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CAD-CAM en su PCW 8256/8512 
diseno profesional por ordenador 

iPenso alguna vez que su PCW 8256/8512 podi'a hacer eslo? I 



Incorpora el Software G4, unprograma de C.A.D. 
de facilmaneio, con menu impreso en la superfi- 
cie de la tableta. 

Incluidos en el programa hay facilidades para 
estructuras, simbolos, etc. Debido a que todas las 
funciones se seleccionan desde la tableta, la pan- 
talla esta disponible como area de dibujo. Las 
coordenadas donde esta el cursor se muestran 
continuamente para ajustaral maximo todas las 
funciones de dibujo. 

Se puede obtener una copia impresa del dibujo 
completo, o de parte de el, utilizando la impreso- 
ra matricial del Amstrad, o bien, con la avuda de 
rutinas de manejo de plotters adicionales, para 
una gama de plotters de superficie. 

Todo el paquete ha sido disenado para configurar 
una poderosa y economica entraaa al munao del 
C.A.D. 

Caracteristicas: 

— Dibuja arcos, circulos, rectangulos, triangulos, 
lineas coordenadas absolutas o polares, etc. 

— Poderosos comandos de pantalla ZOOM 
PAN. 

— Simbolos y bloques, pueden ser creados, al- 
macenados y recuperados. 

— Texto standar o con diversos tipos, 

— Posibilidad de eleccion de unidades de dibu¬ 
jo: micras, mm., pulgadas, pies, metros, KM., 
millas. 

— Facilidades de rejillas y salto automaticas o 
definidas por el usuario. 

^ Comandos de rotacidn. 

Dimensionamiento automatico entre puntos. 
^ Salto al final medio e interseccion de lineas. 

— Seleccion de lapiz. 

— Comandos de arranque de disco sencillos de 
usar. 

— Todos los comandos y el texto se introducen 
directamente desde la tableta digitalizadora. 
Simplcmente ponga el lapiz sobre el coman- 
do, letra o digito seleccionado sobre la tableta 
y pulse el micropulsador de la izquierda “E". 

— Tamanos de copia en papeidesde AS hasta AO. 

— Copia a papei cualquier parte del dibujo 
disenado. 


QFJxeS INFORMATI 


DE V'ENTA en LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a; 

I# AO Avda. Isabel II, 16 - 
■ ■ * W w Tels. 455544 - 455533 

Informatica 20011 SAN^SEBASTIAN 

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORFS 
OISTRIBLIIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


SI PUEDE 


porque OFITES lo ha hecho de nuevd 


La tahktiy d Sohn'-rt , forman juntos un com¬ 
pleto sistema de diseho. ofredendo relaaon pre- 
cio/prestaciones sin precedentes, aue rompe 
con todo lo anterior en el mercado del diseno e 
inppnieri.i asistidns nor ordenador. 




























































Comienza, con el mes de aclubre, un nuevo curso para 
quienes todavia gozan de vacaciones. Esie curso afecta 
lambien a los que, deseando tnejorar su calificacidn 
profesional o no perder el tren del fuluro, se matriculan 
en los numerosos cursos de Informatica que se 
imparten en academias y centres especializados. No 
esta de mas, pues, reflexionar en torno al fendmeno de 
la ensenanza de la informatica. 

La oferta educativa se reduce en muchos casos a 
cursos de BASIC. En el mejor de los casos, se ensetian 
tamblen otros lenguajes de programacidn. Y es rara la 
academia que ofrece lo que realmente va a necesitar el 
nedfito en esta materia: un curso de introduccidn 
general, que explique lo que puede hacer el ordenador 
por nosotros, y la manera de utilizar creativa y 
eficientemente los paquetes especializados que hay 
para los diversos ordenadores personales. 

La falta de esta oferta se debe, en muchos casos, a la 
desorientacidn de los usuarios, que piden «aprender a 
programar-. Y no es que la ensenanza de la 
programacidn no tenga su lado bueno en un curso 
introductorio a la informatica. Sin embargo, los 
lenguajes de programacidn evolucionan tan rapidamente 
que un curso vdlido para una version del BASIC puede 
ser totalmente inutil cuando se trata de manejar otro 
ordenador. Ademas, el desarrollo de las herramienlas 
de creacidn de software, con ayuda de disciplinas como 
la inteligencia artificial, cambiara muy en breve todo el 
trabajo de programacidn. 

Es ahi donde se descubre el valor de otro tipo de 
cursos, que permitan manejar mds maquinas y mas 
programas que los puramente enseiiados. Y que 
descubran al usuario las verdaderas necesidades y 
problemas que se plantean al utilizar un ordenador. 
Desde estas paginas siempre hemos tratado de 
presenter una vision global de la informatica, y 
esperamos que cada vez seen mds las academias y 
centres que se adhieran a este tipo de propuestas, las 
unicas que se mantienen con la evolucidn de mdquinas 
y programas. Mientras tanto, esperamos que los 
usuarios mediten el uso que hardn de los cursos antes 
de matricularse, y no se dejen llevar por esas ganas 
irrefrenables de empezar y ver resultados en seguida, 
que a veces son las peores aliadas. 



6 ACTUALIDAD 

Como todos los meses, damos un repaso a 
lo acontecido en el mundo de AMSTRAD: 
Nuevos programas, perifericos, etc. 


8 SONIMAG 

La feria anual de muestras SONIMAG 
presentaba un nuevo producto AMSTRAD, 
el Spetrum con cassette incorporado. 
Tamblen pudimos contemplar lo ultimo 
para PCW. 


12PCWSHOW 

Una vez mas, la capital del Reino Unido se 
convirtio en la capital de AMSTRAD. 
Destaca la presentacion de la futura 
estrella de AMSTRAD: el AMSTRAD PC. 


20 CAULDRON II 

Si te gusto la primera parte de este juego 
(CAULDRON), la segunda te apasionara. 
iOue no te den calabazas! 


23 MOVIE 

La aventura, la emocion, la inteligencia, la 
paciencia... todo esto, y mas, interviene en 
un excelente juego de detectives. iAhora 
puedes emular a Mike Hammer. 


27JUEGOS DEESTRATEGIA 

Ademas de los juegos belicos de accidn, 
donde debemos matar a cientos, quizas 
miles de enemigos, existen juegos de 
guerra en los que necesitamos pensar y 
mantener la sangre fria. 


34 POKES 

El mundo de los juegos aporta un nuevo 
campo para investigar. Esta seccidn esta 
abierta a los lectores que, movidos por su 
curiosidad, descubran como hacer mas 
facil terminar un juego. 


Director: Santiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz. Re 


Martin Santos. Diseno: Enrique Ribas Lasso. Portad 
dinador: Justo Maurin. Realizacion y Coordinacion; F ’ 
posito Legal: M-32038-1985. Distribuye: S.G.E.LAv 
Mateu Cromo, Madrid. El editor no se hace responi 
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36 ANIMACION EN BASIC 

Por fin podemos ofreceros la segunda 
parte de este interesante articulo de Juan 
Jose Valverde, cuya primera parte 
publicamos en el numero diez. 

47 PROFESIONAL: CRACKER II 

Si su problema reside en realizar calculos 
complejos, planificar inversiones, tomar 
decisiones, entonces CRACKER II puede 
ser lo que necesita. Una potente hoja de 
calculo para su PCW. • 

57 TASWORD 128 

La nueva version de TASWORD, dedicada 
exclusivamente al CPC 6128, ofrece 
prestaciones realmente interesantes, entre 
las que destacan los 64 K (si, si, como lo 
lee) para texto. 


64 MULTIPROGRAMA 

Los AMSTRAD de la serie CPC poseen 
mucha memoria libre para BASIC. Con 
estos sencillos comandos residentes 
podemos mantener varios programas a la 
vez en memoria. 


70 TOXICOS 

Jose Vigil-Escalera nos envia este 
programa, muy util en caso de 
emergencia, que nos in forma rapidamente 
de lo que debemos hacer en caso de 
intoxicacion. 


88 CORRECAMINOS 

AMSTRAD se salta del mundo de la 
informatica... al automovilismo. Conozca la 
emocion del Campeonato de Espana de 
Produccion a traves de su principal 
protagonista: el piloto numero 1 de 
AMSTRAD. 




"daccion: Angel Zarazaga, Octavio L6pez. Colaboradores: Jose A. Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo 
ii: Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publicaciones: D/recfor Lorenzo Arquero. Coor- 
rj’ublinform^tica, S.A. Direccion y Redaccion: Bravo Murillo, 377,5.° A. Tel.: 733 74 13.28020 MADRID. De- 
.'da. Valdelaparra, s/n. Alcobendas (Madrid). Fotomecanica: Karmat. Pantoja, 10,28002 Madrid. Imprime: 
I sable de las opiniones vertidas por los colaboradores. 
















































Impresora Amstrad DMP-2000, comercialixada en Espana 


Cuando Indescomp comenzd a comercializar en 
Espana los ordenadores Amstrad, ofrecid la 
impresora Amstrad DMP-1 como una alternativa a 
su Indescomp Printer 80 (luego Printer 130). Ahora 
le toca el turno al siguiente modelo lanzado por 
Amstrad: la impresora DMP 2000. 

Muy superior a la anterior impresora Amstrad (la 
DMP-1), se trata de un «clon» de la impresora 
. Riteman F-(-. Como ella, el nuevo producto Amstrad 
dispone de un curioso sistema de carga del papel, 
que le proporciona menos problemas de arrastre 
de papel que a otras impresoras: las hojas entran 
horizontalmente por la parte delantera. Otro buen 
detalle son las patas, que permiten colocar el 
papel bajo la impresora, sin necesidad de soporte 
especial, y le dan un aspecto de vehiculo 
extraterrestre. El precio es m^is que razonable, 
39.500 ptas.+IVA, y funciona, adem^s de con 
Amstrad, con IBM PC y compatibles y con otros 

ordenadores. 



Interfaz MIDI y software para los CPC 


Entre las novedades que pudimos ver en la ultima 
Feria Amstrad Brit^nica, destacaba el Interfaz MIDI 
para 464, 664 y 6128, MIDITRACK PERFOMER, de 
Electromusic Research. El programs permits 
controlar hasta 8 instrumentos musicales 
electrPnicos qwue respondan al est^ndar MIDI, y 
convertir nuestro Amstrad en un secuenciador de 
8 pistas polifdnicas (hasta 29 con la opcidn Track 

Merge). 

Permits tambi6n reproducir algunas pistas de 
manera repetitiva, autom^ticamente y en 
conjuncidn con otras no repetitivas. Dispone de 
almacenamiento en memoria para m^s de 32000 
eventos (unas 65000 notas). 

La noticia es que a partir de ahora, este producto 
se encuentra disponible en Espana. El importfidor 
es Sistema MIDI, una empress de Barcelona que 
dispone tambidn de aparatos que permiten el 
control musical mediants otros ordenadores. Atari, 
Commodore, PC y compatibles y otras mdquinas. 


Alta fidelidad y video Amstrad 


Los inicios de Amstrad en Gran Bretanaa no estu- 
vieron relacionados con la microinform^tica. Y aun- 
que este sector estq adquiriendo un peso mayorita- 
rio en la empress, Michael Sugar no estci dispuesto 
a olvidar la Alta Fidelidad y el video, que tantos be- 
neficios le han proporcionado. 

En su introduccibn de los productos HI-FI Ams¬ 
trad en Espana se han presentado varias cadenas, 
con y sin Compact Disc, a un precio revolucionario. 
Por ejempio, el modelo mbs econbmico, con gira- 
discos, sintonizador AM/FM, cassette doble y alta- 
voces, a un precio de s6l 30.000 ptas. 

Tambidn se van a comercializar modelos de 
video, aunque no sepamos precio y caracteristicas 
en el momento de cerrar esta edicidn, y el nuevo or- 
denador Spectrum Plus 2, consecuencia de la com- 
pra de Sinclair por Sugar. Heredero del anterior 
Spectrum, se trata de un ordenador pensado para 
iniciaciPn a la informbtica y videojuegos. iBienveni- 
do. Spectrum! 
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D el dfa 15 al 21 del 
pasado mes de 
septlembre tuvo 
lugar en Barcelona la 24 
edicidn de la Feria del So- 
nido y la Imagen SONI- 
MAG-86, esta exposicidn 
que abre el otoflo, trajo pa¬ 
ra los usuarios de Amstrad 
importantes novedades. 

Como es habitual en el 
nivel m^s alto del Palacio 
de Ferias estaba el stand 
de Amstrad-Sinclair aun- 
que mds bien habria que 
hablar de Giga-stand da- 
das sus enormes dimen- 
siones; el mayor de la feria. 
Que contd con la presen- 
tacibn discreta del tan es- 
perado Amstrad PCI 512. 
Otras novedades fueron la 
presentacidn del nuevo 
Sinclair ZX Spectrum + 2 
del que exponemos en un 
apartado especial en este 
numero. 

EL VIDEO VMS VCR- 
4600, las cadenas de HI- 
FI, el sistema de recepcidn 
de TV via satblite de Micro¬ 
byte y la visita sorpresa de 
Mr. Alan M. Sugar coronan 
algunas de las noticias 
que hicieron de esos dias 
del recinto ferial de Barce¬ 
lona el punto de atencidn 
de los foros de la informd- 
tica. 

En el stand de AMS¬ 
TRAD, visita obligada para 
los usuarios que se acer- 
caron a la feria, estaban 
presentes las principales 
compahias que producen 
programas para mostrar y 
demostrar sus productos. 
Entre ellas destacaban: 

TASOFT, S.A. Con su 
serie de programas edu- 
cativos: «Funciones Vita¬ 
les del CUERPO HUMA- 
NQ... «GEOMETRIA DEL 
PLANO», «GEOMETRIA 
DEL ESPACIO-, «ESPANA 


Y SUS RECURSOS- y el 
anuncio de numerosos 
programas de prdxima 
aparicidn en las Areas de 
MatemAticas, Ciencias de 
la Naturaleza. Ciencias 
' Sociales, Espaha Politica y 
Fisica. 

ZELIG Software. Con su 

FACTURACION 256, CON- 
TABILIDAD 128 y CON¬ 
TROL DE ALAMACEN 128 
y en el terrene ludico el 
JUEGO DEL OTHELLO pa¬ 
ra 256/512 y nos apunta- 
ron estar finalizando im¬ 
portantes novedades que 
daremos a conocer prdxi- 
mamente. 

INFORMATICA GRO- 
TUR. Junto a los tres nue- 
vos programas AGENTES 
COMERCIALES, FACTU¬ 
RACION POR ALBARANES 
yFABRICACION presenta- 
ba tambidn todos sus pro¬ 
gramas en CatalAn y ver- 


El stand Amstrad Sinclair 
ocupaba uno de los mayores 
espacios del Sonimag. 


siones para ordenadores 
compatibles PC. 

NOVUS SOFTWARE. 
Nueva compahla con pro- 
fesionales de experiencia 
presento al publico su 
CONTROL DENTISTA, 
CONTROL DE STOCK 
CON ALBARAN y su estre- 
lla el programs de CON¬ 
TROL DE VIDEO CLUB que 
prestaciones muy eleva- 
das y que prdximamente 
analizaremos en nuestro 
suplemento profesional. 

M.H.T. Ingenieros. Pre- 
sentd al publico su con- 
vertidor de Monitor en TV 
fabricado en Espaha 
cQyas caracteristicas t6c- 







Jose Luis Sampedro, del Dto. tecnicode 
Indescomp, junto al nuevo PC (Izdi).' 
Como siempre, la gente no se conlormi i 
con mirar y quiere teclear en las m^quinas 

(Dclial 
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nicas son: para las bandas 
I, III y UHF a diferencia de 
los modelos ingleses que 
sPIo tienen la banda de 
UHF, por lo que resultan 
mPs baratos, pero no abar- 
can lacoberturaespanola. 
Con 8 canales preslntoni- 
zados e incluyendo ampli- 
ficador de sonido y alta- 
voz, entrada y sallda de 
video compuesto y entra¬ 
da y sallda de audio, lo que 
tambiPn nos permite co- 
nectarlo a un video. La sa- 
lida es RGB lineal por lo 


que este modelo vale tam- 
bidn para monitores PHI¬ 
LIPS, COMMODORE, HAN- 
TAREX y todo aqudi que 
tenga este tipo de entrada 
o video compuesto ya estP 
a la venta a un precio de 
aproximadamente 24.500 
ptas. en tiendas de infor- 
mPtica 0 en L.S.B. SPnchez 
Pacheco, 78. 28002 MA¬ 
DRID. 

R.PJV. Su presentaciPn 
en Sonimag fue el nuevo 
programs ALMACEN- 
FACTURACION donde 


tambidn exponian el resto 
de.su catPlogo puramente 
de gestiPn. 

OFITES Inform^itica. 

Con sus programas es- 
trellas como DELTA +, 
CRACKER II, NUCLEUS o 
la serie POLYWORD-PO¬ 
LYPRINT entre su amplia y 
cuidada oferta en la que 
todos merecian una men- 
ciPn especial. Los visitan- 
tes podian contemplar -in 
situ— su amplio catPlogo y 
plantear sus dudas sobre 
cPmo los programas dis- 


tribuidos por Ofites podian 
solucionar aspectos con- 
cretos de su actividad. 

MASTERSOFT. Cuida 
ambos aspectos de la in- 
formdtica, ofreciPndonos 
programas para la distrac- 
ciPn y el esparcimiento y 
tambiPn soft\«are de ges¬ 
tiPn personal y de la pe- 
quePa empress. 

LEO Computer. Posee 
un amplio catcilogo de pro¬ 
gramas para la contabili- 
dad y gestiPn en el mPs 
amplio sentido de la pala- 
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bra tanto para empresas 
como profesionales. Entre 
todos ellos que ya iremos 
analizando destacada- 
mente en estas p^iginas 
destacar LEO.FAC progra- 
ma de facturacidn que nos 
permite la edicidn de fac- 
turas y recibos de una for¬ 
ma fAcil y r^pida. 

VALLES INFORMATICA, 
S.A. Presenta una oferta 
completa en programas 
profesionales GESCOVI- 
SA, CONTAVISA, STOCK- 
VISA, MERCAVISA, PRO¬ 
VISA, VISATALL, VISA- 
CART y DISCOVISA, des- 
tacamos VISAJET genera- 
dor de programas, fiche- 
ros, llstados, recibos, eti- 
quetas. Es un programs 
para desarrollo con men- 
talidad de cuarta genera- 
cidn. 


Mas stands mas 
novedades 

ERBE. En un llamativo 
stand en forma de gigan- 
tesca nave espacial nos 
presentaban un buen gru- 
po de novedades: ASTE- 
RIX Y EL CALDERO MAGI- 
CO, FISTII y losTelejuegos 
CORRUPCION EN MIAMI, 
EL HALCON CALLEJERO y 
EL COCHE FANTASTICO. 

DRO SOFT. Distribuye 
fundamentalmente pro¬ 
grams de juegos. Como 
novedad PACIFIC, ROBB- 
BOT y TENSIONS. En otro 
dmbito presentaban STAR 
GRAF, un programs de uti- 
lidad grdfica con compila- 
dor de imdgenes de alta 
densidad. 

PROFINSA. Distribuidor 
espadol de los lideres AC¬ 
TIVISION y ELECTRIC 
DREAMS presentd su ca- 
tdlogo tambidn con nove¬ 
dades: SPINDI2ZY, MER¬ 
MAID MADNESS,RESCUE 
ON FRACTALUS, XARQ 
SPACE SHUTTLE y EIDO¬ 
LON; a destacar el progra¬ 
ms basado en la pelicula 
oRegreso al Futuro». 




Un stand muy futurista ilustraba e) mundo de los 
jugos de Erbe. 


El stand de Amstrad User adornado por unas 
bellas visitantes. 


IDEALOGIC Muchas. 

Novedades: para Amstrad 
el juego Mandr^gora y en 
el terreno de la gestidn 
CAT 3 D y PERT. 


A lo bueno 
siempre le salen 
imitaciones 

Dos compadlas rivales 
de AMSTRAD, SPETRAVI- 
DEO y INVESTRONICA 
quieren apuntarse al carro 
de esta y presentaron pro- 
ductos que vamos a deno- 
minar compatibles Ams¬ 
trad tanto en cadenas mu- 
sicales como equipos 
compatibles PC, poraque- 
llo de que siempre alguien 
se despista y... 


La television que 
viene del cielo 

La compaflia Microbyte 
conocida por su produc- 
cidn y distribucidn de soft- 
vware para ordenadores 
personales presentd en 
este SONIMAG-86 su re- 
cidn creada divisidn de TV 
Via SatdIite que distribuye 
en exclusive los sistemas 
HANDIC de recepcidn de 
TV. Como director al frente 
de esta divisidn estd D. Jai¬ 
me Sornosa. 

Este sistema consists en 
una antena parabdiica de 
1,5 m. que se orienta hacia 
un punto en el cielo y un 
receptor que transforma la 
senal reciblda desde el sa- 
tdlite y nos permite selec- 
cionar uno de los canales 
de televisidn especlales 
emitidos desde Italia, 
Francia y Inglaterra, Ale- 
mania, etc. 

Visitd la feria Mr. Ronald 
Krakow/ski, Director Inter- 
naclonal de Marketing de 
HANDIC Electronic A.B., 
compania del grupo Data- 
tronic que conversd en ex- 
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La entrada en el campo de la televisidn por sat^lite parte de las 
iniciativas de Microbyte para diversificar sus actividades. No es 
ajeno a ello la Incorporacidn de Juan Sellabona como Director 
T^cnico de esta empresa, procedente de Investrbnica. 


clusiva para nuestra revis¬ 
ta sobre las espectativas 
de estos sistemas y su si- 
tuacidn en Europe. Nosfa- 
cilitd datos publicados 
que cifran el parque insta- 
lado de antenas en Europe 
en 15.000 unidades de las 
cuales una media del 50% 
son HANDIC; este procen- 
taje es m^s alto en los pai- 
ses escandinavos. Al pre- 
guntarle acerca de las 
causes de este 6xito en la 
aceptacidn nos dijo que 
basta con examiner el sis- 
tema; es econdmico y fun- 
clonal, cubre las exigen- 
cias de la mayoria de los 
usuarios, y es el equipo 


que necesitaba el merca- 
do. Con 61 uno podia saber 
qu6 era la recepcidn de TV 
via satdiite, saber qu6 pue- 
de espera de ella. 

Al cuestionarle sobre la 
feria y la presencia de su 
equipo, nos comunicd que 
estaba muy satisfecho de 
la gran aceptacidn que es¬ 
tos modelos estaban te- 
niendo en su presenta- 
ci6n. Tambien nos resaltd 
la similitud en el desarrollo 
y expansidn de HANDIC 
Electronic A.B. empresa 
del grupo DATATRONIC 
con la de Microbyte com- 
padla del Grupo Indes- 
comp. 


NUEVO SPECTRUM 128K+2 



En esta SONIMAG-86 fue la presentacion publica del 
recientemente lanzado Spectrum 128 + 2. Esta nueva 
mSquina bajo la marca Sinclair es la primera disenada y 
fabricada desde que dicha marca fue adquirida por 
AMSTRAD Consumer Electronics en abril de este afio. Es la 
maquina de la cual se han vendido mas de 2 millones de 
equipos desde 1982. Esta maquina ofrece caracteristicas 
elevadas como son; teclado tipo maquina de escribir, casete 
incorporado evitando los problemas de cables y control de 
volumen, conectores de joystick y Midi, etc. _ 


CARACTERISTICAS TECNICAS 
Memoria: 

RAM 128 Kbytes. 

ROM 32 Kbytes. 

CPU: 

Z80A con reloj a 3.54690 MHz. 
Pantalla: 

256 X 192 Pixel. 

24 X 32 resolucidn en color. 

8 colores de fondo y 8 de tinta, 
con control de brillo y parpadeo. 
Sonido: 

Tres voces tono y/o ruido con 
una voz generadora por CPU. 

Salida via TV o por conector de 
audio. 

Teclado: 

Quertycon 58 teclastipo maqui¬ 
na de escribir. 

Almacenamiento: 

Casete integrado. 

Disco de RAM. 

Firmware: 

48 K Spectrum Basic (modo 
compatible). 

128 K Basic Spectrum ampliado 
con editor total de pantalla y siste- 
ma de comandos por menu. 
Calculadora. 

Sistema de carga con un sola te- 
cla. 

Interfaces: 

Conector UPH PAL TV. 

Puerto impresora serie. 

RGB monitor. 

Puerto MIDI (solo salida). 

Puerto de salida de audio. 
Conector de expansion (bus 
Z80 completo). 
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HcrimtoRD 



P ersonal Computer 
World es el nombre | 
de una de las revis¬ 
tas informeticas de ! 
mSs prestigio en Europa. Y 
es tambien el nombre de 
una feria, organizada por 
la misma empresa, y don- 
de se dan cita las marcas 
mSs significativas de la in- 
form^tica personal y pro- 
fesional de toda Europa. 

Para los usuarlos de or- I 
denadores personales, la 
novena edicidn celebrada 
los primeros dias de sep- , 
tiembre, planteaba dos 
grandes retos: el 6xlto de 
los ordenadores basados 
en el 68000 (Atari ST y 
Commodore Amiga), y la I 
presentacldn de un com- ' 
patible PC por parte de 
Amstrad, a precios que 
rompen este sector del 
mercado. 

Porotra parte, laprimera 
respuesta de Amstrad al 
reto que le supuso la com- 
pra de los derechos sobre 


la marca Sinclair (con la \ 
presentacidn del nuevo 
Spectrum 128 K+2) capi- i 
talizd gran parte del inte¬ 
rns en el sector de las m^- j 
quinasdejuegos. Amstrad ' 
sorprendid golpeando los 
dos extremes del merca- ' 
do, Sinclair e IBM, con i 
grandes posibilidades de 
6xito en los dos campos. ; 


El terrene de los progra- | 
mas profesionales estd ‘ 
tambidn bastante revuelto: 
muchas compaftias ban j 


reaccionado a la gama de 
ordenadores profesiona¬ 
les de bajo precio introdu- 
ciendo dos modelos de 
cada programa: uno para 
pobres y otro para ricos. 
Otros se resisten a bajar 
los precios, y los hay, por 
fin, que han comprendido 
ya que la bajada de pre¬ 
cios es el unico camino 


para la venta de progra- 
mas. 

En el terrene de los peri- 
f^ricos, los ordenadores 


Amstrad se han visto 
abundantemente servidos. 
En la gama CPC, con perif6- 
ricos ludicos, entre losque 
destacaba el terrene musi¬ 
cal. Los PCW tuvieron de 
todo: desde un interfaz pa¬ 
ra joystick, destinado a los 
mas jugadores, hasta se- 
gundas unidades de disco 
de 5 1/4 pulgadas, con 
software para intercam- 
biar ficheros con IBM. 


Un salon con temas 
de futuro 


I Un gran stand, dedicado 
I sobre todo a mostrar el 
nuevo PC 1512. En efecto, 
{ practicamente todo el es- 
I pacio lo ocupaba esta ma- 
quina, con algo de sitio pa- 
! ra el PCW 8256 y el PCW 
8512. El stand Sinclair pa- 
recid quedar para el sector 
ludico, con los CPC ha- 
cidndole compahia al nue¬ 
vo Spectrum. Otras nove- 
dades de interds son el 
modem, que se vende a al- 




PCW Show: 


La feria de la microi 
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En una gran superflcie. se acumulaban stands de gran espectacularldad, coma el de 
Gremlin, que destaca en la vista general de local. 


rededor de 20.000 ptas., y 
las nuevas impresoras 
DMP 3000, modelo com¬ 
patible IBM, y DMP 4000, 
versibn de carro ancho de 
esta ultima, pensada tam- 
bi6n para entornos profe- 
sionales. 

El nuevo Spectrum, del 
que hablamos es cuadro 
aparte, completaba las no- 
vedades oficiales Amstrad. 
El resto de los nuevos pro- 
ductos Amstrad procedian 
de fabricantes indepen- 
dientes, que siguen pro- 
duciendo perifbricos y 
programas para estas mA- 
quinas. 

El modem Amstrad no es 
el unico que ha roto la ba¬ 


rrera de los precios: con la 
aparicidn de los modelos 
compatibles Hayes, gene- 
ralmente multiestandar y 
que implementan los V22/ 
V22bis, los modem que 
eran revolucionarios hace 
apenas dos ahos estbn de 
rebajas. Varies modelos a 
bajo precio implementan 
el estbndarV21 yV23(300 
baudios y 1200/75 full du¬ 
plex, adembs de 1200 half 
duplex) oon opoiones de 
autollamada y autorres- 
puesta, a precios que pa- 
recian ridiculos hace tres 
meses. 

Sin embargo, el merca- 
do de las telecomunica- 
ciones no acaba de seguir 



Available Soon 

AMSTRAD 
DMP4000 

160 CPS 

15 inch paper capacity 
Epson compatibie 
IBM Graphics character set 
C 




»■ IB 

La DMP 4000 es la version de carro ancho de la OMP 3000, aunque resulta lamblen 
mas rapida que su hermana pequeha. Resultard imprescindible para usuarios 
proteslonales. 



En el sland Amstrad, la gente pudo ver (y 
tocar) el nuevo ordenador. 

el despegue que se ha 
produoido en el terreno de 
los ordenadores persona- 
les. Los servioios on-line, 
hasta ahora, no ofrecen 
suficientes alternativas de 
interbs como para atraer a 
los usuarios, teniendo en 


cuenta sobre todo los pre¬ 
cios, todavia demasiado 
elevados. Resultb 6ste uno 
de los seotoresmenosani- 
mados de la feria. Tambibn 
el seotor de los sistemas 
expertos tuvo poca pre- 
senoia, pero las razones 
son distintas: se trata de 
un campo que mueve mu- 
cho dinero, y todavia los 
produotos se oomerciali- 
zan y anunoian en secreto, 
sin dar apenas detalles 
tbcnioos, ya que a nadie le 
interesa que se divulgen 
sus tbcnicas. Nos teme- 
mos que, mientras los 
principales compradores 
de sistemas expertos sean 
grandes empresas y siste¬ 
mas institucionales, no Se¬ 
rb un tema al alcance del 
gran publico. 

El sector de la autoedi- 
cibn, en cambio, ha des- 
pertado siempre un gran 
interbs. Los sistemas al al¬ 
cance del usuario no He- 


informatica europea 
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gan m^s que a una calidad 
de fanzine, pero esta cali¬ 
dad es perfecta para ma- 
nuales internes, listado de 
precios, y otros documen- 
tos internes de las empre- 
sas que no justifican el ele- 
vado coste que supone 
una imprenta convencio- 
nal. Se anunciaban gran- 
des novedades, con una 
serie de paquetes en tome 
a la empresa AMS y su ra- 
tbn AMX, que ofrece posi- 
billdades de autoedicibn 
sobre los CPC, Spectrum, 
BBC yPCW 8256. El ultimo 
programa fue una de las 
novedades para este orde- 
nador, que por fin dispone 
de este elemento de intro- 
duccibn de dates. 



Otras novedades desta- 
cables para los PCW son el 
disco duro de ACC. Se tra- 
ta de una unidad de 10 
Mbytes, que funciona 6 ve- 
ces mbs rbpido, en prome- 
dio, que el disco estbndar. 
Se vende a unas 140.000 
pesetas., un poco caro pa¬ 
ra lo que cuesta la mbqui- 
na. 


Juegos para todos 
los gustos 

Los stands de las com- 
pablas de juegos resulta- 
ban espectaculares, des- 
tacando el gran desplie- 
gue de video y el Enterpri¬ 
se que presentb Beyond, 
ocupada en su Star Trek. 
Ocean tenia un gran stand, 
asi como U.S. gold y 
Gremlin Graphics. Todos 
ellos presentaban nuevos 
juegos, algunos de los 
cuales se presentan el fo- 
lleto aparte. Elite presentb 
el nuevo Fairlight, el primer 
juego compatible con el 
Spectrum Plus 2 y el Ams- 
trad 6128, asi como una 
versibn para el PCW 8256, 
que sigue atrayendo la 
atencibn de los disebado- 
res de juegos. 


Uno de los medelos de joystick para el PCCW 8258/85IZ, que permilira acabar Balmati 
0 Fairlight sin sufrir demasiado con el teclado. 

Los stands de Amstrad y Sinclair ocupaban las posiciones centrales de la sala. 




La increible 
expansion de Alan 
Sugar 


L a revista inglesa 
8000+, dedicada a 
los ordenadores 
profesionales 
Amstrad (serie PCW y el 
nueVo PC), publica un 
resumen de las 
declaraciones de Sugar en 
la presentacidn inglesa del 
nuevo PC, junto con la 
ilstracidn que reproducimos. 
Sugar dijo: 

Sobre su posicidn en el 
mercado: «Es muy dificilque 
nadie en el mundo compita 
con nuestros precios". 

Sobre las perspectivas del 
software: «Los vendedores 
de programas se esl^n 
dando cuenta de que algunos 


productos cuestan mis que 
las miquinas. Los precios 
van a caer‘>. 

Sobre las posibilidadesde 
expansibn: «Lo que se pueda 
poner en un IBM entrari en 
nuestra miquina». 

Sobre los ocho modelos que 
se lanzan: «Si, queremos 
apostar sobre seguro". 

Sobre el efecto del 
lanzamiento en el precio de 
los PCW: «Quizi lo subamos» 
Sobre la compatibilidad de la 
maquina con IBM: «Podri 
haber un programa poco 
conocldo, de una compaflla 
poco conocida, que no 
funcione. En cualquier caso, 
es su problema». 



MIkro Gen, con Stainless Steel y otras novedades, dispuso de un stand muy animado. 
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PC 1512: 

El nuevo ordenador Amtrad 


E n el reciente PCW 
Show ingl6s ha si- 
do la estrella. Una 
estrella que signifi- 
ca un salto adelante en el 
mundo de la informStica 
hogarena y profesional. En 
palabras de Sugar, ■<si IBM 
ha establecido el estandar 
del mercado, nosotros he- 
mos creado el estandar de 
los precios». 


Un ordenador 
rapido 


La m^quina ha salido al 
mercado con el procesa- 



dor 8086-2, versidn del 
8088 con bus de datos de 
16 bits, funcionando a 8 
MHz, en vez de los 4,77 del 
IBM PC. Conjugando la 
mayor anchura del bus de 
datos con la velocidad de 
reloj, se espera que la mS- 
quina sea entre dos y tres 
veces m^is rApida que el 
IBM PC. Dispone de zdcalo 
para el coprocesador arit- 
m6tico 8087-2. La memo- 
ria es de 512 K en los mo- 
delos base, ampliable has- 
ta 640 K (m^iximo que ges- 
tiona el MS-DOS) en la 
misma placa. Aunque exis- 
ten ampliacionesmayores, 
se deben gestionar me- 




INFOR-OFIC.S.A. C/Julio Merino 14. 
28026 Madrid. Telf; 476 06 45/60 13. 





FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 

BENEFICIOS: 

• Aumenta contrastas 

♦ Elimina reflejos 

• Reduce el cansancio visual 

• Define caracteres 

♦ Satura color 

* De f^cil limpieza 

* De sencilla colocacidn 

• Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 
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diante «trucos«, y existen 
varias maneras de hacerlo, 
sin un esWndar para las 
ampliaciones por encima 
de las 640 K. 

Los medios de almace- 
namiento externosson 1 6 
2 diskettes de 5 1 /4 pulga- 
das, de 360 K, o disco duro 
de 10 6 20 M con un s6lo 
diskette. Los discos son 
totalmente compatibles 
con los del IBM PC, pu- 
diendo utilizarse en otros 
compatibles. La m^quina 
dispone tambi6n, como 
est^ndar, de ratbn. Este 
dispositive results practi- 
camente indispensable 
para manejar el GEM, y 
muy util para aplicaciones 
grSficas. El fichero MOU¬ 
SE.COM permits utilizarlo 
emulando el ratbn de Mi¬ 
crosoft. 

Otro factor muy impor- 
tante son las posibilidades 
gr^ficas. A los usuarios 
que ban utilizado home 
computers les results cho- 
cante, pero el IBM PC no 
puede, en su configura- 
cidn minima, dibujar una 
recta o un circulo. Lo mis- 
mo ocurre con los compa¬ 
tibles. Hace falta pagar 
bastante dinero por un 
controlador gr^ifico: una 
placa que se coloca en el 
ordenador y le permits a 
6ste dibujar gr^ificos en la 
pantalla. 

El Amstrad PC 1512 lle- 
va ya instalado un contro¬ 
lador grSfico que permits a 
la m^quina trabajar en va¬ 
ries modes de pantalla: 
40x25, 6 80x 25 caracte- 
res con 16 colores, y en 
cuanto a resolucibn grbfi- 
ca 320x200 con tres pale- 
tas de 4 colores, y 
640x200 con dos colores, 
como el CGA (Adaptador 
Grbfico de Color de IBM), 
pero tambibn un mode de 
640x200 con 16 colores 
(compatible con un mode 
del EGA (Adaptador Grbfi- 
co Extendido) de IBM. La 
versibn monbcroma dis¬ 
pone de los colores como 


malices de gris, algo que 
tampoco es usual en com¬ 
patibles IBM. La pantalla 
monbcroma escribe en ne¬ 
gro sobre un fondo bian¬ 
co, como el Macintosh o el 
Atari ST. 

El teclado responds a 
los comentarios que hici- 
mos, con variaciones me- 
nores sobre la posicibn de 
las teclas CTRL y ALT, ra- 
zonables para los usuarios 
de otras mbquinas, pero 
que pueden chocar a los 
acbrrimos de IBM. Dispone 
de LEDs que indican el es- 
tado de los bloqueos de 
mayusculas y teclado nu- 
merico. Una tecia INTRO 
adicional permits introdu- 
cir los datos mbs cbmoda- 
mente, y dispone de puer- 
tos para dos joysticks que 
se conectan al teclado. 

Un reloj en tiempo real, 
junto a una porcibn de 
RAM que conserve su valor 
al estar alimentada por pi- 
las, permits saber, cada 
vez que encendemos la 
mbquina a qub hora se co- 
nectb alguien por ultima 
vez. Tambibn permits, al 
llevar la fecha de la ultima 
modificacibn cada fichero, 
saber cubl es la ultima ver¬ 
sibn de una base de datos 
0 un programs: algo de 
gran utilidad cuando se 
trabaja en un disco duro 
de 20 M. 

Las posibilidades de ex- 
pansibn mantienen un 
equilibrio entre las dimen- 
siones de la mbquina y la 
flexibilidad: exists lugar 
para tres tarjetas largas de 
expansibn. Como la mb- 
quina ya viene provista de 
Puerto serie (para comuni- 
caciones) y Centronics, 
para la impresora, asi co¬ 
mo de reloj en tiempo real y 
de controlador grbfico de 
alta resolucibn, los usua¬ 
rios necesitarbn muy po- 
cas expansiones hardwa¬ 
re. Como mucho, una ex¬ 
pansibn por encima de las 
640 K, un controlador de 
disco duro o interfaces pa¬ 


tina gran canlidad 
de libros sobre el 
nuevo PC, que 
aparecleron casi 
slmulldneamenle a 
la mdquina, 
prueban el 
culdado con que 
se ha enlocado el 
lanzamlenlo. 
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Las unidades de disco, de media allura. colaboran a darle a la maquina una apariencia 
compacla. 



ra control e instrumenta- 
cibn. Con tres tomas, pues, 
habrb mbs que suficiente. 
La mbquina lleva tambibn 
una salida para Ibpiz bpti- 
co, para aquellos a quie- 
nes no les baste con el ra¬ 
tbn que se incluye. 


Los programas: 
cuatro discos 

Los cuatro discos (de 
colores distintospara faci- 
litar su manejo) que se in- 
cluyen permiten poner a 
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trabajar a la m^quina. El 
sistema operative se pue- 
de elegir entre MS-DOS 
versidn 3.2 (ultima versidn 
del operative de Micro¬ 
soft), con emuladordedis- 
co RAM incorporado y una 
serie de mejoras en la ges- 
tidn de perif6ricos y redes 
locales. Hasta aqui las ne- 
cesidades de compatibili- 
dad. El GEM (Gestor de en- 
torno gr^fico), de Digital, 
permite la utilizacidn de la 
m^quina mediante el ra- 
tdn, sintenerqueaprender 
complicados comandos. 
Tambi6n permite utilizar el 
BASIC 2, disenado por Lo¬ 
comotive. 

Se trata de un complete 
dialecto de este lenguaje, 
que incluye control total 
de las posibilidades gr^fi- 
casdel GEM, y muchases- 
tructuras de control, que 
faltaban en otras versiones 
de este lenguaje. No es 


i compatible con el BASIC 
de Microsoft, pero results 
mucho m^s potente como 
contrapartida. Aunque es- 
de m^s la posibilidad de 
escribir pequenos progra- 
mas en un lenguaje edmo- 
do como este, sea con un 
propdsito formative o utili- 
tario. El programs GEM 
Paint le encantard a los ar- 
tistas, ya que se trata de un 
programs de dibujo con 
las posibilidades de una 
pantalla de 640x200 y 16 
colores. Una verdadera 
maravilla. 

El ultimo programs que 
se incluye es DOS PLUS. 
Se trata de otro sistema 
operative, sobre el que 
; tambidn funciona GEM. Es 
i compatible con las aplica- 
j clones MS-DOS y CP/M 
! 86. Quiza les results mSs 
familiar a quienes progra- 
man en CP/M, ya que es la 
j extension de este operati- 



Las posibilidades gralicas de la maquina 
son realmenle envidiables. como pruebao 
esias panlallas. 

vo a las mdquinas de 16 
bits,yestaescrito porDigi- 
tal Research. 

Manuaies, no 

demasiado 

completo 

La filosofia de Sugar al 


disehar esta mdquina es 
darle al usuario lo que ne- 
cesita, y nada mds. Asi, el 
excelente manual que 
acompaha la mdquina no 
incluye demasiada infor- 
macidn tecnica, y s6lo una 
introduccidn a los operati¬ 
ves y al BASIC. 


cY los precios? 

En el terrene de los pre- 
cios es donde menos in- 
formacidn podemos dar. 
La maquina se vende en 
Gran Bretarla entre 400 li- 
brasy 950 (sin IVA). En Es- 
paha no ha sido lanzada 
oficialmente en el memen¬ 
to de cerrar este numero. 
Esperamos que Amstrad 
Espaha respete la politics 
de Sugar de fijar «el esWn- 
dar de los precios». 

L E. 


Para que su COSO 

AMSTRAD trabaje. ' 


PASCAL MT + 

Lenguaje estructurado de 
alto nivcl. Para educacion, 
industria y gestion. 


C BASIC COMPILER 

Compilador de BASIC con 
extensiones graficas. 


DR DRAW 

Programa de dibujo para 
diagramas tccnicos, iogotipos, 
presentaciones, etc. En color. 


15.100 ptas. -I- IVA 


,,STBlBU>DOBOBClALDE 

DR GRAPH 


Programa para realizacion 
de graficos estadisticos tipo 
pastel, barras, etc. 




'iv,n 



Adquicralos cn cuiiiquicr 
csiahlcL'iinicnlo aulon/ado 
() dirccianicnic a; 


, DEMOST^eWN R^M^S , 
Casa de Software, s.a. \ e>e V publico. 

NPEVA DIRECCION; i;LlAMEN^.^jn:0 

TAQUIGRAFO SERRA, 7, 5.» B soiicUe <»^'°f.toduclos. 
Tels. 321 96 35 - 321 97 58 1 de nuesif^ 


II Deseo recibir informacibn dc los siguientes programas: 


Dcsco rccibir contra rccniboKo los siguientes programas: 


08029 BARCELONA 


Nombre; 

Direction: 

Poblaeion; 


AU-04-e& 































































AMSTRAD 


Programando con 
AMSTRAD. 


Fundamantal para el 
usuano principiante. 
Ameno y repleto 
de ejemplos. 

2.400.- Rs 

libros 

solo 495 pts. 


Cada uno 
de estos 


Suscriptores Amstra 


CODICO MAQUINA 
PARA 

PRINCIPIANTES 
CON AMSTRAD 



* Lenguaje Maquina... 
AMSTRAD. 

Ideal para iniclarse 
en el cddigo 
maquina del 780 
YENELSISTEMA 
OPERATIVO DEL AMSTRAD. 
2.100.- Rs. 



* 40 JuegoaEducativoi 
AMSTRAD. 

Llslados completes 
(matematicas, 
geografla, musica, 
etcetera) para aprender 
divirtiendose. 

1.950.-Rs. 



Discos virgenes 


Buenas noticias 
para los usuarios 
de los CPC 464 



Caja de 10 discos de 3” simple densidad. SOLO por 6.950 ptas. Unidad de disco con controlador SOLO 27.500 ptas. (Precio nor- 

Caja de 5 discos de 3” simple densidad. SOLO por 3.475 ptas. mal 45.000 ptas.) 

(IVA y gastos de envio incluidos). 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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Trs ?L>W?£S ATRASADOS 


NOS EL CUPON INDICANDO LOS NUMEROS QUE DESEA 


CUPON DE 
TAPAS Y 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


1 

BRE 1985. 300 PTAS. Los escri- 
el^ctricos. Joan Guillen; «Mi L^- 
t un Amstrad». La revolucibn del 
. Un ordenador muy musical, 
ivida despubs del Basic? Trucos. 
ly comentado: Gran Prix Drive, 
. Manic Miner, Star Comand, De- 
[m. Programas para teclear: Mb- 
de escribir, Reinado y Mente 
|l- 


N." 6 

MARZ01986. 300 PTAS. PCW 8256: jA 
por todas! Pantallas, el cuarto modo. 
juegos: Nightshade, Supertripper, 
Pinball Wizard, Ajedrez SOS. Profesio- 
nal User: Que es y para que sirve una 
hoja electrbnica. IVA con Amstrad, 
etc. 



2 


N.“ 7 


MBRE 1985. 300 PTAS. Los he- 
mbnimos (1). El CPO 628: El su- 
mstrad. Aula informbtica con 
ad. Programa: Mirando a las es- 
t. Paisajes extraterrestres. TrU' 
ascal. Visto y comentado: Figh- 
iot. Control de Stocks. Progra- 
ara teclear; La rana, Generador 
rolventes. 

3 

MBRE 1985. 300 PTAS. Guia del 
jre para Amstrad, casi 300 pro- 
s, juegos, educacibn, utilida- 
gestibn. Como usar las rutinas 
Rom. PCW 8256. La alternativa 
ional. Alan Sugar, la fuerza de 
]d. Castillo y mapa del Knight 
Los hbroes anbnimos (2). Tru- 
/isto y comentado: Amsbase y 
ofreddy, Hunchback-ll. Highway 
nter^ProcesadoLde textos. Pm^ 


ABRIL 1986. 300 PTAS. Especial jue¬ 
gos; Dun Darach, McGuiganss, 3D 
Gran Prix, Tornado, Pazazz. Represen- 
tacibn de funciones. Entrevista con 
Josb Luis Dominguez: <<Vendemos pro- 
ductos compactos, fbciles de usar y 
baratos». Profesional User: Multi¬ 
plan, avance de catblogo de software 
profesional, etc. 

N.° 8 

MAYO 1986. 300 PTAS. Uso profesio¬ 
nal de los Amstrad. RS 232: Un estbn- 
dar para comunicar. Juegos: Sir Fred, 
Hacker, Spy vs Spy, Yie ar Kung Fu. 
Nuevos perifbricos OK tronics. Profe¬ 
sional User: dBase II, Dr. Graph, etc. 



SUSCRIBETE AHORA 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


D.N.I. 


DOMICILIO LOCALIDAD 

.I I I I I I I I I I m I I I I I I I 

CODIGO POSTAL FORMA DE PAGO 



PROVINCIA 


r, CONTRA REEMBOLSO 
□ GIRO POSTAL 
1 j TALON DE BANCO (1) 
“ TARJETA DE CREDITO 


Carguen 3.286 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Num. de mi tarjeta I I I I I 1— 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


* Precio normal en quioscos: 
4.200 ptas. anuales 


Fecha de caducidad 
Firma 


A-12 
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Suscriptoi 


CODICO MAQUINA 
PARA 

PRINCIPIANTES 
CON AMSTRAD 



Cada uno 
de estos 
libros 

solo 495 pts. 


* Programando con 
AMSTRAO. 

Fundamental para el 
usuario principlante. 
Ameno y replete 
de ejemplos. 

2 400.- Pts. 


* Lenguaje Mdquina... 
AMSTRAD. 

Ideal para iniciarse 
en el cddigo 
maquina del 780 
YENELSISTEMA 
OPERATIVO DEL AMSTRAD. 
2.100.- Pts. 



Discos virgenes 


Buenas notit 
para los usu 
de los CPC 
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RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N." 10 de 30.8.85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destine 


= indEsnnmp s . a . 

^ Departamento de Publicaciones 




Apartado de Correos 267 F.D. 
MADRID 
























EJEMPLARES ATRASADOS 


RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON INDICANDO LOS NUMEROS QUE DESEA 





N.“ 1 

OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los escri- 
tores el^ctricos. Joan Guillen: <<Mi li- 
piz es un Amstrad». La revolucidn del 
disco. Un ordenador muy musical. 
^Hay Vida despuds del Basic? Trucos. 
Visto y comentado: Gran Prix Drive, 
Alien, Manic Miner, Star Comand, De¬ 
cathlon. Programas para teclear; Md- 
quina de escribir, Reinado y Mente 
genial. 

N.‘‘2 

NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. Los hd- 
roes andnimos (1). El CPO 628: El su¬ 
per Amstrad. Aula informdtica con 
Amstrad. Programa: Mirando a las es- 
trellas. Paisajes extraterrestres. Tru¬ 
cos. Pascal. Visto y comentado: Figh¬ 
ter Pilot, Control de Stocks. Progra¬ 
mas para teclear: La rana, Generador 
de envolventes. 

N.o 3 

DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. Guia del 
Software para Amstrad, casi 300 pro¬ 
gramas, juegos, educacidn, utilida- 
des y gestidn. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la fuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore. Los hdroes andnimos (2). Tru¬ 
cos. Visto y comentado: Amsbase y 
electrofreddy, Hunchback-ll. Highway 
Encounter, Procesador de textos. Pro¬ 
gramas para teclear: Plotter 3 D, Cra- 
zi Legs. 

N.” 4 

ENERO 1986. 300 PTAS. Todos los pe- 
rifdricos: Joysticks, impresoras, idpiz 
dptico. Usuario: El Sol, periddico 
electrdnico. Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Basic para 
principiantes. Ficheros de acceso di- 
recto. Firmware. 

N.° 5 

FEBRER01986. 300 PTAS. CPM, el es- 
tdndar de 8 bits. Feria Amstrad en 
Londres: Todas las novedades. Am- 
graph, grdficas profesionales. Basic 
para principiantes (2). Juegos: Devil’s 
Crown, Raid, Cylus. Programas para 
teclear: Frontdn. Dthelo. Lucha eldc- 
trica. Firmware: Gestor de sonido. 
RSX: Comandos en tecnicolor. Com- 
presor de pantallas. 


N.0 6 

MARZO 1986. 300 PTAS. PCW 8256: jA 
por todas! Pantallas, el cuarto modo. 
juegos: Nightshade, Supertripper, 
Pinball Wizard, Ajedrez 3DS. Profesio¬ 
nal User: Qud es y para que sirve una 
hoja electrdnica. IVA con Amstrad, 
etc. 


N.” 7 

ABRIL 1986. 300 PTAS. Especial jue¬ 
gos: Dun Darach, McGuiganss, 3D 
Gran Prix, Tornado, Pazazz. Represen- 
tacidn de funciones. Entrevista con 
Josd Luis Dominguez: <<Vendemos pro- 
ductos compactos, fdciies de usar y 
baratos». Profesional User: Multi¬ 
plan, avance de catdiogo de software 
profesional, etc. 

N.» 8 

MAYD 1986. 300 PTAS. Uso profesio¬ 
nal de los Amstrad. RS 232: Un estan- 
dar para comunicar. Juegos: Sir Fred, 
Hacker, Spy vs Spy, Tie ar Kung Fu. 
Nuevos perifdricos DK tronics. Profe¬ 
sional User: dBase II, Dr. Graph, etc. 


N.° 9 

JUNID 1986. 300 PTAS. Lenguajes de 
programacidn: Uno para cada necesi- 
dad. Juegos: Codename, Mat II, Vier- 
nes 13. A fondo: Instrucciones Rega¬ 
les del Z80. Profesional User: Ratones 
y tabletas: Dispositivos digitalizado- 
res. Master Rent. 

N.“ 10 

JULIO 1986. 300 PTAS. Ponte en for¬ 
ma con tu Amstrad, veinte programas 
deportivos. Animacibn en Basic, Com- 
paracibn de tres Ibpices bpticos. No¬ 
vedades de la ultima feria de Londres. 
Juegos: Finder Keepers, Crafton y 
Xunk, Fbrmula one simulator. Pokes y 
trucos para jugar^ Profesional User: 
Glosario de tbrminos contables. Con¬ 
trol de stocks Grotur. Masterblock. 
























































S iya conoc6isla pri- 
mera versibn de 
este juego, lo sa- 
bbis ya todo sobre la ca- 
labaza protagonista. Se 
trataba en el juego ante¬ 
rior del malo de la pell- 
cula. Ahora, sin embar¬ 
go, las cosas ban cam- 
biado, y lo advertimos 
antes de que alguien se 
prepare a preparar una 
tortilla de calabacin. Es- 
ta vez nuestra misidn es 
destruir el poder de la 
bruja desde dentro del 
terrible y misterioso 
Castillo. 

El Castillo se compo- 
ne de mas de cien pan- 
tallas, repletas de peli- 
gros. Los graficos y la 
atmdsfera son muy pa- 
recidos a la primera par¬ 
te, pero la tarea es total- 
mente distinta. Se trata 
en este caso de un jue¬ 
go de plataformas, de- 
biendo explorarse cui- 
dadosamenteel castillo, 
pero las nuevas posibili- 
dades de control ofre- 
cen un gran numero de 
nuevas caracteristicas. 

La calabaza oscila sin 
parar, y se puede hacer 
botar a derecha o iz- 
quierda. La altura del re¬ 
bote se altera utilizando 
el botbn de disparo, pu- 
diendo regularse as! la 
fuerza del salto. El m6to- 
do de control es origi¬ 
nal, y hace que cual- 
quier paseo por el casti¬ 
llo se convierta en una 
tarea absorbente, la de 
medir en cada momento 
la altura necesaria para 
pasar por una zona difl- 
cil. 

Nuestro personaje 
sobrevive bien a las cai- 








^ fli . I''* 



iif j 1 


das desde gran alfura, 
mostrando una sonrisa 
perenne. La animacibn 
de los saltos es buena y 
efectiva, parecida a la 
de un baibn amarillo y 
sonriente. Hace falta al¬ 
go de tiempo para expe- 
rimentar con el balan- 
ceo, pero hay bastantes 
oportunidades, ya que 
el camino a recorrer es 
grande. 

El objetivo del juego 
es encontrar seis obje- 
tos parpadeantes, que 
le permitiran acabar con 
el poder de la bruja: to- 
dos son necesarios pa¬ 
ra acabar el juego y es- 
tan, por supuesto, en los 
lugares mas dificiles del 
extenso mapa. Se co- 
mienza con siete vidas, 
que duran mientras te- 
nemos poder magico. 
La mayor parte de las 
criaturas de la bruja se 
limitan a quitarnos parte 
de ese poder, aunque 
algunas matan con un 
simple toque. Existen 
peligros muy variados, 
desde los ratoncillos y 
arabas hasta los esque- 
letos asesinos y las gar- 
golas. Algunos se pue- 
den matar con conjuros 
magicos, pero a costa 
de parte de nuestro po¬ 
der. 

Se recupera la magia 


llegando a un punto ma¬ 
gico, que son los que 
permiten, tambibn, dis- 
parar. Estos no reapare- 
cen al volver a la panta- 
lla. Hay una abuena do- 
si^ de sorpresas para el 
viajero incauto (iqub 
otra cosa esperarias de 
una bruja?). La atmbsfe- 
ra que se respira en el 
juego es muy buena, 
con graficos muy bien 


CAULDRON II 
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Distribuidor; ERBE 

Lo mejor; MSs de cien dificiles pantallas, 
y el buen disefio grAfico. 

Lo peor: Un control un poco difioil, y los 
molestos cambios de pantalla. 
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diseftados. (Nada'' de 
riiiijiiiCO|iQr'' 0 a:‘'Convertidos de 
'i i i!3p^{ri!im»), buena ani- 
'I; ij y niusica. El jue- 

*;! 'gQ'tni^o es dificil, y pi- 
^»„‘?de ;vat1as boras de tra- 
para '•dqminarlo, 
'!?'! ii:jraU(]que se.hace pn po- 
co ltepetitiyo' estar ahf, 
balartce^ndose sin pa- 
rar. La iinica critica ra- 
zonable es que el scroll 
se hace muy molesto 
cuando la calabaza bota 
varias veces de una 
pantalla a otra. Un valio- 
so sucesor de Caul¬ 
dron, con un protago- 
nista nervioso, pero 
simpatico. 
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AMSTRADDMP2m ‘ 

NO ENCOmm UNA mESORA \ 


* 





Admite diferentes anchos de papel. 
tanto conti/iuo (de 114 a 254 nwi) 
cotiio hojas sueltas (102 a 241 mm.) 


Comedo skema de caijia fixmial 
del paivl. 


Sopones abatibles que peimten 
colivarel papel bajo la uupresoia. 


• Especiabiente lecomendada para ordenadores 
AMSTRADserieCPC. 


• Gran variedad de tipos de letra: normal cursha, 
aha calidad (SLQ) 


QUE l£ NASA TAN EUEN PAPEL 


I 


I 

1 


• Conectable a cualquier ordenador con inteiface 
centronics. 

• Velocidad de impresion de 105 caracteres por 
segundo.:^-^_^_^ 




* 40.66.80 y 132 caracteres por columna. 


• Impresion de graficos punto a punto en 
diferentes densidades. 

• 96 caracteres ASCII y 8 subjuegos 
internacionales. 



GRUPO INDESCOMP I 



Aravaca, 22 - Tel.: 459 30 Ot - 28040 MADRID - Telex 47660 - FAX 4332450 ‘ Delegacion en Caieliina: Tarragona, 110 Tel.: 325 10 58 - 080151 






















«Aquella manana me despert6 con un terrible dolor de cabeza. Aunque no podia recordar 
haber bebido en exceso la noche anterior, no cabia duda de que debia de haberlo hecho. 
Nueva York, sin embargo, era la misma ciudad de siempre. Ahi abajo me esperaban 
centenares de desalmados, asi que lo mejor seria tomar una taza de humeante cafe y 
acercarme al despacho. Tal vez por el camino pudiera recordar algo importante...» 
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UNA OE LAS GEMELAS 
_ES LA CLAVE 

ELEGIR OBJETO 

COGER/QEJAR OBJETO 
I OISPARAR ' 

CAMINAR 


• Qui6n no recuerda 

6 1a famosa serie te- 
levisiva«Mike Ham- 
mer» (por no hablar de 
las novelas en que se 
inspiraba), con ese aire 
romantico, pero duro, 
de su protagonista, esas 
bellezas femeninas 
siempre sonrientes, y 
esos cientos y cientos 
de malos pululando por 
las calles y dispuestos a 
enfrentarse a nuestro 
h6roe? 

Evidentemente, se 
trataba de un mundo de 
ficcidn; y ficcidn estam- 
bi6n, pero muy bien tra- 



tada, la accibn que se 
desarrolla en nuestro 
AMSTRAD cuando lo 
encendemos y comen- 
zamos a jugar con... 
MOVIE. 

Efectivamente, en es- 
ta versibn para AMS¬ 
TRAD de MOVIE, encar- 
namos al inteligente y 

justiciero detective_ 

___ (ponga aqui su 

nombre), encargado de 
una dificil misibn. Habrb 
de introducirse en el es- 
condite de una peligro- 
sa banda, con el fin de 
localizar una cinta en la 
que estb grabada una 


muy valiosa informa- 
cibn. Sin embargo, esto 
no es nada f^icil, ya que 
cientos de malos (arma- 
dos y peligrosos), pe- 
rros, armaduras morta- 
les y otras trampas nos 
acechan dispuestas a 
eliminarnos al menor 
descuido. Aunque en al- 
gunos lugares de la es- 
cena podremos conse- 
guir una pistola, 6sta s6- 
lo contiene seis balas, 
mientras que las de 
nuestros enemigos pa- 
recen tener una reserva 
eterna. 

Pero no todo son des- 


HABLAR 

GOLPEAR 

LAN2AR OBJETO 

AIANOBNAR 
N RBDPkiON 


gracias. Algunos de los 
muchachos de la banda 
parecen estar dispues¬ 
tos a «largar» si somos lo 
bastante hbbiles para 
sonsacarles (en ingIbs, 
por supuesto) o si les 
podemos dar algo que 
les guste. Adembs, co- 
mo en las peKculas de 
nuestro amigo Mike, 
una hermosa dama nos 
prestarb su apoyo, fun¬ 
damental para conse- 
guir el objetivo del jue- 
go. No obstante, hemos 
de ser muy cuidadosos, 
ya que su hermana ge- 
mela (y por tanto indis- 
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tinguible fisicamente) 
estd dispuesta a plan- 
tearnos series proble- 
mas. 

Aparte de las pistolas, 
en las habitaciones en- 
contraremos floreros, 
loros, televisores, sillas, 
sillones, mesas, cajas 
fuertes, peroheros, ven- 
tanas,... un sin fin de ob- 
jetos que pueden o no 
ser utiles. 

En algunos cases, de- 
beremos poner a traba- 
jar nuestro ingenio. For 
ejempio, una cartera de 
mano que encontrare- 
mos en diversas habita- 
eiones, y que puede re- 
sultarnos muy util, no 
nos serd siempre f^cil- 
mente accesible. Asi, la 
podemos eneontrar si- 
tuada encima de una 
caja fuerte que se halla 
suspendida en el aire, 
con lo que nos resultar^ 
imposible cogerla. La 
solucibn... utilizando la 
opcibn de arrojar obje- 
tos, lanzarle algo (por 
ejempio, la pistola). Con 
unos cuantos lanza- 
mientos certeros con- 
seguiremos que caiga al 
suelo, de donde pode¬ 
mos recogerla fbcilmen- 
te. 

El escenario se pre- 
senta en tres dimensio- 
nes, y para aquellos 
amantes de desarrollar 
el mapa de los juegos... 
iqu6 no les pase nada! 
Las habitaeiones son 
numerosisimas, y en al- 
gunas encontraremos 
obstbculos muy, muy 
dificiles de superar. 

El movimiento de los 
personajes nos reeuer- 
da mueho al movimiento 
tipico de los juegos tri- 
dimensionales de ULTI¬ 
MATE, y adolece del 
mismo defecto: cuanto 
mbs personajes en mo- 
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GRAFICOS 

SONIDO 

1 AOICCION 

ACCIDN 

Distribuidor: ERBE 

Lo mejor: El mapa del juego, muy extenso, que 
hara que no nos cansemos de explorer. 

Lo peor: El cambio de velocidad en los 
mouimienios. 


vimiento hay en una 
pantalla, mbs lentos son 
estos movimientos, y 
peor obedece el tecla- 
do. 

Nuestro personaje 
estb dotado de una am- 
plia variedad de posibi- 
lidades de aocibn. Pue¬ 
de andar en cualquier 
direccibn, coger un ob- 
jeto, dejarlo, lanzarlo, 
disparar (si tiene una 
pistola y bsta contiene 
balas), hablar y dar pu- 
hetazos. Tambibn tene- 
mos una opcibn que nos 
permite «congelar» el 
juego (por si nos llaman 
por telbfono, o es la hora 
de comer, o cualquier 
otro tipo de interrup- 
cibn), y otra opcibn para 
abandonar y volver a 
empezar. 

Al finalizar el juego 
(generalmente debido a 
que alguno de los «mu- 
chachos» nos ha elimi- 
nado), se nos informa 
de la puntuacibn conse- 
guida y del porcentaje 
del juego realizado. La 
puntuacibn depende 
del numero de persona¬ 
jes que eliminemos (por 
cierto, para esto no sblo 
nos es util la pistola; 
tambibn podremos des- 
hacernos de nuestros 
enemigos a puhetazos), 
y el porcentaje depende 
del numero de habita¬ 
ciones recorridas. 

El juego es interesan- 
te y bastante adictivo, si 
bien requiere unacierta 
dosis de paoiencia, ya 
que, por un lado, el mo¬ 
vimiento de nuestro per¬ 
sonaje resulta un tanto 
lento, y por otro,al prin- 
cipio, debido a la inex- 
periencia, nos matan 
con una facilidad pas- 
mosa. Pero con el tiem- 
po Sevan superando las 
dificultades. 










































4 LAS TRES 
^ LUCES DE 
^l GLAURUNG 


UN PROGRAMA 


EN ESPANA 
Q U E E S T \ 
SORPRENDIENDO 
EN EUROPA 


Un guerrero va a 
enfrentarse, solo, a 
los incontables 
peligros que 
acechan en el 
Castillo bajo la 
Montana, mas alia 
de donde alcanza la 
luz del Sol y de 
donde se atreven a 
llegar los corazones 
m^s valerosos. 

La fuerza, la astucia 
y la habilidad, van a 
medirse con el 
hierro, el fuego y la 
hechiceria, en uno 
de los mas 
tremendos choques 
entre el Bien y el 
Mai que el Universo 
ha presenciado 
jamas. 


DISTRIBUIDOR CXCUJSIVO PARA CSPAIHA 
ERBI- SOfTWARE. 

SANTA EfNGRACIA, 17. Tel: 447 34 10 
DELEGACIOn BARCELONA. 

Avd. MISTRAL. lO. Tcl. (93) 437 07 31 
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PAUL McCARTNEVS 


SOFTWARE, 

Ot£S,9ai."a*-Tel8.23224ei 2322552 
06013 BARCELONA (SPAIN) 


.7 Personajes, 10 acordes perdidos, 15 horas, 48 guardias de trafico, 
95 estaciones de Metro, 45.000 metros cuadrados de Londres, 

7 millones dei londinenses,... 943 pantallas con trepidantes acclones. 

POR FIN: EL JUEGO QUE TODOS LOS AMSTRADiaOS 
ESTABAIS ESPERANDO. NO IE LO PIERDAS 
LANZAMIENTO EN SEPTIEMBRE 




























Desde que el hombre dejo la cueva y cayd en la cuenta de que la garrota servia para algo mas que proporcionarse el sustento, la 
historia de la humanidad se ha visto plagada de guerras. Afortunadamente, muchos las conocemos a traves de las paginas de los libras, 
nunca hemos tenido que enfrentarnos al enemigo, ni tomar decisiones de las que dependieran la vida de miles de personas. Cambiar la 
historia es imposible, no disponemos de un tunel del tiempo para desplazarnos al pasado y asesorar a los grandes cerebros de Estado 
Mayor, entre otras cosas porque nos tomarian por chalados y podriamos acabar, como las brujas de Salem, chamuscados. 
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JUEGDS DE BUERRH 


* 


S in necesidad de re- 
curriralacienciafic- 
cidn, AMSTRAD nos 
da la oportunidad de sir- 
mergirnos en los aconteci- 
mientos del pasado, desa- 
rrollar nuestra propia es- 
trategia sobre el terreno 
real de los hechos, con- 
tando con las mismas tro- 
pas y pertrechos, pero con 
un factor diferente, nues- 
tro cerebro. Esto es posi- 
ble gracias a los denomi- 
nados JUEGOS DE GUE¬ 
RRA, no son programas 
Ideados para ejercitar el 
brazo con el joystick, si no 
la inteligencia y la memo- 
ria. Animaros a pasar mu- 
chas boras, muchlsimas, 
con vuestro AMSTRAD ju- 
gando a cambiar la histo- 
ria. 


Red Coats 


Aunque no hay gran va- 
riedad de este tlpo de jue- 
gos, los pocos que estdn 
comercializados en Espa- 
ba son de gran calidad. La 
casa CENTURY nos brinda 
la ocasibn de adentrarnos 
en la guerra de la indepen- 
dencia americana con 
RED COATS. Convibrtete 
en el general Cornwallis 
enfrentbndote, en Parker’s 
Old Field, al general Gates. 
Vive aquel perlodo entre 
1775 y 1782 en que, las 
colonias inglesas de Am6- 
rica del Norte se sublevan 
contra la Metropolis, como 
resultado de esta contien- 
da se fundan los Estados 
Unidos. En este programs 
se recrean cinco famosas 
batallas. Freeman’s Farm, 
Camden, Cowpens, Guil- 
fordd Courthoused y Eu- 
taw Springs, desafortuna- 
damente estos nombres 
no aparecen en ningun 
menu, con lo cual tenemos 
que conocerlos para po- 
der cargarlos, lo que quie- 
re decir que cuando termi- 
namos de pasar la cinta, 
no tenemos en la memoria 


las cinco batallas, sino so- 
lamente aquellas cuyo 
nombre hemostecleado, si 
queremos pasar a otra, 
tendremos que volver a 
cargar el programs. Sin 
embargo si tiene un menu 
con varias opciones: car- 
gar la batalla cosa que hay 
que hacer con rapidez o 
perdemos las primeras en 
grabacibn, cambiar el titu- 
lo, disebar el maps a nues- 
tro gusto, poner otras uni- 
dades (existen cuatro ti- 
pos, caballerla, artillerla, 
fusileros y mosqueteros), 
desplegar las tropas de 
forma diferente, salvar la 
batalla que estamos ju- 
gando en cinta y, como ulti¬ 
ma opcibn, jugar. Los grbfi- 
cos son muy coloristas y 
bastante simples, en reali¬ 
dad no se les puede deno- 
minar mapas, las tropas 
quedan representadas 
con dibujos de cada una 
de las unidades, unas en 
azul y otras en rojo. 

Puedes optar por jugar 
con el joystick o con el te- 
clado, y ser de cualquier 
de los dos bandos. Encon- 
tramos un defecto, y es 
que todas las instruccio- 
nesy mensajesdel progra¬ 
ms que salen en la parte 
inferior de la pantalla vie- 
nen dadas en ingIbs. En 
conveniente leerse bien el 
manual antes de iniciar la 
batalla, as! sabremos qub 
alcance tiene la artillerla, la 
distancia oue pueden an- 
dar los fusileros en cada 
movimiento, si hay que re- 
cargar las armas y todo lo 
concerniente a las distin- 
tas unidades. Una de las 
cosas mbs interesantes de 
este programs, es la posi- 
bilidad de crear nuestro 
propio escenario logistico, 
poniendo un bosque alii, 
un muro en aquel lado y el 
hecho de poderlo salvar 
para continuar jugando 
cuando tengamos ganas 
de reanudarlo. No pode- 
mos decir que sea un jue- 
go de guerra para romper- 
se la cabeza pensando, 
pero cumple su funcibn y 
es bastante ameno. 
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Raias del Desierto 


Si eres m^s osado, te 
aconsejamos que te aden- 
tres en la campana del 
Norte de Africa, convi6rte- 
te en el mariscal brit^nico. 
Montgomery que logrd 
derrotar al Africa Korps en 
el Alamein, o mfetete en el 
pellejo del zorro del de¬ 
sierto, el mariscal Rommel 
evitando el desastre del 
eje y su retirada en 1942. 
Ahora puedes hacerlo con 
RATAS DEL DESIERTO, un 
juego de la casa HOBBY 
PRESS. 

Los gr^ficos son so- 
brios, representando los 
diferentes escenarios bun¬ 
cos, en total seis pantallas 
divididas en tres seccio- 
nes, la mitad superior para 
el mapa, un trozo de la in¬ 
ferior para el menu de ac- 
cibn y mensajes, y unas 
lineas en la parte mbs baja 
para definir la clase de uni- 
dad que en ese momento 
actiia, unidades que vie- 
nen representadas grbfi- 
camente con simbolos en- 


marcados en cuadrados y 
que parpadean cuando 
estbn en accibn, en total 
trece. 

La campaba del desierto 
abarca cinco batallas: En- 
trada de Rommel, Opera- 
cibn eje de la batalla, Ope- 
racibn Crusader, la batalla 
de Gazala y el Alamein. ca- 
da una de ellas con tantos 
turnos como dias durb la 
contienda. Estb creado 
para uno o dos jugadores, 
pudiendo elegir una de 
sus batallas o la campafla 
entera. Tambibn se puede 
grabar y reanudar el juego 
donde se dejb, opcibn 
bastante interesante. Los 
mapas son precisos, asi 
como el niimero de unida¬ 
des que se enfrentaron. 
Con mansajes, en Castella¬ 
no, de la moral de las tro- 
pas, de la distancia que 
puede recorrer, eficiencia 
dependiendo del grado de 
agotamiento, o el tiempo 
que Neva atrincherada y 
los suministros sin los 
cuales no podrb atacar, asl 
como el tipo de unidad que 
se trata. Es el tipico juego 


de guerra que una vez co- 
menzado crea adiccibn y 
es dificil de dejar. 


Arnhem 


La misma casa HOBBY 
PRESS, nos presents otro 
juego bblico igual que el 
anterior, pero con diferen- 
te escenario, se trata de 
ARNHEM. Basado en la 
operacibn ideada por el 
mariscal Montgomery lla- 
mada Market Garden, que 
tuvo lugar en la Europa 
central en 1944 y cuya mi- 
si bn era estragu lar la zona 
industrial del Rhur, al to- 
mar el puente Arnhem, que 
de haberse logrado con 
pleno bxito podria haber 
acelerado el final de la 
guerra. Para jugar una, dos 
o tres personas, con posi- 
bilidades de grabar el jue¬ 
go donde lo dejaste para 
continuar cuando te ape- 
tezca. Con cuatro escena¬ 
rios y un quinto que los 
une entre si, estos son el 


Avance de Eidhven, Ope¬ 
racibn Garden, Operacibn 
Market, el Puente Lejano y 

la operacibn Market Gar¬ 
den, para completar esta 
ultima se necesitan como 
minimo seis horas. En 
cuanto a disebo de grbfi- 
cos es igual al anterior y el 
scroll de pantalla podria 
ser mbs suave. Como en el 
anterior, estbs siempre al 
tanto de la moral de la tro- 
pa, su efectividad, etc. Al 
tiempo que le dediques a 
estudiar tu estrategia, ten- 
drbs que abadirle el tiem¬ 
po que llevarb estudiarte el 
manual adjunto. De todos 
los analizados son los dos 
juegos que mbs desarro- 
llado tienen el concepto de 
estrategia y representa- 
cibn de una batalla. 


OTAN-Europa 

OTAN-EUROPA TEA- 
TRO DE OPERACIONES y 
WAR ZONE son dosjuegos 
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diferentes y que vienen en 
una misma cassette. En el 
OTAN, a diferencia de los 
anteriores, no nos recrea 
un hecho real, sino que 
nos adentra en una posl- 
ble conflagracidn nuclear, 
enfrentando a las tropas 
del Pacto de Varsovia y las 
del Tratado del Atl^ntico 
Norte. Puedes elegir co- 
mandar cualquier de los 
dos bandos y pueden ju- 
gar hasta tres jugadores. 
La contienda dura treinta 
dias y tienes dos opcio- 
nes: una es jugar sobre el 
mapa, como cualquier otro 
juego de guerra, estudian- 
do al enemigo y enfrentdn- 
dole las tropas que pue- 
dan salir airosas, o darle 
un respiroatu intelectoju- 
gando la batalla con el 
joystick, dispar^ndole a 
aviones, helicbpteros, tan- 
ques. Los gr^ficos son 
muy coloristas, el mapa re- 
presenta s6lo la parte cen¬ 
tral de Europe, dividida en 
dos colores, de una parte 
la zona de la OTAN en co¬ 
lor gris y la zona del Pacto 
de Varsovia en naranja. 
Nos va indicando conti- 
nuamente qu6 bando es el 
que estS en accibn, el dia 
de contienda y el grado de 
peligro de guerra nuclear 
(DefCon). Si te has cansa- 
do de devanar los sesos 
pero no deseas dejar.fa 
guerra inconclusa, la pue¬ 
des grabar y pasados 
unos dIas de tregua reto- 
marla donde la dejaste. 
Por el contrario, si te has 
cansado del enemigo y de¬ 
seas liquidarlo por la via 
rbpida, o sea, pepinazo 
nuclear, tendrbs que te- 
clear un numero telefbnico 
y cuando contests darle el 
cbdigo secreto, un details 
de seguridad para que 
ningun locuelo acabe con 
la raza humana. Claro que 
puedes optar, tambiSn, 
por la guerra quimica que 
es mbs rbpida y un po- 
quitln menos mortifera. Es 
un juego muy divertido, en 
parte por la combinacibn 
de las dos modalidades, la 
estrategia y la accibn. 


War Zone 

Es un juego que nos re- 
cuerda en los grafismos al 
cblebre de los barquitos, 
un cuadrado de diez Casi¬ 
llas numeradas por diez 
Casillas alfabbticas, con 
nueve sectores diferentes 
unidosentresi.Tu eligesel 
numero de tropas que 
quieres de cada clase, in- 
fanterla, tanques y artille- 
ria, al principle, hasta que 
no estbs ducho, es conve- 
niente coger el mlnimo de 
elementos. Con las dife¬ 
rentes distribuciones de 
los efectivos bblicos hay 
que intentar cargarse al 
contrario procurando no 
tener muchas bajas. Las 
brdenes se dan de forma 
parecida a las del juego de 
los barquitos, pero hay 
que aprenderse las claves 
de ataque, movimientos, 
etc. Hasta hacerte con el 
juego tendrbs que romper- 
te un poco la sesera y no 
olvides mover tus tropas 
siguiendo la brujula. Tu 
turno acaba cuando has 
movido y disparado las 
piezas que puedas o bien 
cuando realizas un ataque 
abreo. Cuando se enfren- 
tan dos mismos elemen¬ 
tos, por ejempio infateria 
contra infateria, es el orde- 
nador quien decide a favor 
de quibn es la victoria. Co- 
rpo en los anteriores, pue¬ 
des grabarlo y seguir ju- 
gbndolo mbs adelante. Un 
juego muy divertido de ini- 
ciacibn a la estrategia. 

/\1ds juegos... 

Ahora, si a ti lo que te 
gusta es machacarte la 
mano con el joystick y 
quieresjugara lasguerras 
pero sin tener que estar 
pendiente de si tus solda- 
dos estbn en forma, tienen 
efectivos suficientes para 
atacar y quieres ver a tu 
enemigo caer bajo tu fue- 
go, los «juegos de guerra» 
que te describimos a con- 
tinuacibn te vienen como 
anillo al dedo. 
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JUEOOS DE OUERRR 




La casa ERBE nos pre¬ 
sents BEACH-HEAD, cuyo 
objetivo es el desembarco 
en una playa, primeramen- 
te nos muestra un recono- 
cimiento a6reo de la zona 
en donde vamos a desem- 
barcar. Hay que lograr me¬ 
ter la flota en la bahla. Una 
vez logrado cambia el pa¬ 
norama. La aviacibn ene- 
miga interarb hundirnos, y 
para defendernos usare- 
mos nuestras baterias an- 
tiabreas. 

Superada esta fase, se- 
rbn los barcos enemigos 
quienes nos asediarbn a 
caflonazos, luego estable- 
cida la cabeza de playa 
tendremos que superar 
muchos obstbculos, como 
mlnas, armamento antltan- 
que, bunkers, etc., e inten- 
tar destruir la fortaleza 
Kuhn-Lin con nuestros 
tanques. Para ganar la ba- 
talla final se necesitarb un 
gran numero de carros de 
combate, si la logras des¬ 
truir la victoria serb tuya, 
pero es bastante dificil lle- 
gar hasta el final. 

Los grbficos y el sonido 
son bastante buenos dan- 
do sensacibn de realidad. 
Nosvaproporcionandoin- 
formacibn, como los pun- 
tos que vamos consiguien- 
do. el nivel de dificultad 
que hemos elegido (hay 
tres), el numero de efecti- 


vos que nos quedan, los 
daflos sufridos, la muni- 
cibn que tenemos y los 
grados de elevacibn de ti¬ 
ro. Todas las instrucciones 
y mensajes vienen en in- 
glbs. Un juego para pasar 
tardes divertidas. 

La casa AMSOFT nos 
ofrece la oportunidad de 
ser tan suicidas como el 
comandante Hans Langs- 
dorff del «acorazado de 
.bolsiilo» ALMIRANTE 
GRAF SPEE, que zarpb 
dos semanas antes de em- 
pezar la Segunda Guerra 
Mundial, y cuya misibn era 
la destruccibn del trbfico 
mercante enemigo, cam- 
biar continuamente de po- 
sicibn para engahar al ad- 
versario, no entrar en com¬ 
bate con barcos de guerra, 
en fin, comportarse como 
si de un barco pirata se 
tratase. El programs nos 
muestra en intermitencia 
los barcos enemigos, eli- 
jes el objetivo y aparecerb 
la zona en donde se en- 
cuentra, tu misibn serb 
hundirlo con cahones y 
torpedos. Para alcanzar- 
los, si estbn lejos, podrbs 
aumentar la velocidad, dar 
la vueltas, ver qub com¬ 
bustible te queda y repos- 
tar, etc. Los grbficos son 
buenos, y son compara¬ 
bles con los simuladores 
de vuelo, salvo que uno es 


RATAS DEL DESIERTO, 


en el cielo y bste es en el 
mar. Tiene siete niveles de 
dificultad, te aconsejamos 
que empieces por el mbs 
bajo y buena suerte si in- 


GRAFSPEE. 

tentas el mbs dificil. Todos 
los mensajes que el juego 
nos suministra estbn es- 
critos en ingIbs. 

Isabel Benitez Cantarero 


NOMBRE 

GRAFICOS 

SONIDO 

ADICION 

DIFICULTAD 

RECREACION HISTORICA 

RED COATS 

7 

7 

7 

6 

7 

RATAS DEL DESIERTO 

8 

8 

9 

9 

9 

ARNHEM 

8 

8 

8 

9 

9 

OTAN-TEATRO DE OPERACIONES 

7 

8 

8 

8 

Imaginaria 

WAR ZONE 

7 

8 

8 

8 

No tiene 

BEACH-HEAD 

8 

8 

8 

9 

No tiene 

ALMIRANTE GRAF SPEE 

7 

8 

7 

7 

6 
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PISTFI5 y POPiES 


VIDAS INFINITAS PARA BOMB-JACK j 


10 ' * =================== * 

20 ' * VIDAS INFIHITAS ♦ 
30 ’ * PARA BOMB-JACK * 
40 ' ♦ =================== ^ 

50 ' 

60 MEMORY 5999 

70 LOAD"!",6000 

80 POKE &19FD,0 

90 DATA 65,32,82,65,86,69,32 

100 FOR k=23279 TO 23285 

110 READ n 

120 POKE k, n 

130 MEXT 

140 MODE 0 

150 CALL 6000 



Los amantes de es- 
te juego que dispon- 
gan de poco tiempo 
para practicarlo 
agradecer^n este lis- 
tado. Para ejecutarlo, 
hemos de situar la 
cinta detr^s de la 
pantalla. Esto se con- 
sigue tecleando CAT 
y observando la pan¬ 
talla. Primero apare- 
cer^ BOMB block 1 
OK, y despu^s BJS- 
CREEN.BIN bloques 1 a 8. Justo cuando termine el octavo blo- 
que (en el momento en que aparece OK) paramos la cinta. A 
continuacidn cargamosel listado,volvemos a introducir la cin¬ 
ta con el juego y tecleamos RUN. 


I 


VIDAS Y BOMBAS 
INFINITAS PARA 
DEFEND OR DIE 


Para utilizar estos pokes, basta con 
colocar la cinta del juego en su 
principio, cargar el listado y teclear 
RUN. Las Vidas infinitas son muy 
utiles para poder practicar en los 
diversos niveles. For el contrario, el 
uso abusive de las bombas puede 
hacer que el juego pierda todo su 

interns. 


10 ' * ============================= » 

20 ’ * VIDAS Y BOMBAS IMFINITAS PARA * 
30 ' * DEFEND OR DIE * 

40 ' * ============================= * 

50 ’ 

60 MEMORY &3FFF 
70 LOAD"defend or die" 


80 INPUT"Vidas infinitas <s/n)?",a$ 
90 IF LOWERS<aS)<>"s" THEN 110 
100 POKE &60E8, 0; POKE 8(60E9,0 
110 INPUT"Bambas infinitas <s/n)",a$ 
120 IF LOVERS(a$)<>"s" THEN 140 
130 POKE &5E07,0:POKE &5E08,0 
140 CALL &4025 


VIDAS INFINITAS PARA MANIC-MINER 


10 ■ * ======================; 

20 ' * VIDAS INFINITAS PARA 
30 ' * MANIC - MINER 

40 ' ♦ = = = = = === = = = = = = = = = = = = = = = 
50 ’ 

60 MEMORY 8(506D 
70 L0AD"manminl5" , 8(506E 
80 POKE 8(6E25,0 
90 CALL 8(506E 


* Los poseedores de 

* este Juego en la versidn 

* de AMSOFT podr^n uti- 
« lizar nuestro listado. 

Tan s6lo tienen que si¬ 
tuar la cinta del Juego al 
principio, cargar nues¬ 
tro listado y teclear 
RUN. 
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VIDAS INFINITAS PARA COMANDO 


20 • * VIDAS INFINITAS PARA * 

30 ' * COMANDO * 

40 ' * ==: = = = = == = = = = = = = = = = = = = = == * 

50 ‘ 

60 MEMORY SiSBFF: LOAD" commanda" , &5C00 

70 FOR a=S!9000 TO S(9012 

80 READ B:POKE A,B:NEXT 

90 POKE &5C33,SiC3 

100 POKE a(5C34,0 

110 POKE &5C35,&90 

120 CALL S(5C00 

130 DATA 205,122,188,175,50,15 

140 DATA 78,6,6,33,59,7 

150 DATA 119,35,16,252,195,54,92 


Aunque con este listado podremos volver a empezar todas las veces qua quera- 
mos cada vez qua nos malen, no homos conseguido el poke para qua las balas ene- 
migas no nos maten. lA ver si algiin avispado lector se anima y nos lo en»ia! 

Para utillzarlo, basta con situar la cinia del juego en su principio, cargar el lis¬ 
tado y teclear RUN. 



COMO PRACTICAR EN 3-D GRAND PRIX 


En muchos cases el autor de un programa 
se prepara una entrada secreta a la que se 
puede acceder per medio de una clave, y 
este es nuestro case. Una vez cargado el 
juego, despu^s de arrancar en la primera 
pantalla, podemos detener la accidn 
pulsando ESC. A continuacion, 
manteniendo continuamente pulsada la 
tecia CTRL, hemos de escribir letra a letra 
la siguiente palabra: ARTWORK. 
Autom^ticamente pasamos a la siguiente 
pantalla. Se puede repetir este proceso 
para ir viendo (y jugando en) las siguientes 

pantallas. 



20 ' * VIDAS INFINITAS PARA * 

30 ' » EATKAN • 

40 ' » = = = = = ==r. = = === = = = = = = = -r = === = * 

50 ' 

60 DATA 21,90,Ic,36,00 

70 DATA c3, 00,01,21,2d, 22 

80 DATA 36,83,21,40,20 

90 DATA 11, 40,00,01,f2,01 

100 DATA ed,bO,21 , 40,00 

110 DATA e5,21 , 00,bb, e5, 21 

120 DATA f2 , 01 , e5,21 , 07 

130 DATA b 8 ,e5,21,bb,02,e5 

140 DATA f1,21,ea,bl, 11 ,d9, bl, f3, c9 

150 MEMORY Si2000 

160 FOR x=SiBE00 TO &BE34 

170 READ ai 

180 POKE X, VAL<"al’‘-^a$) 

190 NEXT 
200 LOAD"" 

210 CALL &3A6A ^ 

220 LOAD . . 

230 CALL S 1 BEO 8 


VIDAS INFINITAS 
PARA BATMAN 


De nuevo mas vida infinita, en este caso para 
el popular juego tridimensional BATMAN. 
Con estos pokes nos sera mas facil 
recomponer la nave. Para utilizarlos, situar la 
cinta del juego al principio, cargar nuestro 
listado y teclear RUN. 
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£ n nuestro niimero 10 
dedic^bamos un arti- 
culo a explicar cdmo 
podfamos lograr efectos 
de movimiento en el orde- 
nador, usando simple- 
mente el BASIC. Entonces 
empleamos el mode uno 
de pantalla, en el cual sdio 
podemos usar cuatro co¬ 
lores, aunque con una 
mayor resolucidn de pan¬ 
talla para los dibujos. Aho- 
ra, sin embargo, vamos a 
explicar cdmo lograr efec¬ 
tos mds completos em- 
pleando las 15 plumas que 
el ordenador nos permite 
emplear en el modo 0 de 
pantalla. 


Panfalla con dibujo 

Para empezar vamos a 
explicar en qu6 va a con- 
sistir el asunto. Nosotros 
realizaremos en la pantalla 
un dibujo, pero lo haremos 
de forma que el dibujo 
completo estd compuesto 
portrazoshechoscon plu¬ 
mas grdficas distintas. Si 
ponemos todas las plumas 
del mismo color, el dibujo 
parecerd totalmente conti- 
nuo. Sin embargo, si ilumi- 
namos las plumas que 
componen el dibujo y que 
van unas a continuacibn 
de las otras, de tal forma 
que mientras unas perma- 
necen en un color visible 
en la pantalla, las otras 
permanezean del color del 
fondo, podremos deleitar- 
nos con la consecucidn de 


FI Fonoo 


ANlMACION 



impresionantes efectos de 
gran vistosidad estdtica 
para nuestros ojos. 

En primer lugar, explica- 
remos cdmo podemos rea- 
lizar en la pantalla los di¬ 
bujos que precisamos. Se 
trata de un proceso bien 
sencillo, y lo explicaremos 
con un ejempio: 

Vamos a dibujar un cir- 
culo en la pantalla a base 
de trazos hechos con plu¬ 
mas distintas. La funcidn 
que nos va a dar la pluma 
que necesitamos para rea- 
lizar el dibujo es la funcidn 
MOD, la cual nos da el res- 
to de la divisidn de 2 nume- 
ros enteros. Si efectuamos 
la operacidn n MOD 15, 
donde n es un numero 
cualquiera mayor o igual 
que 15, siempre obtendre- 
mos un numero entre 0 y 
15, que sera el que usare- 
mos para marcar la pluma 
que emplearemos para 
realizar el dibujo. 

En el listado numero 1 
tenemos un ejempio sen¬ 
cillo de cdmo se realiza lo 
que estamos diciendo. Es- 
te programs dibuja una 
circunferencia, aparente- 
mente continua, cuyo cen¬ 
tra es el punto de coorde- 
nadas 310,200, y su radio, 

105 pixels. La rutina de di- 
bujo estd en las lineas 80 a 
120. Luego, el programa 
va mostrando uno a uno 
los distintos puntos de la 
circunferencia que estan 
realizados por cada una 
de las plumas, indicando 
ademds el numero de plu- 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 

2 

3 

4 

5 
10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
X), 
120 
130 
KK 
140 
150 
160 
170 
a 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 


*** LISTADO 1 *** 


ON BREAK GOSUB 250 

radlo=105:paso=8 

MODE 0;INK 0,0:BORDER 0 

FOR 1=1 TO 15;INK 1,26;NEXT i 

DEG 

cxl=310 
cy1=200 

MOVE cxl,cyl+radio;w=0 
FOE x=0 TO 361 STEP paso 
w=w+3 

DRAW cxl+radio*SIN(x),cyl+radlo*COS 
((15+w) MOD 155+1 
NEXT X 

FOE n=l TO 1000;NEXT;FOR 1=1 TO 15; 
1,0;NEXT 1 
FOR A=1 TO 15 
INK a,26 
CALL 8iBD19 

LOCATE 1,1; PEN a ; PR I NT" PLUMA Nro.;’’ 

FOR n=l TO 1000:NEXT n 
INK a,0 
CALL &BD19 

LOCATE 1,1:PEN a;PRINT SPACE$(15) 
NEXT A 

FOR 1=1 TO 15;INK 16-1,16-1:NEXT 
CALL &BB18 

PEN 1; INK 1,26; MODE 2; END 


ma que es. Al final, ilumina 
todas las plumas cada una 
de un color distinto para 
que se pueda apreciar el 
verdadero aspecto de la 
circunferencia. 

Si en el programa ante¬ 
rior eliminamos las lineas 
170,180 y 210 e incluimos 


la linea 225 GOT0140, po¬ 
dremos ver cdmo 3 puntos 
en la pantalla se desplazan 
circularmente. Esta es la 
idea que trataremos de 
perfeccionar. 

En el listado 2 se ofre- 
cen, ya completamente 
desarrolladas las rutinas 
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de dibujo y de movimiento 
que vamos a estudiar. La 
rutina de dibujo, compren- 
dida entre las lineas 10 a la 
240 serq la que variare- 
mos, manteniendo la ruti¬ 
na de movimiento com- 
prendida entre las linesa 
1000 a 1270 para conse- 
guir variados y vistosos 
efectos. 

Rutina de 
movimiento 

Vamos a estudiar prime- 
ro la rutina de movimiento, 
para luego pasar a descri- 
bir las distintas rutinas de 
dibujo. Las lineas 1000 y 
1010 inicializan las varia¬ 


bles W, que contendrq el 
color del dibujo complete, 
y X, que nos servirq para 
saber qu6 plumas debe- 
mos encender en cada 
memento. Las lineas 1020 
a 1050 son las encargadas 
de iluminar las plumasque 
correspondan. Para ello 
empleamos la instruccidn 
MOD como se explicb an- 
teriormente. Las 4 instruc- 
ciones INK cambian el co¬ 
lor de las cuatro plumas 
del dibujo que vayan unas 
detr^s de las otras, de for¬ 
ma que parezea que el 
punto que se mueve va de- 
jando un rastro de distin- 
tos colores. Estos colores 
de la cola se pueden modi- 
ficar cambiando los nume- 
ros de la instruccidn INK. 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 

1 ' *** LISTADO 2 *** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 ON BREAK GOSUB 1270 

20 angulol=60;radio=90:radlol”105: radlo2 
=105:paso=8 
30 MODE 2 

40 INPUT"Angulo de giro?”,a*:IF a$<>"" T 
HEN angulol=VAL(a$) 

50 PRINT 

60 INPUT”Radio de glro?",a$:IF a$<>"" TH 
BN radlo=VAL<aS) 

70 PRINT 

80 INPUT’'Radlo horizontal?" , a$; IF a$<>"" 
THEN radlol=VAL<a$) 

90 PRINT 

100 iNPUT"Radlo vert leal?”,a$; IF a$<>”" 
THEN radlo2=VAL<a$) 

110 PRINT 

120 INPUT”Paeo de las clrcunferenclas?", 
a $:IF a$<>”" THEN paso=VAL<a*) 

130 MODE 0:INK 0,0;BORDER 0 

140 FOR 1=1 TO 15:INK 1,26;NEXT 1 

150 DEG 

160 FOE y=0 TO 359 STEP angulol 
170 cxl=300+radlo*SIN<y) 

180 cyl=2O0+radlo*COS<y) 

190 MOVE cxl,cyl+radlo2:w=0 
195 a*=INKEYS:IF a$=”[" THEN 1000 
200 FOR x=0 TO 361 STEP paso 
210 w=w+8 

220 DRAW cxl+radlol*SIN<x),cyl+radlo2*C0 

S(x),<<15+w) MOD 15)+1 

230 NEXT X 

240 NEXT y 

1000 W=0 

1010 x=15 

1020 INK <x MOD 15)+1,26 
1030 INK <(x+7) MOD 151+1,23 
1040 INK <Cx+14) MOD 15)+1,16 
1050 INK (Cx+213 MOD 151+1,6 
1060 FOE y=l TO 40;NEXT 
1070 INK <<x+14) MOD 151+1,w 
1030 INK <<x+21) MOD 151+1,w 
1090 x=x+l 

1100 aS=INKEYS;IF a$="1" THEN c=l ELSE I 
F aS="2" THEN c=2 ELSE IF aS="3” THEN 11 
40 

1110 IF c=l AND w<26 THEN w=w+l:c=0 
1120 IF c=2 AND w>0 THEN w=w-l:c=0 
1130 GOTO 1020 
1140 x=15 

1150 INK 16-(<x MOD 151+11,26 
1100 IHK lO-lllx+71 MUD 151+1T,‘23 
1170 INK 16-<(Cx+141 MOD 151+11,16 

1180 INK 16-((<x+211 MOD 151+11,6 

1190 FOR y=l TO 40;NEXT 
1200 INK 16-<<(x+141 MOD 151+11,w 

1210 INK 16-<<(x+211 MOD 151+11,w 

1220 x=x+l 

1230 a$=INKEYS;IF a$=”1" THEN c=l ELSE I 
F aS="2" THEN c=2 ELSE IF a$="3" THEN 10 
10 

1240 IF c=l AND w<26 THEN w=w+l;c=0 
1250 IF c=2 AND w>0 THEN w=w-l;c=0 
1260 GOTO 1160 
1270 INK 1,26:MODE 2 : END 
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En la linea 1060 se realiza 
un bucle de retardo con el 
cual se puede modificar la 
velocldad de giro. Las 
lineas 1070 y 1080 vuelven 
a colocar las plumas que 
han sido iluminadas del 
color del resto del dibujo 
que viene marcado por la 
variable W. La linea 1090 
incrementa el valor de la X 
para, en la siguiente vuet- 
ta, iluminar la prOxima plu- 
ma. En la linea 1100 se lee 
el teclado para comprobar 
si alguna tecia ha sido pul- 
sada. Si la tecia pwlsada es 


la del 1, entonces el color 
de todo el dibujo cambia, 
pasando a tener el color si¬ 
guiente al que tenia antes 
segun los descritos en ia 
tabla de colores del orde- 
nador. Por el contrario, si 
ia tecia pulsada es la del 
niimero 2, entonces el co¬ 
lor del dibujo volverA a ser 
el anterior, El color inicial 
del dibujo es el mismo que 
el del fondo, de forma que 
el dibujo no se ve y s6lo se 
ve el punto en movimientd. 
Si la tecia pulsada es el 3, 
entonces lo que pasa es 


que varia el sentido de giro 
de los puntos. Las lineas 
1110 y 1120 realizan el 
cambio de colores del di¬ 
bujo segun la tecia pulsa¬ 
da y la linea 1130 reinicia- 
liza el proceso. Las lineas 
1140 a 1260 realizan el 
mismo trabajo que las an- 
teriores, pero hacen que 
parezca que el giro se rea¬ 
lize en el sentido contrario 
al de antes. 

Una vez explicada la ru- 
tina de movimiento, que 
como se puede ver es bas- 
tante sencilla, pasaremos 
ha explicar las diferentes 
rutinas de dibujos que po- 


dremos implementar. En 
primer lugar explicaremos 
la que ya viene en el listado 
2 . 

En la linea 20 se iniciali- 
zan los valores por defecto 
de los par^metros del di¬ 
bujo, de tal forma que si 
pulsamos RETURN a ias 
preguntas que vienen a 
continuacidn, se asumirci 
por defecto el valor esta- 
blecido. 

Lo que se va a dibujar 
con esta rutina son circun- 
ferenciasoelipsesquepo- 
seen sus centros dispues- 
tos en circulo. La primera 
pregunta, el dngulo de gi- 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' LISTADO 3 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 ON BREAK GOSUB 1270 

20 angulol»360.• rodio=0: radiol = 180; radlo2 
=4;pasD=2;f=80 
30 MODE 2 

40 INPUT”Angulo de girD?”,ai. IF aSO"" T 
HEN angulol=VAL<aS) 

50 PRINT 

60 INPUT”Parametro f7”,a$.'IF a£<>”” THEN 
f=VAL<aS) 

70 PRINT;INPUT”Radlo de giro?”,aS;IF a$< 
>'"’*THEN radio=VAL(a$) 

80 PRINT 

90 INPUT”Long!tud del brazo?”,aS:IF a$<> 
”” THEN radiol=VAL(aS) 

100 PRINT 

110 I NPUT” Nuitiero de bra 20 S?”,a$: IF a$<>” 
” THEN radio2=VAL(aS) 

120 PRINT 

130 INPUT”Paso de las circunferencias?”, 
a$;IF a$<>”" THEN paso=VAL<a$) 

140 MODE 0:INK 0,0;BORDER 0 

150 FOR 1 = 1 TO 15; INK 1,26;NEXT 1 

160 DEG 

170 FOR y=0 TO 359 STEP angulol 
180 cxl=300+ radlo;rSIN(y) 

190 cyl=200+ radioi:COS(y> 

200 MOVE cxl,cyl+radio2;w=0 
210 C=l;aS=INKEY$;IF a$=”;” THEN GOTO 10 
00 

220 FOR x=0 TO 360 STEP paso 
230 w=w+e 

240 R=f+RADI01*COS(radio2*X) 

250 IF C=l. THEN MOVE cxl + RlcCOSCX) , cyl + R* 
SIN(X);C=0 

260 DRAW oxl + E*COS<X) , oyl + RlcSIN(X) , C (15 + 
w) MOD 15)+1 
270 NEXT X 
280 NEXT y 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' LI.STADO 4 :*** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 ON BREAK GOSUB 1270 

20 angulol=36;radio=70;radlol=140;radio2 
=3;paso=4 
30 MODE 2 

40 INPUT” Angulo de giro?”, aS; IF aSO”” T 
HEN angulol=VAL(a$) 

50 PRINT 

60 INPUT”Eadio de giro?” , aS; IF a$<>”” f^H 
EN radlo=VAL(aS) 

70 PRINT 

30 INPUT”Longltud del brazo?",aS;IF aSO 
”” THEN radiol=VAL<aS) 

90 PRINT 

100 INPUT”NuiJiero de brazos?” , a$; IF a$<>” 
” THEN radio2=VAL(aS) 

110 PRINT 

120 INPUT”Paso de las circunferencias?’', 
a$; IF a$<>”” THEN paso=VAL(aS) 

130 MODE 0:INK 0,0;BOEDER 0 

140 FOR 1 = 1 TO 15; INK 1,26.'NEXT 1 

150 DEG 

160 FOR y=0 TO 359 STEP angulol 
170 cxl=300+radlo*:SIN<y) 

180 cyl=200+radio*COS(y> 

190 0=1:W=0 

200 A*=INitEY$; IF A$=” i ” THEN 1000 
210 FOR x=0 TO 180 STEP paso 
220 w=w+8 

230 E=RADI01*SIN<radio2;«X) 

240 IF C=1 THEN MOVE cxl+E*COS<X), cyl+R* 
SINCX):C=0 

250 DRAW cxl + R»:COS(X) , cyl+R*SIN(X) , ( ( 15 + 
w) MOD 15)+1 
260 NEXT X 
270 NEXT y 
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GRAFiCOS EN MOVIMIENTO 


1 ' %%% LISTADO 5 *** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 OK BREAK GOSUB 1270 

20 nngulol=36;rndlD=0;rndlol=140:rndlo2= 
3:paso=4;£=140 
30 desfose=-30 
40 MODE 2 

50 INPUT”Angulo de giro?”,a*;IF a$<>"” T 
HEN angulol=VALta$) 

60 PRINT 

70 INPUP'Radlo de giro?”,a$;IF a$<>”” TH 
EN radlo=VALCa$) 

80 PRINT 

90 INPUT"Longltud del brazo?”,a£:IF a$<> 
"” THEN radlol=VALCa$) 

100 PRINT; INPUT”ParaiDetro f?”,a$;IF a$<> 
THEN f=VAL<a$) 

110 PRINT 

120 INPUT”Numero de brazos?”,a$;IF a£<>" 
” THEN radlo2=VALCa$) 

130 PRINT 

140 INPUT"Paso de las clrcunferenclas?”, 
aS:IF a$<>"” THEN paso=VAL<a$) 

150 MODE 0:INK 0,0;BORDER 0 

160 FOR i=l TO 15;INK 1,26;NEXT 1 

170 DEG 

180 FOR y=0 TO 360 STEP angulol 
190 cxl=300+radlo*SIH<y) 

200 cyl=200+radlo*COS<y) 

210 a$=IHKEY$; IF A$ = '’ i’’ THEN 1000 
220 MOVE cxl, cyl+radla2; vf=0 
230 C=1 

240 FOR x-0 TO 360 STEP paso 
250 w=w+8 

260 R=f + RADI01*SIN(radlo2^<X) 

270 IF C=1 THEN MOVE cxl+R^cCOS<X+desfase 
>, cyl+R;t;SINCX+desfase); C=0 

280 DRAW cxl+R*COS(X+desfase),cyl+R*SIN( 
X+desfase), CC15+w> MOD 15)+1 
290 NEXT X 

300 desfase=desfase+ <360/angulol) 

310 NEXT y 


ro, nos permite indicar el 
numero de dichas circun- 
ferencias o elipses que de- 
seamos. Si respondemos 
36 grades obtendremos 
10 curvas, pues el progra- 
ma dibujarci una cada 36 
grades, y como la circun- 
ferencia tiene 360 grades, 
s6lo caben 10 en una cir- 
cunferencia. La segunda 
pregunta, radio de giro, 
nos permite indicar la se- 
paracibn entre los centres 
de las curvas. Las dos pre- 
guntas siguientes nos per- 


miten indicar si lo que di- 
buje serbn circunferencias 
o elipses. Serbn circunfe- 
rencias si los dos radios 
que nos piden son iguales, 
y serbn elipses si dichos 
radios son distintos. La ul¬ 
tima pregunta, paso de las 
circunferencias, nos per¬ 
mite determiner el numero 
de puntos en movimiento 
que aparecerb en la panta- 
lla. Los valores mbs acon- 
sejables son los compren- 
didos entre 2 y 12, aunque 
los mejores son 4 y 8. 



La llnea 140 pone todas 
las tintas del mismo color, y 
las lineas 150 a 240 reali- 
zan el dibujo propiamente 
dicho. El dibujo se puede 
interrumpir en cualquier 
momento para pasar a la 


fase de movimiento si pul- 
samos la tecia «[>>. 

Ahora podemos susti- 
tuis las lineas que haya an¬ 
tes de la 1000 por las del 
listado 3. Este permite di- 
bujar una especie de flores 


n 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' LISTADO 6 *** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 OH BREAK GOSUB 1270 
20 x=0;y=200 

30 MODE 0;INK 0,0;BORDER 0 

40 FOR 1=1 TO 15;INK l, 26 ;NEXr 1 

50 MOVE 310+x*SIN<0) ,200+y;t:COS<0 + PI) 

60 FOR n=0 TO 2*PI STEP 0,2;w=w+8 
70 DRAV 310+x*SIN(n),200+y*COS(N+PI), <Cl 
5+w) MOD 15)+1 

80 MOVE 310+x;t;SIH(n) , 200+y*COS(n+PI) 

90 NEXT n 

100 a$=INKEYS;IF n$=”I” THEN GOTO 1000 
110 x=x+20;y=y-20 

120 MOVE 310+x*SIN(n),200+y*COS<n+PI) 

130 IF y<=-10 THEN 1000 
140 GOTO 60 
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GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' LISTADO 7 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 ON BREAK GOSUB 1270 

20 angulol=36; radlo=0;radlal=140;radlo2= 
4;paso=4;f=140 
30 dasfase=-30:dl=l;d2=2 
40 KODE 2 

50 INPUT"Angulo de giro?”,a$: IF a$<>”” T 
HEN angulol=VAL<aS) 

60 PRINT 

70 INPUT”Radio de glra?”,a£:IF a$<>"" TH 
EN radlo=VAL(a$) 

80 PRINT 

90 INPUT”Langltud del brazo?",a$;IF a$<> 
THEN radiol=VAL<a$) 

110 PRINT; INPUT"ParaToetro f?",a$;IF a$<> 
"" THEN f=VAL<aS) 

120 PRINT 

130 INPUT"Nuiiiero de brazos?" , a$: IF aSO" 

" THEN radla2=VAL(a$) 

140 PRINT 

150 INPUT"Paso de las circunferenclas?", 
aS;IF a$<>"” THEN paso=VALCa$) 

160 MODE 0:INK 0,0:BORDER 0 

170 FOR 1 = 1 TO 15; INK 1,26-.NEXT i 

160 DEG 

190 FOR y=0 TO 360 STEP angulol 
200 cxl=300+radlo*SIN<y) 

210 cyl=200+radlo*COS<y) 

220 aS=INKBY$;IF A$="j” THEN 1000 
230 MOVE cxl,cyl+radlo2;w=0 
240 C=1 

250 FOR x=0 TO 360 STEP paso 
260 w=w+8 

270 R=f+RADI01*SIN(radlo2*Xl 

280 IF C=1 THEN MOVE cxl+E*COS<X+desfase 

I p cy 1+R;(csiN(X+desfase) ; C =0 

290 DRAW cxl+R*COS< C5;t:dl*X)+desfase), cyl 

+R*SIN<(d2*X)+desfasel,<(15+w) MOD 15)+1 

300 NEXT X 

310 desfase=desfase+ <360/angulol) 

320 NEXT y 


matemciticas de gran be- 
lleza. La primera pregunta 
que nos hace el programa, 
asl como latercera, son las 
mismas que las 2 primeras 
del listado 2, al igual que la 
pregunta de paso de las 
circunferenclas. Estas 
pregunlas son comunes 
en todos los listados en 
que se hacen, por lo que 
omitiremos su explicacidn 
de aqui en adelante. El pa- 
rdmetro t que nos pregun¬ 
ta fambi6n el listado, modi- 


fica sustancialmente la 
forma del dibujo, asl que lo 
mejor es que pruebe su 
efecto cambiando el valor 
por defecto por 120 y por 
300 sin modificar nada 
mds, para poder ver su 
efecto. La pregunta de lon- 
gitud del brazo permite ha- 
cer floras de mayor o me- 
nor tamaflo, y la pregunta 
nOmero de brazos nos per¬ 
mite cambiar el niimero de 
Ibbulos de la flor. 

Otro ejempio de este ti- 


po de movimiento lo tene- 
mos en el listado 4, muy si¬ 
milar al anterior, y en el lis¬ 
tado numero 5. 

Aprovechando la rutina 
de movimiento, pero cam¬ 


biando ahora el estilo de 
dibujo, tenemos los lista¬ 
dos 6 y 7. 

Todo esto se puede me- 
jorar, tanto si echamos 



GRAFICOS EN MOVIMIENTO 

10 

; 

LISTADO 8 

20 

i 



30 

t 



40 

t 



50 

* 



60 

DIRECC; 

EQU 

#9F00 

70 


ORG 

DIRECC 

60 


DEFB 

0, 1,2,3 

90 


DEFB 

4,5,6,7 

100 


DEFB 

8,9, 10, 11 

110 


DEFB 

12, 13, 14, 15 

120 


DEFB 

15,17,19,22 

, 130 


DEFB 

18,16,14,12 

140 


DEFB 

10,8,6,7 

150 


DEFB 

9,11,13 

160 


ENT 

$ 

170 

OTRA: 

CALL 

ORDENA 

180 


CALL 

CAMBIO 

190 


RET 


200 

ORDENA: 

LD 

A, <DIRECC-l-15) 

210 


LD 

(DIRECC),A 

220 


LD 

B, 15 

230 


LD 

DE, DIRECC-t-15 

240 


LD 

HL,DIRECC+14 

250 

NUEVO; 

LD 

A, <HL) 

260 


LD 

<DE),A 

270 


DEC 

HL 

280 


DEC 

DE 

290 


DJNZ 

NUEVO 

300 


RET 


310 

CAMBIO: 

LD 

A, #0F 

320 


LD 

HL, DIRECC-t-16 

330 


LD 

DE,DIRECC+1 

340 

REPE: 

PUSH 

HL 

350 


PUSH 

DE 

360 


PUSH 

AF 

370 


PUSH 

BC 

380 


LD 

A, <DE) 

390 


LD 

B,(HL) 

400 


LD 

C, B 

410 


CALL 

#BC32 

420 


POP 

BC 

430 


POP 

AF 

440 


POP 

DE 

450 


POP 

HL 

460 


INC 

HL 

470 


INC 

DE 

480 


DEC 

A 

490 


JR 

NZ,REPE 

500 


RET 
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UN PR06RAMA PROFESIONAL 
OE CREACION GRAFICA 


TCCLAOO 


AAo 2912. Amenaza da Guerra 
an la TIerra. Para CRAFTON, 
Androide especializado, y pa¬ 
ra XUNK, su flel podocAfalo se 
trata da salvar a la humanl- 
dad. 

Cassette 2.600 Pts. 

Disco 3.200 Pts. 


Vestido de Buzo explore las 
profundidades y conquista el 
fabuloso tasoro de los Atlan- 
tes. Con32j000 pattellas dife- 
rentes. 

Cassette 2.300 Pts. 

Disco 3.100 Pts. 


Extraordinario utilitario grAfi- 
co con compilador de Image- 
nes de alta densidad. 

Cassette 2.900 Pts. 

Disco 3.500 Pts. 


El ultimo suparvlvlente de la 
humanidad vencida por los ro¬ 
bots astA ancerrado para 
siampra an lo mAs profundo 
de una espantosa prisiAn. 
Ayudale a escapar. 

Cassette 2.300 Pts. 

Disco 3.100 Pts. 


PROGRAMAS 


INSTRUCCIONES 

TOTALMENTE 

TRADUCIDOS 

AL 

CASTELLANO 


sin carburanta an tu nave as- 
paclal posada an 10. Con la 
ayuda de tus 3 robots: Xor, 
Sam y Rho has de hallar el 
combustible para huir de ess 
planets Infernal. 

Cassette 2.300 Pts. 

Disco 3.100 Pts. 


Un juego de Poker grAfico 
complamentado con la opcIAn 
de 6 jugadores con estrategi- 
cas diferentes, y con un Strip- 
Tease incendiario. 

Cassette 2.300 Pts. 

Disco 3.100 Pts. 
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GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


*** LISTADO 9 *** 


1 ' 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 CLEAR 

20 GOSUB 1080 

30 numarodelados=16 

40 DIM a^numerodelados) : DIK b<nunierodela 
dos) 

50 ON BREAK GOSUB 1070 

60 BORDER 0;INK 0,0;INK 1,26 

70 MODE 0;FOE 1 = 1 TO 15; INK i , 16-1, 16-1 

NEXT 1 

80 FOR n=l TO numerodelados; li:= (n/nuioerod 

alados)*2*PI:a<n)=320+300*SINCk):b<n)=20 

0+200*COS(k);NEXT n 

90 FOR n=l TO numerodelados 

100 FOR ni=l TO numerodelados; d= (m MOD 15 

)+l 

110 ox=a<m)-a<n) : oy=b<m)-b(n> ; PLOT a<n), 
b<n),d;DRAWR ox-5,oy-5 
120 NEXT m 

130 IF INKEY<9)=0 THEN 1000 ELSE NEXT n 
1000 VBLOCIDAD=70 
1010 CALL 40735 

1020 IF INKEY(2)=0 AND velocldad>l THEN 
velocldad"velocidad-l 

1030 IF INKEY<0)=0 THEN velocldad=veloci 
dad+1 

1040 FOR y=l TO velocldad;NEXT y 
1050 CALL 40735 
1060 GOTO 1010 

1070 MODE 2;BORDER 0;INK 0,0;INK 1,26;EN 
D 

1080 RESTORE 1130 

1090 MODE 2;PRINT”Cargando DATAS.” 

1100 FOE R=«i9F00 TO ai9F56 

1110 READ V;POKE E,V 

1120 NEXT R;MODE 2:RETURN 

1130 DATA 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 

1140 DATA 10,11,12,13,14,15,15,17,19,22 

1150 DATA 18,16,14,12,10,6,6,7,9,11 

1160 DATA 13,205,38,159,205,59,159,201,5 

8, 15 

1170 DATA 159,50,0,159,6,15,17,15,159,33 

1180 DATA 14,159,126,16,43,27,16,250,201 
,62 

1190 DATA 15,33,16,159,17,1,159,229,213, 
245 

1200 DATA 197,26,70,72,205,50,188,193,24 
1,209 

1210 DATA 225,35,19,61,32,237,201 


mano, como si no, del c6- 
digo m^quina. Pero ser^i 
algo sencilllto que podria 
haberse hecho en BASIC, 
si bien, debido a que la co- 


sa no es complicada y la 
ganancia de velocldad es 
m^s que notable, hemos 
decidido emplear el len- 
guaje natural de los orde- 
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nadores. La rutina que 
presentamos rota los colo¬ 
res asignados a cada plu- 
nja grAfica, es decir, que el 
color de pluma 1 pasa a 
ser el color de la pluma 2; 
el de la 2 pasa a ser el de la 
3, y asl hasta la pluma 15, 
la cual cede su color a la 
pluma 1. El listado niimero 
8 es el listado en emsam- 


blador de la rutina. Como 
se puede apreciar, es muy 
sencilla y hace uso del sis- 
tema operative del orde- 
nador para realizar el cam- 
bio de colores de las plu- 
mas mediante la llamada 
CALL #BC32, la cual Gam¬ 
bia el color de la pluma 
cuyo niimero seguardaen 
el registro A por el color 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' *** LISTADO 10 *** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 MODE 2 

20 GOSUB 1060 

30 ON BREAK GOSUB 1070 

40 BORDER 0;INK 0,0;INK 1,26 

50 MODE 0;FOR 1=1 TO 15;INK 1,16-1,16-1; 

NEXT 1 

60 PRINT CHR$<23);CHR$(0); 

70 z=0 

80 FOR a=0 TO 639 STEP 2 
90 IF <INT<a/18)-(a/16))=0 THEN d=<z MOD 
15)+1; 2=z+3 
100 PLOT a,0 

110 DRAWR 2*<320-a),400;PLOT 0,a*400/639 
,d;DRAWR 639,2*C200-a*400/639) 

120 NEXT a 
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PESiFERICOS PARA LOS WjODELOS CPC 464, CPC 964 Y CPC 6^8 

• ANTA 64 K.3 A upliacion de memoria, buffer de imprespra y Ram Dis 

• 9INTETIZADO I DE VOZ I i 

EI programa qi le controla este sintetizadar, contiene la^ reglas bisic^s d 
c istellano y pt rmite su funcfonamiento, tanto en mododirecto, comp b 



intetizadar, contiene la^ reglas bisic^s de pro 
amiento, tanto en mododirecto, com a bajo el 

3-232-C "I I I 

Hrmite comuf icarel ordenpdor con impresoras y plott ers con entrapa serie 

I 

►ELOS PCW 8256 Y PQW 8B 


pronunciacidn en 
0 el control 


P^mite comunicarel ordenador con impresoras y piottars c 
njiodems, y otrps ordenador^. | 

PERIFERiCOS Para LOS IV^ODELOS PCW 8256 Y PCW £ 

CEMTRONICS^ 232-^- \ -;-- 

Prpporciona al ordenador doseanales de cornunicacion: 

- ^nal paraleMcentronics) fiara el manejci de impresorils. 

- Oanal serie (RS-232) para cofnunicar con atros ordenadores, 
rnodems, plotters, etc.). I 


MHT ing#nieros 
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GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' *** LISTADO 11 ■*■** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 MODE 2 

20 GOSUB 1080 

30 OK BREAK GOSUB 1070 

40 BORDER 0;INK 0,0;INK 1,26 

50 MODE 0;FOR 1=1 TO 15:INK 1.16-1,16-1; 

NEXT 1 

60 PRINT CHRS<23);CHR$<0>; 

70 z=0;h=l 

80 FOR a=l TO 2;FOR x=0 TO 641 STEP 2 
90 IF <INT<x/30)-<x/30))=0 THEN d=(z MOD 
15)+1;z=z+l 

100 PLOT 320,200,d;DRAVR C-320*h)+(x*h), 

h*-200;NEXT x 

110 FOR y=0 TO 400 STEP 2 

120 IF (INT<y/30)-<y/30))=0 THEN d=<z MO 

D 15>+1:z=z+l 

130 PLOT 320,200,d;DRAVR 320*h,h*-200+<y 

*h): NEXT y 

140 h=-h;NEXT a 


cuyo numero se guarde en 
el registro BC. Si el registro 
B contiene un numero di- 
ferente que el que contie¬ 
ne el registro C, entonces 
la pluma en cuestidn par- 
padeard presentando al- 
ternativamente los dos co¬ 
lores indicados. 


Cargador y rutinas 

Sin embargo, para co- 
modidad de uso hemos 
desarrollado el programa 
9, que incorpora un carga¬ 
dor para poder introducir 
en memoria la rutina ante¬ 
rior. Ademis incluye el 


GRAFICOS EN MOVIMIENTO 


1 ' LISTADO 12 *** 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 MODE 2;GOSUB 1080 
20 ON BREAK GOSUB 1070 
30 MODE 0 

40 FOE 1=1 TO 15;INK 16-1,16-1;NEXT 

50 FOR in=0 TO 9 

60 FOR y=l+ni TO 25-m 

70 GOSUB 280 

80 LOCATE l+m,y 

90 PRINT CHR$<143); 


100 

NEXT 



110 

FOR y=l+m TO 20- 

m 


120 

GOSUB 280 



130 

LOCATE y, 25-in 



140 

PRINT CHR$<143); 



150 

NEXT 



160 

FOR y=24-ni TO l+m 

STEP 

-1 

170 

GOSUB 280 



180 

LOCATE 20-in, y 



190 

PRINT CHR$<143) ; 



200 

NEXT 



210 

FOR y=20-m TO l+m 

STEP 

-1 

220 

GOSUB 280 



230 

LOCATE y, l+m 



240 

PRINT CHR$<143); 



250 

NEXT 



260 

NEXT m 



270 

GOTO 1000 



280 

z=2+3;PEN <z mod 

15)+1 


290 

RETURN 




programa que controla di- 
cha rutina, y que compren- 
de desde las Kneas1000 a 
1070 (de la linea 1080 en 
adelante estdn las lineas 
con los datas del progra¬ 
ma en cddigo m^quina). La 
linea 1000 inicializa el va¬ 
lor de la variable VELOCI- 
DAD, la cual marcarS la ve- 
locidad a la que se ejecute 
el movimiento. Esta varia¬ 
ble se puede modificar 
mientras el dibujo estd en 
la pantalla mediante la pul- 
sacidn de las teclas del 
cursor de desplazamiento 
vertical. Si pulsamos la te- 


cla de ascender la veloci- 
dad disminuirS; porel con- 
trario, si pulsamos la tecia 
de bajar la velocidad au- 
mentarA, aunquelesavisa- 
mos de que tengan cuida- 
do, pues si aceleran mu- 
cho el movimiento, puede 
ser perjudicial para su ca- 
beza. 

Entre las lineas 1 a 130 
encontramos la rutina de 
dibujo que, como en el ca¬ 
se de la rutina de movi¬ 
miento explicada anterior- 
mente, puede tambi6n 
cambiarse para introducir 
otras figuras nuevas. 
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NO NOS OLVIDAMOS 
DETUS AMSTRAD (CPC 464)... 


RATON-JOYSTICK 

* Utilizaci6n del mismo raton 
para Commodore y Amstrad 
(software incluido) 

* Permite utilizer todo tipo de 
Software-Standard 

(creada para funcidn joystick) 



TAPADERA TECLADO 

* Protege del polvo y la suciedad 

* Evita golpes y raspaduras 

? * Su material es antiestatico 



BASE MONITOR 

* V^lido para cualquier monitor 
(incluso T.V.) 

* Antideslizante 

* Giro de 360° 

* Inclinacidn delantera y trasera 


PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


IMPORT ADO POR: 

ENFA IBERICA. 2.A. 



Baliindio. 39 Bis 2 B - 28042 Madrid ESPANA Tel (91) 742 18 92 y 742 91 51 - Telex 44984 ENFM-E 
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GRAFICQS EN MOVIMIENTO 


1 ' *** LISTADO 13 

2 ' 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 MODE 2;GQSUB 1060 
20 ON BREAK GOSUB 1070 
30 x=0:y=400 

40 MODE 0:INK 0,0;BORDER 0 
50 FOR 1=1 TO 15;INK 1,16-1,16-i;NEXT 1 
60 MOVE 310+2;tcx*SIN<0) , 200+ y*COS(0+Pn 
70 FOR n=0 TO 2*PI STEP 0.2;w=w+7 
80 DRAW 310 + 2^:x*SIN<n) , 200+y*:COS<N+Pn , C 
<15+w) MOD 15)+1 

90 MOVE 310+2*x*SINCn),200+y*COS(n+PI) 
100 NEXT n 

110 a$=INKEY$; IF aS=’'[” THEN 1000 
120 x=x+2;y=y-2 

130 MOVE 310+x*SIN<n>,200+y*COS<n+PI) 

140 IF y<=-10 THEN 1000 
150 GOTO 70 


Ejemplosdedibujosloste- 
nemos en los listados del 
10 en adelante. A este lis- 
tado numero 10 se le pue- 
de variar si cambiamos la 
llnea 90 del mismo que la 
siguiente: 90 IF (INT(a/ 
30))=0 THEN d=(2 MOD 
15)+1:2=z+1. As! mismo, 


en el listado 9 podemos al- 
terar la variable niimero- 
delados y cambiar su valor 
por uno entre 3 y 100. En el 
listado 12 podemos incluir 
lalinea55GOSUB280,eli- 
minar las lineas 70, 120, 
170 y 220 y cambiar la 
linea 280 por la siguiente: 


280 z=z-(-1 :PEN (zMOD 
15)+1 


Conclusion 

Por ultimo, les aconseja- 
mos que prueben los lista¬ 
dos 13 y 14. Los efectos lo- 
grados en estos casos son 
mds bonitos en un moni¬ 
tor de fdsforo verde, pues 
los colores de los dibujos 
presentan una degrada- 
ci6n mSs suave en este ti- 
po de monitores, aunque no 
por ello dejardn de ser bo¬ 
nitos en un monitor de co¬ 
lor. El listado 14 es terri- 
blemente lento de ejecu- 
tqrse, pues dibuja toda la 
pantalla punto a punto, asl 
que nuestro consejo es 
que, una vez realizada la 
pantalla, la salve en disco 
0 en cinta, pues siempre 
serd mucho m^is r^pido 
luego recuperarla que vol- 
ver a crearla. Para salvarla 
deberA cambiar la linea 
1000 de la rutina de movi- 
miento por la siguiente: 
1000 SAVE“pantalla”,b, 
&C000,&4000:VELOCI- 
DAD=70 

Para cargarlo y que co- 
mienze a ejecutarse inme- 
diatamente, basta con in¬ 
cluir en listado 14 la linea: 
55 LOAD“pantalla”,&c000: 
GOTO 1000 

Ahora vamos a explicar- 
les cdmo pueden incluir 
las rutinas sin trabajar de- 
masiado. Para ello tendrd 
que teclear el listado que 
contenga la rutina de mo- 
vimiento que correspon- 
da en cada case. Cuando 
lo haya tecleado y salvado 
en disco o cinta, ejecute la 
orden DELETE -999, con 
lo que le quedard en me- 
moria unicamente la rutina 
comiin a todos los lista¬ 
dos. Una vez hecho esto. 


sSIvela con un nombre 
cualquiera. Despubs te- 
clee los listados con losdi- 
ferentes ejemplos de dibu¬ 
jos. Cuando ya lo tenga en 
la memoria del ordenador, 
deberd realizar un MERGE 
del programa en memoria 
con la rutina aislada que 
salvd anteriormente con la 
Instruccibn MERGE"nom- 
bre”. En este memento ya 
puede disfrutar viendo los 
efectos conseguidos. Le 
aconsejamos que salve 
tambidn el nuevo progra¬ 
ma creado, asi como que 
efectue la misma tarea con 
los demSs ejemplos; y no 
olvide comprobar a qu6 
ejemplos corresponds 
aplicar cada una de las 
dos rutinas de movimiento 
desarrolladas. 

Con esto damos por ter- 
minadas las explicaciones 
de cOmo podemos crear 
animaciOn en BASIC apro- 
vechando las habilidades 
de nuestro AMSTRAD. 
QuizO sean un poco po- 
bres las herramientas ex- 
puestas para que se pue- 
dan aplicar en algo mOs in- 
teresante, pero debemos 
reconocer que el ordena¬ 
dor tiene cada vez mEisque 
ofrecer en el aspecto artis- 
tico con todo lo que hasta 
ahora hemos visto. Nues- 
tra imaginaciOn nos puede 
permitir, ademOs, que 
creemos infinidad de mo- 
delos, de dibujos y de 
efectos distintos si sabe- 
mos aprovechar lo que la 
mOquina nos ofrece. Espe- 
ramos haber sabido ense- 
flarle a hacerlo con su 
AMSTRAD y haber desper- 
tado en el lector las ganas 
de experimenter, lo que, 
ademOs de divertido y sa- 
ludable, es la mejor mane- 
ra de aprender. 

Juan Jose Valverde 


GRAFICQS EN MOVIMIENTO 

1 ' »*♦ LISTADO 14 «»« 

2 ■ 

3 ' 

4 ' 

5 ' 

10 MODE 2 

20 60SUB 1080 

30 ON BREAK 60SUB 1070 

40 MODE 0;a=0.01S:b=l 

50 FOR i«l TO 15!lNK 1i-i,16-i:NEXT i 

60 FOR c=0 TO 130 

70 FOR d=0 TO 190 

80 e=6»c»PI/180 

90 F=6«PI*d/180 

100 g=INT(SlN(F)«biSIN(e)*b42*b) 

110 b=b+a:IF b>50 OR b<0,l THEN b=-b 
120 PLOT INTtc*4),INT(d»2),(ABStg) MOD 1 
5)+l 

130 NEXT d,c 
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CRACKER II 

Hoja de Calculo 


Dentro del campo de programas de uso profesional podemos distinguir dos tipos: aquellos 
que estan totalmente enfocados hacia un uso muy concrete, y que por ello son relativamente 
poco flexibles y generalmente muy sencillos de usar, y aquellos de tipo general, 
muy flexibles, que permiten al usuario disenar sus propias aplicaciones. Dentro de este 
segundo grupo es donde encuadran'amos las hojas de calculo, como la que analizamos 
en estas paginas; CRACKER II, de OFITES, S.A. 



P ara los que no co- 
nozcan este tipo 
de programas, di- 
remos que una hoja de 
calculo, como su nom- 
bre indica, es como una 
gran hoja de papel en la 
cual escribimos fdrmu- 
las, tablas de valores, 
dibujamos graficos, ha- 
cemos cuentas y opera- 
ciones, borramos y co- 
rregimos, volvemos a 
calcular... s6lo que mu- 
cho m^s limpio, edmodo 
y eficaz. 

Ademas, las hojas de 
calculo nos permiten ju- 
gar un juego muy diver- 
tido; «Qu6 pasaria si...>>. 
En efecto, las hojas de 
calculo tienen la carac- 
teristica de recalcular 
todas las operaciones y 
formulas que hay escri- 
tas en la hoja cada vez 
que cambiamos algun 
valor en ella, con lo cual 
podemos probar una 
serie de valores y ver 
como afectan a los de- 
mas. Esto permite, por 
ejempio, realizar esti- 
maciones sobre marge- 
nes comerciales en el 


campo empresarial, o 
cosas semejantes en 
otros campos. En reali¬ 
dad, el uso de una hoja 
de oalculo esta limitado 
por la imaginacidn de 
cada uno (hay incluso 
quien se hace juegos 
con ellas, como El Jue¬ 
go de la Vida). 

Cracker II es una hoja 
de calculo disenada pa¬ 
ra trabajar sobre CP/M, 
concretamente con los 
PCW. La presentacidn 


es la habitual en los pro¬ 
gramas profesionales 
distribuidos por OFI¬ 
TES: una carpeta de 
cartdn duro protegida 
por una cubierta tam- 
bien de cartdn. La car¬ 
peta, de anillas, contie- 
ne las hojas del manual 
y una bolsa de pldstico 
con el diskette. 

El programa esta divi- 
dido en tres partes, un 
fichero CRACKER.COM, 
otro CRACKER.OVR y 


un ultimo CRAC¬ 
KER.HLP. este ultimo es 
el fichero que contiene 
el texto de ayuda, que se 
puede consultar en 
cualquier momento du¬ 
rante el uso de la hoja 
pulsando la interroga- 
cibn cerrada (a los 
usuarios de Multiplan 
esto les resultara fami¬ 
liar). A nivel funcional, 
podemos distinguir en 
el tres partes: Gestidn 
de la Hoja de Calculo en 
SI, Gestidn de Disco y 
Gestidn de Grdficos. Ve- 
remos cada una por se- 
parado. 

Gestidn de Hoja 
de Calculo 

Al comenzar la ejecu- 
cidn, la hoja de calculo 
no existe ( 67 ). No hay 
que asustarse, simple- 
mente ocurre que las 
celdas no estan defini- 
das. Lo primero que he- 
mos de hacer es definir 
almenos una fila de cel¬ 
das, y a partir de ellas ir 
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H 
’5 
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18 

19 
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22 
23 
21 

25 

26 
27 
28, 

39 
30 


5eH eipldytd tax calculation 
flecoEfeiJLnNW»flfiS!uv8i2 , ('i plecws 


C30 

1S623 

Auro, 


Self eiployod tax calculation 
1982/83 

texaiplf only) 


Iota) Inccic 

Rotip«ient Annuity Rolief {I7,5I) 
Mortgage Interest Raid 
Loan Interest Paid 
fersonal Allovance <2liS * 1565) 


less; Allocated against older sources of incoie 
Chargable to lax 


fax thereon; 

Outgoings paid net afte* deductions at 301 
at 301 
at aoi 
at 461 
at SOI 
at 551 

on any aore at 601 
Taxation Due 1982/83 


i 104 00 
2,935,00 
0,00 
4,010.00 

11,049 00 
42 00 


8and 
100,00 
12,800,00 
2,300,00 
4,000.00 
6,200 00 
6 , 200.00 


23,456,00 


11,007,00 

12,449,00 


Charged 
30 00 
3.704 70 
0,00 
0,00 
0,00 
0,00 
0,00 

3,734,70 


dando forma a la hoja. 
Sin embargo, resulta 
mucho mas practico 
crear una hoja en bian¬ 
co y tenerla siempre en 
el disco, con lo cual el 
proceso de arrancar el 
programa se limitara a 
cargar esa hoja en bian¬ 
co y trabajar sobre ella. 

Para dar forma a las 
celdas, introducir for¬ 
mulas 0 valoresen ellas, 
movernos por la panta- 
lla, ejecutar acciones, 
etc. utilizamos una serie 
de brdenes o coman- 
dos. Para usar estos co- 
mandos los llamamos 
-• pulsando una letra, que 
en general es la inicial 
del comando. Aqui sur¬ 
ge el primer problema, 
ya que, aunque los 
nombres de los nom- 
bres de los comandos y 
los mensajes estan tra- 
ducidos al Castellano, 
las iniciales correspon- 


I den a los nombres, in- 
gleses de los coman¬ 
dos. Asi, para introducir 
un encabezamiento, 
hay que pulsar H (de 
Header), para saltar a 
una celda es J (de 
Jump), and so on... 

Por otro lado, dispo- 
nemos de un gran nu- 
mero de funciones para 
realizar calculos. En es- 
te sentido cabe desta- 
car que hemos encon- 
trado funciones utiles 
que sin embargo no en- 
contramos en otras ho- 
jas de calculo, como por 
ejempio, calculo de per- 
mutaciones, combina- 
ciones y variaciones. 
Porsupuesto, contamos 
con las funciones es- 
tadisticas , habituales 
(desviacibn estandard, 
media, cuenta de ele- 
mentos de una lista, in- 
crementos porcentua- 
les). Disponemos de 


una funcion muy util, 
que nos permite inte- 
grar funciones a partir 
de valores experimenta- 
les utilizando integra- 
cibn numbrica por la re¬ 
gia de Simpson. 

Las funciones Ibgicas 
disponibles son las ha¬ 
bituales: OR, AND, NOT, 
mayor que, menor que, 
igual a. En el campo de 
la ^ trigonometria tene- 
mos seno, coseno, tan- 
.gente, arcoseno, arco- 
coseno, arcotangente, 
tanto en grades sexage- 
simales como en radia- 
nes. 

Ademas, CRACKER II 
nos ofrece la posibili- 
dad de tomar decisio- 
nes y ejecutar bucles re- 
petitivos. Para tomar de- 
cisiones contamos con 
la sentencia IF...THEN... 
ELSE..., que nos permite 
realizar el proceso deta- 
llado, detras de DO 
mientras se cumpla la 
condicibn Ibgica expre- 
sada detras de WHILE. 

Por supuesto, dispo¬ 
nemos de mbs funcio¬ 
nes, que por ser genera- 
les y muy habituales no 
las detallaremos.' 


Gestion de Disco 


El manejo de ficheros 
y acceso y control de 
disco se realiza funda- 
mentalmente a travbs de 
dos comandos: Copiar 
(C) y Que Archives (W). 
Copiar, demas de otras 
cosas que no tienen na- 
da que ver con el disco 
(como copiar un bloque 
de celdas a otra parte de 
la hoja), nos permite 
cargar/salvar una hoja 
de cblculo de/al disco. 


Que Archives nos da 
paso a una serie de op- 
ciones, que son Borrar, 
Renombrar, Unidad de 
Disco y Usuario. Al en- 
trar en esta opcibn se 
nos proporciona un di- 
rectorio con los ficheros 
CRACKER, y se nos pide 
que elijamos una su- 
bopcibn. Como indica 
su nombre, Borrar nos 
permite borrar un fiche- 
ro. Analogamente, Re¬ 
nombrar nos permite 
cambiar de nombre a un 
fichero. Unidad de disco 
nos permite elegir ia 
unidad de disco que el 
sistema considera por 
defecto (cuando no se 
especifica junto al nom¬ 
bre de un fichero). Y por 
ultimo, Usuario nos per¬ 
mite cambiar a un area 
de usuario entre 0 y 9. 

Para mejorar los tiem- 
pos de acceso y e'jecu- 
cibn, es recomendable, 
si se utiliza un PCW 
8512 b un PCW 8256 
ampliado, copiar con 
PIP M:=A:*,*iR todos los 
ficheros del disco origi¬ 
nal al M, ya que asi el 
programa funciona mas 
rapido, si bien hemosde 
recordar copiar los ti- 
cheros-hoja de calculo 
a un disco antes de apa- 
gar, o bien utilizar la op¬ 
cibn Disco para que los 
ficheros vayan a otro 
que no sea el M. Si se 
utiliza un PCW 8256 sin 
ampliar, no caben todos 
los ficheros en el disco 
M. En este case es reco¬ 
mendable utilizar el dis¬ 
co M para ficheros-hoja 
de calculo y el A para el 
disco de programas, uti¬ 
lizando la opcibn Disco 
para que el disco por 
defecto'sea M, y recor- 
dando copiar las hojasa 
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un disco antes de apa- 
gar. 

Gesfion de 
Graficos 

CRACKER II presenta 
un excelente sistema de 
gestidn de graficos, 
cuyos resultados nos 
recuerdan mucho a los 
conseguidos con DR 
GRAPH. Por un lado, 


lidad alta (H, de High). 
Es aconsejable utilizer 
siempre primero la op- 
cidn de pantalla para 
comprobar que el grafi- 
co obtenido es correcto 
y, una vez verificado, 
volver a pedir T y solici- 
tar la opcibn de impre- 
sora que se desee. A los 
que tengan prisas y no 
les jmporte la calidad de 
impresibn, les recomen- 
damos la opcibn de cali¬ 
dad normal, pues en ca- 
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contamos con una serle 
de instrucciones que, 
sablamente introduci- 
das en la hoja de cblcu- 
lo, nos permiten 'infor- 
mar al programa de las 
caracteristicas que 
queremos que tenga el 
grafico. Por otro lado, el 
comando Dibuja (T, del 
inglesTrace) nos permi¬ 
ts obtener la grbflca en 
la pantalla, en la impre- 
sora en calidad normal 
0 en la impresora en ca¬ 


lidad alta el tiempo que 
tarda en dibujar es 
aproximadamente de 
doce minutos. 

, Los comandos grafi¬ 
cos disponibles nos 
permiten elegir entre 
, seis tipos de graficos, 
como barras, tartas, 
lineas, superficies, etc. 
Podemos darle a nues- 
tro grafico un titulo y un 
subtitulo, e igualmente 
podemos titular como 
queramos al eje X y al Y. 


COMANDOS GRAFICOS DE CRACKER II 

TYPEPLOT(n): n ha de ser un valor entero 
comprendido entre 1 y 6, el cual 
determina el tipo de grafico a 
realizar. 

MAINTITLE(coordenada): el valor entre pa- 
rentesis es la celda en la que se 
encuentra el texto que sera con- 
siderado como encabezamiento 
principal del grafico. 

SUBTITLE(coordenada); el valor entre paren- 
tesis es la celda en la que se en¬ 
cuentra el texto que sera consi- 
deraro como encabezamiento 
secundario del grafico. 

YTITLE{coordenada): el valor entre parente- 
sis es la celda en la que se en¬ 
cuentra el texto que sera consi- 
derado como titulo del eje hori¬ 
zontal. 

XLABEL(coordenada...coordenada): los dos 
valores separados por puntos in¬ 
dican un grupo de celdas conse- 
cutivas, en las que se encuentran 
los nombres correspondientes a 
cada curva. 

TIMELABEL(coordenada...coordenada): los 
dos valores separados por pun¬ 
tos indican un grupo de celdas 
consecutivas, en las que se en¬ 
cuentran los nombres corres¬ 
pondientes a cada intervalo del 
eje X. 

YVALUE(n,coordenada...coordenada): n es 
el numero de curva a represen- 
tar, cuyos valores para el eje Y se 
dan en una tabla. Esta tabla esta 
formada por las celdas indicadas 
por los dos valores separados 
por puntos. 

YMAXIMUM(coordenada): el valor entre pa- 
rentesis es la celda en la que se 
encuentra el valor maximo a re- 
presentar en el eje Y. Si no se da 
este valor el programa busca el 
maximo de los valores conteni- 
dos en la tabla y adapta a este el 
tamaho del grafico. 

YMINIMUN(coordenada): similar al anterior, 
pero apra el valor minimo. 
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C8MISSI8N CALCULATION 




2 

3 


Sales 

Coiiission 

(1) 


S 


0.00 

0.00 


£ 


1,000,00 

2.50 




2,000,00 

S,00 




i,000.00 

7,SO 




10,000 00 

10,00 


11 


20,000,00 

20.00 


12 

Salts ac^leved 

15,000.00 



13 





’< 


(1) 

Aiount paid 


I j 

I 




U 

Coialsstori one value per band 

10,00 

1,500,00 


17 

Coinission on a sliding scale 

IS.00 

2,250,00 
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LO MEJOR DEL CRACKER II 


Excelentes gr^ficos que nos permiten 
dar mejor presentacidn a informes y 
trabajos. 

Grupo de funciones muy completo, 
incluyendo integraoiPn de funciones. 

Manejo sencillo. 


LO PEOR DEL CRACKER II 


Los problemas que puedan sugir por 
la incompleta adaptacibn al 
Castellano de los comandos. 

La traduccibn del Manual de 
instrucciones. 


OPINION POLLS 


Comparison of Pollsters 



Pollster 


El manual de 
instrucciones 

Y llegb la hora del te¬ 
rror, el panico y el crujir 
de dientes... El slempre 
temido y nunca bien 
ponderado Manual. Y 
aqui se produce un he- 
cho curioso y contra- 
dictorio.. 

Porunlado, el manual 
no es malo. Esta bien 
estructurado, con sec- 
ciones muy claras, una 
parte que resume los 
comandos disponibles 
y una lista de los mensa- 
jesde error. Sedetallael 
desarrollo paso a paso 
de algunos de los ejem- 
plos contenidos en el 
disco, para que aque- 
llos que no ban utilizado 
nunca una hoja de cai- 
culo puedan introducir- 
se en la creacibn de las 
hojas. 
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lOS PROGRAMAS DE AQUI 

QUE SIRVEN ATODO EL MUNDO 


«Los empresarios espanoles prefieren 
programas de fdcil manejo, inmedia- 
ta puesta en marcha y que no preci- 
sen conocimientos informaticos.» 




PARA AMSTRAD Y PC 
COMPATIBLES 

FACTURACION Y ALMACEN. Toda una gestion empre- 
sarial. Clientes, artfculos, stock, I.V.A., movimientos, devolu- 
ciones, etc. 

FACTURACION FOR ALBARANES. Introduzca los dates 
de sus clientes, emita sus albaranes y factureles cuando vd. 
desee. 

REPRESENTANTES. Tenga todos los dates de los fabrican- 
tes y de sus clientes al dfa a la vez que lanza sus pedidos. 



«EI mercado espanol coda vez mds 
exige programas que den solucidn a 
las necesidades de un pais con fu- 
turo.» 

«Todos los datos al dia, sin hacer tra- 
bajos repetitivos y penosos.» 


OTROS EXITOS GROTUR 


• FACTURACION 

• RECIBOS 

• LIBROS DEL IVA 


• PRESUPUESTOS 

> CLIENTES 

► URBANIZACIONES 


I ALMACEN + IVA 

IPROVEEDORES-BANCOS-CLIENTES 
► RESTAURANTES 


SOLO 








^SptC^ 


Si desea algunas modificaciones 
en nuestros programas 

iCONSULTENOS! 



GROTUR CATALUNYA 

JOAN VALLCORBA - (93) 253 93 08 
CON PROGRAMAS EN CATALAN 


informatica 
GROTUR. S.A. 


C/ JAIME EL CONQUISTADOR, 27 
28045 MADRID TfKi. 474 55 00 
474 55 32 
T6lex:IGSA 48452 























X-Y PLOT EXAMPLE 



Pero, por otro lado, 
nos encontramos una 
lamentable traduccidn 
del ingids, no sdloexce- 
sivamente literal en mu- 
chos t6rminos, sino 
tambi6n mal desarrolla- 
da, y que hace que el 
texto sea confuso para 
quien no sepa ingl6s, 
este acostumbrado a 
traducciones de este ti- 
po y conozca otras ho- 
jas de cAlculo. Un des- 
cuido que estropea la 
excelente impresidn 
que proporciona ver a 
CRACKER II funcionan- 
do. 


Conclusion 


CRACKER II es una 
excelente hojadec^ilcu- 
lo, con funciones que no 
esten disponibles en 
otras hojas, excelentes 
gr^ificos incorporados 
como parte del mismo 
programa, y con un po-' 
CO de pr^ictica results 
muy sencilla de usar. 
AdemSs podemos ma- 
nejar y cargar en ella fi- 
cheros de texto, de da¬ 
tes, etc. generados por 
otros programas, con lo 
cual se Integra bien en 
un grupo de software 
que cuiente con progra¬ 
mas de otro tipo cuyos_ 
ficheros se desee ma- 
nejar desde CRACKER II 
(por ejempio, procesa- 
dores de texto, bases de 
dates, etc.). Tambi6n^ 
nos permite generar eti-> 
quotas con textos con- 
tenidos en las celdas de 
la hoja de cSIculo. En re- 
sumen, un programa 
flexible, versdtil y muy 
potente. 
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SOFTWARE 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menu unico,ficherosabiertoscon capacidad segun necesidades.Ejem. 

PCW 8256,100 cuentas y 5.000 apuntes o 500 cuentas y 4.000 apuntes 
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesidn. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 


PROCESO CONTABLE ZELIG 

Bookkeeper V.3.0 (c) 1986 Zelig software 



CONSULTAS POR MONITOR 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situacidn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendlentes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


CONSULTAS POR IMPRESORA 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situacidn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendlentes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 

Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Seleccione la opcidn deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 

- CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 

Caracterlsticas y menu Cinico en esta pdgina. 

- FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albardn, Confecciona grdfi- 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali- 
za automdticamente almacdn. La numeracidn de albaranes y 
facturas es automOtica o manual. 

- FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se- 
giin necesidades Ejem.; 400 clientes y 2.500 articulos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 articulos en el PCW 8512. 
Albaranes sin llmite de apuntes confecciona grdficamente al¬ 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracidn auto- 
mdtica 0 manual de fecha, niimero de albardn o factura. Des- 
glosa los diferentes tipos de I.V.A. con o sin recargo de equiva- 
lencia. 


- FACTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS 

Seguimiento de olientes, fecha, bruto recaudacidn, %, neto, 
dias transcurridos, promedio al dia, desglosa contrapresta- 
cidn, cuota, totales, etc. 

CPC 664 y CPC 6128 


- CONTABILIDAD + I.V.A. 

- CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA 

- AGENDA ELECTRONICA 

- GRAN JUEGO DE OTHELLO 

Divertido juego en el que se contempla la inteligencia artifi¬ 
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador. 


DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21. 46.700 GANDIA (VALENCIA) 
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Paquete integraao de gestion que le permite a Vd., de forma f^cil y optimizando el 
tiempo, la gestion global de su empresa, 

Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAD, FACTURACION y 
CONTROL DE STOCKS ademas de un programa de CONTROL DE PEDIDOS y todo 
de forma interactiva. Controle su empresa por solo ^QQ p 


-1 


SiJ^ 

i,-\ 


V 


CoBtrol 
de stocks 


Facturaaott 


Contabilidad de facil manejo y 
de gran potencia que permite 
trabajar con cuentas ae hasta 
cuatro niveles, con capacidad 
segun diskette de 500/1.000 
cuentas y de 2.000/10.000 
asientos. 

Permite modificar o dar de baja 
apuntes ya integrados en el 
Mayor, programaciones de 
cierres, ficheros de 
Contabilidad y Cuenta de 
Explotacidn, ejecucidn de 
balances comparativos, 
reenlazandolos por meses, 
clave acceso restringido, etc... 


19.900 ptas. 


disponipiesf) 
5 I V lo. 


pGvm 

uuWCW 8512 


Programa de gran agilidad y 
rapidez que incorpora el 
Control de Clientes, con gran 
capacidad de datos, Articulos, 
Albaranes, Facturas y recibos. 

Generacion automatica y 
manual de documentos, 
valoracion, a voluntad de los 
albaranes, todo tipo de listado, 
incluido el del IVA de las 
facturas emitidas para la 
declaracion de Hacienda, etc... 


15.500 ptas. 


Gran capacidad de datos, le 
permitiran a Vd. Ilevar con 
claridad y sencillez el control 
de su stock. 

El programa le permite Ilevar 
un libro de entradas/salidas, 
reorganizarlo, hacer listados de 
stocks..., le avisara de los limites 
de stocks, minimo y maximo 
por articulo, etc... 
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PROCESADOR DE TEXTOS 
TASWORD 128 


D esde los comien- 
zos de la InformA- 
tica, los ordena- 
dores se han pasado la 
mitad de su tiempo ayu- 
ddndonos a escribir do- 
cumentos. Al fin y al ca- 
bo, el tratamiento de 
textos no es mSs que 
una forma de tratar in- 
formacidn. TASWORD y 
AMSWORD son versio- 
nes del mismo progra- 
ma, rey del proceso de 
textos entre los usuarios 
de los Amstrad CPC. Los 
que dispongan del 6128 
pueden ahora utilizar la 
versldn TASWORD 128, 
con algunas mejoras 
sobre las anteriores. 

La mayorla de los 
usuarios de AMSTRAD 
conocen el funciona- 
miento del procesador 
Amsword; pues bien, 
podriamos decir que 
TASWORD 128 es su 
hermano mayor, al que 
se le han introducido 
una serie de innovacio- 
nes sobre Amsword. 

Un ejempio de esto es 
que, como todos sabdis, 
Amsword nos deja li- 
bres para trabajar unos 
13 Kbytes, suficientes 
para textos de tamaho 
mediano, pero que pue- 
de causarnos algunos 
problemas cuando el 
texto es demasiado 
grande. Pues bien, esto 
queda solventado con 
TASWORD, que nos de¬ 
ja libres unos 64 Kbytes. 


Como funciona 
TASWORD 

TASWORD opera so¬ 
bre un fichero de texto 
cuya longitud en carac- 
teres puede alcanzar los 
sesenta mil caracteres 
de largo. Una vez que 
TASWORD ha sido car- 
gado, lo primero que 
debemos hacer es ac- 
ceder al menu principal, 
pulsando simultdnea- 
mente las teclas CON¬ 
TROL y RETURN. Cuan¬ 
do el menu sea visuali- 
zado en la pantalla, de- 
beremos elegir cual- 
quiera de las opciones 
que se presentan. 

1. Opcidn «P»; IMPRI- 
MIR FICHERO. Sirve pa¬ 
ra que el texto escrito 
mediante TASWORD 
pueda ser sacado por 
impresora. 

2.0PCI0N«D»;IMPRI- 
MIR CON DATA MERGE. 
Es una variacibn de la 
anterior que serb estu- 
diada mbs adelante en 
solitario. 

3. OPCION «S»: GRA- 
BAR FICHERO. Opcibn 
que debemos utilizar 
para archivar el texto 
escrito con TASWORD. 

4. OPCION «L»: CAR- 
GAR FICHERO. Sirve 
para recuperar un texto 
que tengamos archiva- 
do en el disco. Una cosa 
importante es que los 
textos que han sido rea- 
lizados con Amsword 
pueden ser recupera- 


dos V utilizados con 
TASWORD. 

5. OPCION «M»: MER¬ 
GE FICHERO. Procedi- 
miento que permite 
mezclar un fichero con 
otro. 

6. OPCION «R..: VOL- 
VERAL TEXTO. Nos per¬ 
mite regresar al texto 
con el que estbbamnos 
trabajando si hubibse- 


mos tenido que salir de 
61 por cualquier cir- 
cunstancia. 

7. OPCION «C>>:ADAP- 
TAR PROGRAMA. Op- 
cibn que permite al 
usuario crear una ver- 
sibn del programa aco- 
modada a los requisitos 
y preferencias persona- 
les; forma del cursor, di- 
mensioones de la pbgi- 
na, color de papel y de 
texto, etc. 


8. OPCION «T..: GRA- 
BAR TASWORD. Nos va 
a permitir hacer una co- 
pia de seguridad del 
programa TASWORD. 

9. OPCION «E»; BO- 
RRAR FICHERO DISCO. 
Procedimiento que nos 
permite borrar un fiche¬ 
ro contenido en el disco 
y que ya no nos es iitil, 
puediendo recuperar 


asl la parte de memoria 
utiiizada por este fiche¬ 
ro. 

10. OPCION «K>>: 
CHECK SPELLING. Op- 
cibn de comprobacibn 
de deletreo. Esta opcibn 
se refiere a TAS-SPELL, 
un programa que com- 
prueba la construccibn 
de las palabras en el fi¬ 
chero de texto. 

11. OPCION «l>.: INS- 
TALAR TASPRINT. Per- 
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mite cargar las fuenfes 
configuradas con tas- 
print a memoria. 

Las teclas de 
comando 

Una tecia de coman¬ 
do es aquella que, al ser 
pulsada, no genera nin- 
gCin signo gr^fico en la 
pantalla, sino que active 
una opciPn o desarrolla 
alguna accidn. 

Un comando util es la 
tecia [ESC]; al pulsarla 
aparece en la pantalla 
una pdgina de ayuda en 
la que estdn representa- 
dos todos los coman- 
dos que podemos utili¬ 
zer con TASWORD. 

Otras teclas coman¬ 
do, tambidn importan- 
tes, son las flechas de 
cursor, que mueven el 
textoo en la direcciPn 
deseada por el usuario. 

La mayorla de las te¬ 
clas de comando nece- 
sitan para realizar su 
funciPn de la utilizaciPn 
conjunta de las teclas 
[CTRL] 0 de [MAYS], 

Los comandos que 
precisan de la utiliza- 
cidn de la tecia [CTRL] 
son aquellos que tienen 
delante de la letra un 
tridngulo hacia arriba. 


Algunos comandos 
con la tecia [CTRL] 

[CTRL] W: Coman¬ 
do que sirve para cen- 
trar la Imea de texto en 
que se situe el cursor. 

[CTRL] E: Mueve 
una posici6n a la dere- 
cha el texto situado a 


la derecha del cursor. 

[CTRL] Q: Mueve 
una posicion a la iz- 
quierda el texto situa¬ 
do a la izquierda del 
cursor. 

[CTRL] /: Se utiliza 
para activar el segun- 
do juego de caracte- 
r6S. 

[CTRL] FIJA MAYS: 
Race que todas las te¬ 
clas funcionen con los 
simbolos en mayuscu- 
las, y las que osean 
dos simbolos, lo haran 
con el superior. 

[CTRL] [: Transfor¬ 
ms el car^cter situado 
debajo del cursor de 
mayusculas a minus- 

[CTRL] : : Transfor¬ 
ms el caracter situado 
debajo del cursor de 
minusculas a mayus- 
culds 

[CTRL] K: Justifies 
la linea en la que est6 
situado el cursor. 

[CTRL] J: Rejustifi- 
ca el p^rrafo que haya 
podido quedar desco- 
locado, desde la linea 
en que estd situado el 
cursor hasta el final 
del pdrrafo. 

[CTRL] DEL: Borra 
la linea en que est6 si¬ 
tuado el cursor. 

[CTRL] R: Para bus- 
car o sustituir una pa- 
labra en el texto. 


Uno de los comandos 
que puede ser de los 
m^s complicados de 
utilizar es [CTRL] I, que 
sirve para insertar, ac- 
ciPn que puede realizar 
de tres formar diferen- 
tes: 


1. Para insertar una 
Knea en bianco Memos 
de colocar el cursor en 
el principio de la Knea 
que debe quedar por 
debajo de la linea nue- 
va. 

2. Para insertar una 
palabra entre otras dos, 
el cursor debe colocar- 
se en el espacio en 
bianco que hay entre las 
dos palabras. 

3. Para insertar un ca- 
r^icter en una palabra 
hay que colocar el cur¬ 
sor sobre la letra que 
deebe quedar a la dere¬ 
cha de la insertada. 

.Los comandos que 
precisan de la utiliza- 
ciPn de la tecia [MAYS] 
son los que tienen de¬ 
lante el triSngulo hacia 
abajo. 


Algunos 

comandos con la 
tecia [MAYS] 

[MAYS] BOR: Borra 
la palabra sobre la que 
estd situado el cursor. 

[MAYS] TAB: Pone 
el tabulador sobre la 
columna en la que es- 
tA situado el cursor. 

[MAYS] SIMBOLOS 
DE CURSOR: Realizan 
un scroll rdpido en la 
direcciPn que indique 
la flecha. Si las flechas 
son las que indican di¬ 
recciPn hacia arriba o 
hacia abajo, el scroll 
se realizarp por ppgi- 
nas (16 P 23 lineas). 


Comandos de b/oque 

Un bloque es un gru- 
po de una o mPs lineas, 
con el que deseamos 
hacer una operaciPn 
determinada. Antes de 
realizar un comando de 
bloque debemos mar- 
car su comienzo y su fin. 
Para ello utilizaremos 
los comandos: [CTRL] 
B. que marcarP el princi¬ 
pio del bloque situando 
el cursor en la primera 
Ifneade Pste; y[CTRL] V 
para marcar el final del 
bloque. 

Una vez que quede 
marcado, podremos ha¬ 
cer varias operaciones 
con el bloque: 

1. Moverlo de un sitio 
a otro, utilizando para 
ello [CTRL] M. 

2. Puede ser copiado 
0 repetidod utilizando 
[CTRL] N, con lo que el 
bloque podrP ser colo- 
cado dPnde y cuantas 
veces se desee. 

3. Podemos tambiPn 
borrarlo utilizando 
[CTRL] C. 


La opcion NOTEPAD 

EstaopciPn constade 
cuatro partes, en las 
cuales aparece la pala¬ 
bra NOTEPAD seguida 
de un numero del 1 al 
14. El uso que podemos 
hacer de esta opcidn va 
a resultar bastante util, 
ya que por ejempio, si 
estamos escribiendo un 
texto 0 una carta, y en PI 
0 ella aparece alguna 
parte que va a estar re- 
petida varias veces, po- 
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demos escribirlo y guar- 
darlo en uno de los cua- 
tro NOTEPADS para 
m^s tarde volverlo a co- 
locar en la parte del tex- 
to en que se necesite de 
nuevo. 


El fichero TUTOR 

El TUTOR de TASWORD 
es un fichero que nos 
ayuda a conocer y fami- 
liarizarnos con el uso de 
las teclas de comando. 
El tutor estS grabado en 
el disco de programs 
TASWORD, por lo que 
tendremos que cargar 
6ste y, con la opcidn L 
«carga de ficheros», ele- 
gir TUTOR y, presionan- 
do RETURN, aparecer^i 
en la pantalla su conte- 
nido. 

Te recomendamos 
que antes de utilizer 
TASWORD, des un vis- 
tazo a TUTOR y asi te fa- 
miliarizards con el pro- 
grama. 


DATA MERGE 

La utilidad DATA 
MERGE se utilize para 


producir multiples co¬ 
pies de una carta para 
diferentes personas y 
direcciones, guardando 
dicha informacibn en un 
fichero llarhado «fichero 
data merge». 

Para usar esta opcibn 
es necesario tener algu- 
nos conocimientos de 
los conceptos de regis- 


Diferencias 

entre 

«AMSWORD» 
y «TASWORD» 

1. La capacidad de 
trabajo, de 13 Kbytes 
de «Amsword» y las 64 
Kbytes de «Tasword». 

2. Tasword nos per- 
mited acentuar las vo- 
cales. 

3. Tasword posee 
una opcion de menu 
principal que nos per- 
mite borrar ficheros 
del disco. 

4. Tasword nos per¬ 
mits que le adaptemos 
mejor a nuestras pre- 
ferencias. 


J. A. Ruiz de la Cruz 



tro, campo y fichero, por 
lo que recomendamos 
no utilizar esta opcibn 
hasta no tenerlos cla- 
ros. TASWORD aporta 
una serie de ficheros 
con los que se puede 
practicar y aprender 
con relativa facilidad el 
manejo de DATA MER¬ 
GE. 


Adaptor programa 

TASWORD incorpora 
un conjunto de opcio- 


nes que permiten al 
usuario crear una ver- 
sibn de TASWORD 
adaptada a sus prefe- 
rencias personales. 
Puedes, por lo tanto, 
acomodar el programa 
a tu gusto, guardarlo y 
posteriormente cargar 
tu propia versibn. 

Para configurar TAS¬ 
WORD hay que acceder 
primeramente al menCi 
y, utilizando la opcibn C, 
TASWORD nos presen- 
tarb un segundo menu 
con las opciones que 
podremos cambiar. 


Teclado espaAol y teclado ingl6s 


La versibn de Tasword 128 sobre la que se ha realizado este articulo es la 1.09. Aunque esta 
versibn funciona correctamente en los 6128 con teclado Castellano, da ciertos problemas en las 
mbquinas con teclado ingIbs. En efecto, en ellas aparece la h en el sitio que se espera, y si se pulsa el 
acento (tecia ), se puede acentuar como una mbquina de escribir. Pero la h tambien aparece en 
los corchetes. Asi, el teclado queda redefinido de una manera un tanto extraha, perdiendo la posibi- 
lidad de usar los caracteres * y :, asi como ( y ). 

La versibn que se nos entregb, para revisibn, no es la que aparecerb definitivamente al publico, 
y los defectos que indicamos se verbn sin duda subsanados en la version definitive. Aunque al usua¬ 
rio no le resultarb demasiado grave prescindir de los corchetes, el esterisco y los dos puntos son 
fundamentales. 
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Primer joystick para 
PCW 8256 

Aunque este suplemento es de cardcter profesional, no estd de tnds 
recordar qua detnasiado trabajo es male para la cabeza. Asi que esta 
vez vamos a hablar de joystick. Esa palanquita, que parece el mando de 
un caza, resulta muy util para matar marcianos (algunos locos la usan 
para introducir dates en programas de diseiio). Pues bien, la compalila 
inglesa Cascade acaba de desarrollar el primer modelo de joystick para 
PCW 8256. Y dicen que las casas de software les ban inundado de 
peticiones de detalles tdcnicos. 

El interfaz se conecta al port trasero, y permite jugar a los nuevos 
juegos que estdn emergiendo; Batman, Fairlight, y otros que se 
anuncian. El fendmeno demuestra que la genie quiere el ordenador para 
trabajar, pero a nadie le amarga un dulce, y si se pude jugar, pues 
mejor. 


Programas profesionales y de 
utilidad de Dimension New 



La compaiiia Idealogic, radicada 
en Barcelona, nos hace llegar algu¬ 
nos programas de su gama prote- 
slonal. Se trata del programs de 
Ndminas y de un paquete de utili- 
dades matemdticas, editados am- 
bos bajo el sello Dimension New. 
Los dos programas corren en orde- 
nadores CPC (464 con disco, 664 y 
6128). 

Su paquete de funciones mate- 
mdticas incluya una amplia serie 
de cdiculos/series de Fourier, ma¬ 


trices y ecuaciones li- 
neales, funciones 
trascendentes, cerosy 
derivadas de polino- 
mios. Se trata de una 
serie de rutinas pen- 
sadas para ayudar a 
las personas que ne- 
cesitan hacer calculus 
con funciones, o bien 
resolucidn de ecua¬ 
ciones. 

Su programa de nd¬ 
minas, en cambio, es 
mucho mbs cerrado. 
Permite el control de 
ndminas, incluyendo modificacio- 
nes de todos los parametros, como 
retenciones, Seguridad Social, etc. 
De acceso mediante mends, resul¬ 
ta cdmo de utilizar, especialmente 
en sistemas con dos discos o disco 
de silicio, y muy completo en cuan- 
to a sus opciones. 


Locomotive prepara Basic 
para GEM 


GEM, para Ids que se hayan perdido en el mar de siglas, es el entorno 
grdfico de Digital Research, utilizable en compatibles PC, que Neva 
como operativo estandar el nuevo PC de Amstrad. Locomotive es una 
compahla experta en intdrpretes y operativos muy ripidos (vdase el 
Basic Mallard). 

El nuevo lenguaje, que funcionard sobre el nuevo Amstrad 1512, 
hereda del Mallard su excelente gestidn de ficheros, digna de un Cobol, 
y su velocidad. Ademds, tendri mucha iuerza en terrenes gralicos, 
manejo de ventanas y otras debilidades del Basic estdndar. Se llama 
Basic-2 y necesita GEM para funcionar. 

Esta vez, sin embargo, no ofrecen compatibilidad con el Basic de 
Microsoft. «Si se requiere compatibilidad con Microsoft, se tiene el 
Basic Mallard (CP/M y MS-DOS)-, dijo Richard Clayton, director de 
Locomotive, a la revista inglesa Microscope. -Con Bssic-2 hemos 
dejado atrds la basura que Microsoft puso en la primera versidn de su 
interprets y se ha visto obligado a soportar desde entonces-. 



Disco duro para PCW 8256 

La compaiiia britinica SoliComs ha anunciado, en su gama de 
periiericos para Amstrad PCW 8256, un disco duro que seri sin duda la 
estrella de quienes deseen hacer un uso profesional serio de su 
mSqu'ina.Se trata de un disco Winch ester de 20 Megabytes, con un 
ihte rtaz SCSI (SRia II Oompu ter System h le riice) Se ka la de I nuevo 
estdndarde comunicaciones ordenador/peritericos, y ofrece la ventaja 
de que el disco pueds seguirse ufil'izando si canb'iamosde oidenadory 
el nuevo tiene el mismo conector. 

El interfaz se conecta al bus de expansidn, e incorpora el BIOS (parts 
del sistema operativo) controlador del disco duro y una salida 
Centronics para conectar impresoras. En una caja aparte, y a un precio 
de 600 libras (unas 120.000 plas.), puede sacar de apuros a quienes 
tengan problemas de sitio a pesar de la segunda unidad del PCW 8215. 
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DATABASE Pcw 82S6/S12 


1 - 

S - •I«• r** • m 
a - a*«• t 




a * *«c •( I 

• - aua^M*^* 
a > t«p«pppp 




Maneja ficrienoa de 15QG registros aproxinada- 
iKnte, con 30 canpos de ?5 caracteres cada 
uno. Iir^irescindble pana iarejan gran canti- 
dad de datos que deban consultarse contlnua- 
nente. 8.000 ptas. 




CONTROL DE STOCKS ecu 




• • 1 BOO 1 


• • AO/'AAy^B 1 »• 1 


m 1 4TSBB 1 


TO A2/'AR./^0 1 ••• AOXIA^^OI 

*•«*»• 1 ••cat* 1 


•rT*vc*n • OA 1 


Maneja nas de 1600 articulos con IP caupos 
per negistno. Dpcioncs «enu; filtas, bajas, 
consultas, modificaciones, busqueda, lista- 
do, stocks mlnmos, total stocks, pnecio 
isedio, Bovimentos, etc.. 10.000 ptas. 


EDITOR DE RECBOS PCW 8256/512 


I.t 



it l•^lR. 

;Tr6c 

naaik DE ]*«( 

c<wi*>o 1 ria-;«na 

CAime-o S 

1044 

CA»1I c ~ Bft' n* 

1 

0 

5 l-OOOO-n.r 

CaaH i « 

CAnPO 
Iva t 

} 124 

LlNta DC CtXhTMIO 

J&Mtl.tC *&!- 

C' 

1 

MkeAl IN ESTEVE 
once Mri»mi i* 

EMCCwONA 


•«AAOE AT6 COLI^ 
BAMT* COLWA *a 

•aACElOna 

C.I.» 


lappine 800 recibos standard divjdidos en 
8 secennes. B necibo consta de 6 concep- 
tos: 4 pana descnipciones, 3 para operacw- 
nes q 1 para tasas (IVIU. flcumula totates 
por diente y section. 15.000 ptas. 


POLYMAL PCW 82S6/5t2 

Sistena de mail merge o correo personalH 
zado que le permitira realizar circulares 
de on mode rapido g sencillo. 
incluge on editor que crea y edita ficbe- 
ros por cada direccion. El fichero de di- 
recciones se mantiene en orden alfabetico 
en listas de mas de 100 direcciones. 

Cada fichero puede aliacenar tasta 12 ca«- 
pos distintos de hasta 30 caracteres pu- 
dienilQse utiizar como base de datos. Tai- 
bien puede iiprimir etiquetas autoadhesi- 
vas de direcdones. 6.000 ptas. 


POLYPLOT PCwa2«/5t2 



flealiza histogramas, graficos de pastel, 
(fagramas de barras e histogramas compa- 
rativos. Tanbien reproildce titdos, cabe- 
ceras, datos y ejes de coordenadas. Im- 
prime en alta calidad, 2.000 ptas. 


POLYPRtiT PCW 8256/512 


BOX>ONl 

pi^Mm 

HELVETICA LIGHT 

COOADVAV 
HSLVlTtCA MIOHIM 

BODOSi ITALIC 

Bllll 

COOPER ILACK (LARGE) 


lnipr'me textus en 9 tipos dlstintus de le- 
tras en NLlj. Los tipos pueden cambiarse en 
una nisina linea, lo cual periite editor 
folletos profesiooales, tarifas de precios, 
cartas personalizadas, etc.. 1000 ptas 


CPM/SHELL B2S6/SC/6GB Progranta que facilta las operaciones del sistema operative CP/M * Incorpora sistema de cargo autonatica. 3.500 ptas. 



CAB1_E CASSETTE para 664 y 6128 9CO ptaa 

RATON para AMSTRAD y COMMODORE 
(software en cassette) 14.900 ptas. 


KIT ALNEAMENTO CASSETTE para AMSTRAD, MSX 
/ATARI 24395 ptas. 

JOYSTICK PRO 6000 con intcrorrcptores 4.996 ptas. 


ADOUIEBA NUeSIROS PROOUCIOS DIRECrAMENIE O EN 


Division OrtUna GMEklAS 
Division Inforraatica 


CIMEX 

ELECTRONICA 


ENVIOS CONTRA REEMBOLSO A TOOA CSPA^A SIN GASTOS. PEOI- 
OOSINFERIORES A 1.000 PTS. ANADIR 200 PARA GASTOS OE ENVIO. 


FLORIDABLANCA 54,ENT.3.A 
08015 BARCELONA 
TEL.224 34 22 
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. r flrOfites 

Ptesenta: el universo del software, 




La mas moderna base de datos 
DELTA, superandose a si misma, 
"DELTA +", desarrollada para 
CP/M por COMPSOFT con todo 
en espanol. 

Diseha sus propios ficheros; des- 
de un simple fichero de nom- 
bres y direcciones basta su pro- 
pio sistema contable. El formato 
standar DIF permite intercam- 
biar datos en DELTA, desde las 
bojas de calculo CRACKER II, 
etc... y viceversa. Intercambiode 
datos con la mayorla de los tra- 
tamientos de texto como NEW- 
WORD para MAILING. 

Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresion de etique- 
tas con: basta 5 columnas de etl- 
quetas, 65 caracteres por etique- 
tas, 20 lineas con 3 campos cada 
una. 

• PROCRAMABLE K RELACIO- 
NAL. 

• FICHEROS INDEXADOS. 

• HASTA 90 CAMPOS 6 2.000 
CARACTERES. 

• MULTIPLES SISTEMAS DE BUS- 
QUEDA, 8 CLAVES. 

• FICHEROS DE HASTA a Mb. 

• BCRUPOSDETRANSACOON 
POR RECISTRO. 


BASE 

DE DATOS 


17.850 pts. 







★ 


Programa de tratamiento de tex- 
los mejorando todo lo anterior. 
Manual y programa en espanol, 
que le ensenaran con facilidady 
rapidez lo masavanzado en pro- 
cesadores de textos. Compatibi- 
Udad funcional con WORDSTAR 
incluyendo mucbas capacidades 
adicionales. 

Tiene un potente MAIL-MERGE 
con opcion de seleccidn de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creacion de documentos, 
impresion de etiquetas. Utiliza 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitucion, etc, 
de la forma mas facil: autohace 
copias de seguridad. jNUNCA 
PERDERA UN TEXTO! 

• N, ACENTOS, DIERESIS, ETC... 

• PRESENTAOONEXACTAENPAN- 
TALLA DEL FUTURO DOCU- 
MENTO IMPRESO. 

• INTERCAMBIOSDE FICHEROS 
CON CRACKER. 

• VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 

• POTENTE CALCULADORA. 

• COMPROBADOR ORTOCRA- 
FICO YCRANDICCIONARIO 
(45.000 TERMINOS AMPLIA- 
BLES). 

• POSIBILIDAD DELECTURA DE 
FICHEROS DE DELTA, CARD 
BOX, SUPERCALC, DBASE II, 
ETC... 

TRATAMIENTO 
DE TEXTOS 


17.850 pts. 




El CRACK de las bojas de calcu¬ 
lo, la que deja detras a! resto. 
Funciones nunca vistas, forma- 
teo de fee has, salvaguardia con- 
tinua sobre un fichero. Realiza 
■ automaticamente copias de se¬ 
guridad. Ademas de las tradicio- 
nales funciones, CRACKER II 
posee funciones Idgicas, estadis- 
ticasy de aka matematica. Inter- 
camoia datos con NEWWORD, 
basesdedatosyla mayorladelas 
bojas de calculo. 

• CELDAS PROGRAMABLES. 

• FUNCIONES ESPECIALES: 
Fecha, dias; desde y basta la fe- 
cha de la semana, aelano, lapse 
de riempo, retraso, beep entra- 
da, saludo usuario. 

• SISTEMA DEAYUDA ON-LINE. 

• SUMA CONDICIONAL. 

• TOMAR DECISIONES EN LA 
HOJA. 

• 18 MODOS CRAFICOS DIS- 
TINTOS. 

• TRADICIONALES FUNCIONES 
MATEMATICAS YAMPLIACION, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOCICAS. 

• GENERA GRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


HOJA 

DE CALCULO 


EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCIUSIVO PARA ESPANA 




17.850 pts. 
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DE VENM EN LOS MEJORES COMERCIOS DEINFORMATICA 

Si Vd. dene alguna dificultad para oblener los programas, puede 
dirigirse a: 


Ofites 

Informatical 


Avda. Isabel II, 16 - 8® 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


NUCLEUS mas que una estrella 
unaconsteladon; tres ESTRELLAS 
en un SUPERPR OCRAMA, la so- 
lucidn a cualquier apUcadon por 
compleja que sea, NUCLEUS es 
GENERADOR DE PROGRAMAS, 
BASE DE DATOS Y GENERA¬ 
DOR DE INFORMES. 

Toda la informadon es multi-in- 
tercambiable y de libre acceso 
por cualquiera de los demas 
programas. As! los datos de la 
base los condidonamos y utili- 
lamos en el generador de pro¬ 
gramas y los imprimimos a traves 
del generador de in formes. 

• GENERADOR DE PROGRAMAS 
EN MALLARD BASIC. 

• CREACION DE BASES DE DA¬ 
TOS RELACIONALES. 

• GENERADOR DE INFORMES. 

• DISENADOR DE EORMATOS. 

• DISENADOR DE PANTALLAS. 

• CODIGO EUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 

• DISENA SU PROPIO SISTEMA. 

• MAILMERGE 


La revoludon del pensamiento, 
BRAINSTORM es un programa 
que piensa con Vd. 

El companero idea! para el em- 
presario, director o cualquier 
persona que tenga que planifi- 
carse o tomar decisiones. 
BRAINSTORM es la ayuda nece- 
saria para su organizadon. El 
programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
util y popular como una base de 
datos o un tratamiento de textos. 

• ORGANIZA POR RANGOS. 

• ACCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 

• PLANIFICACIONANIVELDIA. 

• DECISIONES A LARGO PLAZO. 

• REVISION DE PROBLEMAS. 

• SIMULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 

• PROCESO TOP/DOWN. 


Piii... su ordenador le comunica: 
La revoludon de las comunica- 
ciones, de la mano de OFITES 
INFORMATICA, llega a Espaha. 
El nuevo mundo de las comuni- 
caciones digitales lo tiene a su 
disposidon, las redes de transmi- 
sion electronica digitalizada, con 
su PCW82560 PCW 8512a traves 
de un interface RS 232-C con 
otros ordenadores, redes de trans- 
mision de datos, etc..., Vd. podra 
envfar orecibir ficheros de texto 
odedalos,ASCII, etc..., creados 
por NEWWORD y otros... 

• TRANSICIONES DIRECTAS EN 
RED. 

• COMPATIBILIDAD CON NEW¬ 
WORD. 

• POSIBILIDADES DE TRANSMI- 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 

• COMUNICACIONINSTANTA - 
NEA. 


GENERADOR 
DE PROGRAMAS 

26J80 pts. 


ORGANIZADOR 
DE IDEAS 


17,850 pts. 


COMUNICACIONES 


17,850 pts. 















L os ordenadores 
AMSTRAD utilizan 
la t6cnica de «Pagi- 
nacidn de memoria». 
Esto quiere decir que 
parte de las direcciones 
de memoria que puede 
decodificar la CPU (El 
circuito Z80) estAn com- 
partidas por distintos 
circuitos de memoria, 
los cuales son activados 
segun las necesidades 
del aparato. En el 464, 
los primeros 16K estAn 
compartidos por un blo- 
que de RAM y otro de 
ROM, al igual que los 
diecesdis ultimos. En el 
464 con unidda de dis¬ 
co, y en el 664, los ulti¬ 
mos 16K pueden activar 
tambidn u segundo blo- 
que de ROM, que con- 
tiene el Sistema Opera¬ 
tive de disco. Enel 6128 
hay, adem^is, 4 bloques 
de 16K de RAM que 
pueden compartir las 
direcciones del segun¬ 
do bloque de 16K de la 
memoria principal. 

La ventaja de utilizar 
esta tOcnica es que se 
puede disponer, con 
una CPU que sdio traba- 
ja con 64K de direccio¬ 
nes, de m^s de 64K de 
memoria. En el caso de 
los AMSTRAD esto se 
traduce en la disponibi- 
lidad de alrededor de 
43K de RAM para pro- 
gramas. Una gran capa- 
cidad de memoria que, 
en muchas ocasiones, 
se desperdicia, ya que 
son pocos los progra- 
mas que hacen un uso 
pleno de ella. 

Por este motivo publi- 
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camos esta utilidad que 
hemos denominado 
«Multi-Programa», ya 
que su principal funciOn 
es esa: permitir que 
coexistan en la memoria 
de nuestro AMSTRAD 
varies programas BA¬ 
SIC a la vez, y poder pa- 
sar de uno a otro sin que 
se borren los que no es- 
temos utilizando. Sin 
embargo, hay que ad- 
vertir que no nos serd 
posible pasar de un 
progrma a otro durante 
la ejecucidn, sino que el 
paso ha de hacerse «a 
programa parado». 

El niimero de progra¬ 
mas que pueden convi- 
viren memoria depende 
de ia longitud de cada 
uno de ellos. Por otro la- 
do, es precise tener cui- 
dado de no sobreescri- 
bir un programa con 
otro. Para ello, debemos 
consultar cudi es ia di- 
reccidn m^is baja que 
se puede utilizar por 
medio del comando 
IBUSCA.MINIMO. 

Para que compren- 
d^is mejor la posible uti¬ 
lidad de todo esto y c6- 
mo cargar los progra¬ 
mas en memoria, vamos 
a poneros un ejempio: 

Supongamos que ya 
habdis tecleado el car- 
gador BASIC (listado 1) 


10 OK ERROR GOTO 200 

20 MODE 1:PRINT" CARGANDO DATAS" ; PRI 
NT 

30 MEMORY 3i9FFF: st = aA000 
40 READ datS;1inea=240 
50 sunia=0 
60 FOR s=0 TO 7 

70 IF dat*="FIN" THEN GOSUB 230;GOTO 170 
80 FOR bucle=l TO 2;b$=MID$<dat*,bucle, 1 
) 

90 IF INSTR<"0123456789ABCDEF",bs>'0 THE 

N ERROR 40 

100 NEXT bucle 

110 dat=VAL<"8i"+dat$) 

120 suraa=suma+dat 

130 POKE st,dat 

140 st=st+l:READ datS 

150 NEXT S: IF datS="FIN" THEN READ dat$; 

GOSUB 2301 GOTO 170 

160 GOSUB 230 1 READ datS;GOTO 50 

170 PRINT"Programa cargado." 

180 CALL &A000 
190 END 

200 IF ERR-40 THEN PRINT"ERROR en la lin 
ea;";llnea ELSE 220 

210 n»ERL:IF n=100 THEN PRINT"Caracter n 
o hexadecimal en el dato No.";s+liEND EL 
SE PRINT"Suma de control incorrecta.";EN 
D 

220 ERROR ERR 


230 IF VAL<datS)< 
E RETURN 

240 DATA 21,34,A2 
250 DATA 01,CF,A1 
260 DATA BC,CD,00 
270 DATA A7,28,42 
280 DATA A0,22,CC 
290 DATA F6,AO,21 
300 DATA 22,CF,AO 
310 DATA AO,21,66 
320 DATA 08,A1,21 
330 DATA 21,6A,AE 
340 DATA AE.22.E4 


>suma THEN ERROR 40 ELS 


,CB,4E, 
,21,30, 
, B9 , F5 , 
,21,64, 
, AO, 22, 
, 17, AE, 
, 21,5E, 
,AE,22, 
,68,AE, 
,22,El, 
•AO,22, 


CO, CB 
A2, CD 
3A, 02 
AE, 22 
26, Al 
22. B1 
AE, 22 
DB, AO 
22, DE 
AO, 21 
12, Al 


, CE, 1129 
,Dl,1026 
,CO,1075 
,AE,788 
, 22,825 
,AO,1007 
, 99,889 
,22,916 
,AO,896 
,6C,873 
,21,842 


1 

4 


350 DATA ID,AE,22,86,Al,FI,CD,OC,990 
360 DATA B9,CD,16,Al,55.74.69,60,987 
370 DATA 69,64.61,64,20,4D,75,6C,736 I 
380 DATA 74,69,2D,50,72,6F,67,72.788 
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y que funciona sin erro- 
res, y que lo ten6is sal- 
vado en cinta/disco. Si 
lo ejecutdis con RUN, 
aparecerd el mensaje 
indicando que ya esten 
activados los comandos 
residentes. Si escribia 
lIMP.COMIENZO el or- 
denador contestarS 
&016F, que es la direc- 
cidn donde normalmen- 
te comienza el BASIC. 

Es el momento de car- 
gar un programa en me- 
moria. Este puede ser, 
porejempio, un monitor, 
que os permita inspec- 
cionar los cddigos de 
los programas que car- 
gudis para ver c6mo se 
almacena en memoria 
una linea BASIC. 

Una vez cargado el 
programa, escribid a%= 
0:lBUSCA.FI- 
NAL, a%:PRINTa%yel 
ordenador os dirS en 
qu6 direccidn termina el 
programa que habdis 
cargado. No obstante, 
por encima de esa di¬ 
reccidn se almacenardn 
las variables. Si ahora 
tecledis IBUSCA.MINI- 
MO, a%:PRINT a%, sa- 
brdis cucil es la direc¬ 
cidn mds baja en que 
poddis cargar el si- 
guiente programa. Sin 
embargo, esta direccidn 
es vdlida si el primer 



programa no lo vais a 
ejecutar. Si lo ejecutdis, 
las variables que utilice 
dicho primer programa 
ocupardn espacio in- 
mediatamente detrds de 
6I, por lo que el valor Ml- 
NIMO cambiard. Probad 
a ejecutarlo y detenerlo, 
y pedidle otra vez iBUS- 
CA.MINIMO. 

Para cargar un se- 
gundo programa, de- 
bdis primero cambiar la 
direccidn de comienzo 
a una mayor que MINI- 
MO. Por ejempio, si 
IBUSCA.MINIMO devol- 
cid el valor 3406, poddis 
introducir IFIJA.CO- 
MIENZO,3500. Si ahora 
introducis lIMP.CO¬ 
MIENZO osdird 3500, y 
si le peddia el listado no 
aparecerd nada. Ya po¬ 
ddis cargar el segundo 
programa. 

Una vez cargado, po¬ 
ddis volver al primero te- 
cleando IFIJA.COMIEN- 
ZO,&016F. Para com- 
probar que sigue ahi. 


390 

DATA 

400 

DATA 

410 

DATA 

420 

DATA 

430 

DATA 

440 

DATA 

450 

DATA 

460 

DATA 

470 

DATA 

480 

DATA 

490 

DATA 

500 

DATA 

510 

DATA 

520 

DATA 

530 

DATA 

540 

DATA 

550 

C.4TA 

560 

DATA 

570 

DATA 

580 

DATA 

590 

DATA 

600 

DATA 

610 

DATA 

620 

DATA 

630 

DATA 

640 

DATA 

650 

DATA 

660 

DATA 

670 

DATA 

680 

DATA 

690 

DATA 

700 

DATA 

710 

DATA 

720 

DATA 

730 

DATA 


61,6D,61,20,69,6E,73,V4,781 
61,6C, 61,64,61,2E, 07, OD, 565 
OA, 00, C9, 3D, C2, BO, Al, CD, 1008 
85, Al, DD, 5E, 00, DD, 56,01,917 
2A,7B,AE,25,E5,A7,ED,52,1091 
DA,5C,Al,21,6C,01,ED,52,932 
EB, Dl, D2,41, Al, 22, 81, AE, 1217 
22,30, AE, 7E, A7, 20, 14,23,636 
4E,23,46,78,A7,20,OC,Bl,691 
28, 17,2B,09,E5,A7,ED,52,830 
El, 38, ED, 2A, 81, AE, 22,30,945 
AE, 36, 00, 23,36, 00, 23, 36, 406 
00,23,22,83,AE,22,85,AE,715 
22,87,AE,22,89,AE,CD,16,915 
Al,6F,6B,OD,OA,07,00,C9,610 
3D, C2, BO, Al, ED, 5B, 81, AE, 1223 
DB-, 5E, OOrPD, 66, 01, 73,23,805 
72,C9,3D,C2,BO,Al,ED,5B,1235 
83, AE, 18, EC, 3D, C2, BO, Al, 1157 
ED,5B,89,AE,18,E2,El,7E,1240 
CD, 5A, BB, 23. B7, 20, F8, E9, 1213 
3E,26,CD,5A,BB,2A,81,AE,927 
7C,CD.2D,A1,7D,F5,OF,OF,935 
OF, OF, CD, 36, Al, FI, E6, OF, 936 
C6, 90, 27, CE, 40, 27, C3, 5A, 975 
BB,CD,16,A1,4E,6F,20,70,908 
75,65,64,6F, 20,68,61,63,761 
65,72,20,65,73,6F,21,OD,620 
OA,07,00,C9,El,CD,16,Al,831 
4E,6F,20,68,61,79,20,65,676 
73,70,61,63,69,6F,2E,0D,698 
OA, 07, OO', C9, CD, 16, Al, 45,675 
72,72,6F,72,20,52,53,58,738 
OD, OA, 07,00,C9,2A,36,AE,501 
7C, B5, C8, El, CD, 16, Al, 48, 1190 


65 





















o 
/ / 


c 




740 DATA 61 
750 DATA 6F 
760 DATA 75 
770 DATA 64, 
780 DATA CD, 
790 DATA 61, 
800 DATA 70, 
810 DATA 6F, 
820 DATA Al, 
830 DATA 8B, 
840 DATA C3 
850 DATA 4F 
860 DATA 4F 
870 DATA 47, 
880 DATA 41, 
890 DATA 5A. 
900 DATA 43, 
910 DATA 42. 
920 DATA 4E, 
930 DATA 2E, 
940 DATA 00, 


,,^,20,75,6E 
,67,72,61,6D 
,6E,63,69,6F 
6F,21, OD, OA, 
16. Al, 4F, 6C, 
73,74,65,20, 
61,72,61,6D, 
21, OD, OA, 07, 
C3,20,Al,C3, 
AO, C3, FO, AO, 
OC,Al,49,4D, 
4D,49,45,4E, 
52.52,41,2E, 
52,41,4D,C1. 
2E,43,4F, 4D, 
CF.42,55,53, 
4F,4D,49,45, 
55,53,43,41. 
41.CC.42,55. 
4D,49,4E,49, 
00 , 00 , 00 , 00 , 


,20.70.72.735 
,61,20,66,765 
,6E,61,6E,859 
07,00,C9.475 
76,69,64,898 
65,6C,20,702 
65,74,72,860 
00,C9,E3,602 
CB,AO,C3,1302 
C3,02,Al,1252 
50.2E,43,711 
5A,CF,42,739 
50,52,4F,595 
46,49,4A,705 
49,45,4E.554 
43,41,2E.709 
4E. 5A, CF, 740 
2E,46,49,555 
53,43,41,713 
4D,CF,00,631 
00,FIN,0 


pedid al ordenador un 
listado. 

Hay que hacer notar 
que, al cambiar de un 
programa a otro, las va¬ 
riables se pierden (es 
decir, que el primer pro¬ 
grama no puede utilizar 
las del segundo y vice- 
versa) ya que cada uno 
utiliza su propia cirea de 
variables. 

El BASIC de los orde- 
nadores AMSTRAD 
marca el final del pro¬ 
grama mediante dos by¬ 
tes cero consecutivos. 
Por tanto, el mOtodo que 
utiliza nuestra utilidad 
para averiguar dOnde 
termina el programa 
(comando IBUSCA.FI- 
NAL) consiste simple- 
mente en buscar dos 
ceros consecutivos. Sin 
embargo, para evitar 
que unos dates acci- 
dentalmente sean inter- 
pretados como progra¬ 
ma sin serlo, se verifies 
en cada Knea que su 
longitud no sea mayor 
de 255. Si aparece una 
linea de m^s de 255 by¬ 
tes, se ejecuta el co¬ 


mando IBORRA.PRO- 
GRAMA para eliminar 
esos dates, ya que evi- 
dentemente son falsos. 

Los comandos RSX 
de que disponOis son 
los siguientes: 

lIMP.COMIENZO: Im- 
prime la direcciOn de 
comienzo del programa. 

IBUSCA.COMIEN- 
ZO, variable%: Similar 
al anterior, pero en lugar 
de imprimir la direccidn, 
la introduce en la varia¬ 
ble. Dicha variable debe 
previamente tener asig- 
nado algiin valor, pues 
sino la funciOn varia- 
ble% producir^ un error. 

iFIJA.COMIENZO.en- 
tero: Fija la direcciOn de 
comienzo de un progra¬ 
ma. Es la instrucciOn a 
utilizar antes de cargar 
un programa y para mo- 
verse de un programa a 
otro. Es interesante no 
confiar en nuestra me- 
moria y anotar las direc- 
cionesen lasquecarga- 
mos los programas, o 
bien, si la longitud de 
Ostos lo permite, utilizar 
direcciones «redondas» 
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ufll.IDAn 

3 



4 


• 

P«rBl t« 

aimultanaar an mamorla varlos • 

S> 

• 

prograriAS BASIC y cambiar da uno a • 

6 


• 


otro «ln pardarlos • 

7 


• 


• 

d 








1( 


ORG 

#AOOO 

11 


BNT 

A 

12 





Ic 


1N1C1AL12A RSX 

14 





1! 


LD 

HL,FLAGS 

1< 


BIT 

1, <HL) 

17 


RET 

NZ iRETORNA SI YA IBICIALIZADOS 

Ifi 


SET 

1, <HL) 

Id 


LD 

BC,TABLA 

2( 


LD 

HL,BYTES 

21 


CALL 

#BCD1 

22 


CALL 

4)6900 ;ACT1VA RON SUPERIOR 

2J 


PUSH 

AF 

24 


LD 

A, <4tC002) lAVERIGUA VERSION 

25 


AHD 

A 

2( 


JR 

Z.IHIT iSALTA SI 1.0 

27 


LD 

HL,•AB64 

2( 


LD 

<C0N1),HL 

29 


LD 

<CON2),HL 

30 


LD 

<CON3),HL 

31 


LD 

<COK4) , HL 

32 


LD 

HL, 4)AB17 

35 


LD 

(DATA!) , HL 

34 


LD 

<DATA2),HL 

35 


LD 

HL,#AE5E 

3< 


LD 

<HIIfBN> , HL 

37 


LD 

HL,#AB6e 

35 


LD 

<T0PB1),HL 

3$ 


LD 

<TOPB3).HL 

4C 


LD 

HL,#AB6& 

41 


LD 

<TOPB2),HL 

42 


LD 

HL, 4)AB6A 

43 


LD 

OlATRIZ) , HL 

44 


LD 

HL,#ABeC 

45 


LD 

(LONEMl) . HL 

4e 


LD 

<L0KEK2) , HL 

47 


LD 

HL,#AB1D 

46 


LD 

(BXLINE), HL 

49 

IHIT: 

POP 

AF 

50 


CALL 

#B90C iRESTAURA RON 

51 


CALL 

TBXTO 

52 


DBPX 

"Utilidad Multl-Programa Inatalada." 

53 


DEPB 

#07,#0D.#0A,#00 

54 


RET 


55 





56 


PIJA 

UV NUEVO COXIBNZO ••••#»« 

57 





56 

PIJCOK. 

DEC 

A 

59 


JP 

HZ.PARBRR 

60 


CALL 

CHECK iPROORANA BH EJBCUCIOH? 

61 


LD 

E, <IX+0) ;DB-HUBVO COMIENZO 

62 


LD 

D, <IX+1) 

63 


LD 

HL, <#AB7B) 

64 

K IKBH; 

EQU 

t-2 

65 


'D8C 

H iHL-HIMEN-256 

66 


PUSH 

HL 

67 


AND 

A 

66 


SBC 

HL.DE 

69 


JP 

C. NOROON 

70 


LD 

HL.#016C 

71 


SBC 

HL, DE 

72 


BX 

DB,HL iHL-COMIBNZO 

73 


POP 

DE 1DB-HIMBK-256 

74 


JP 

HC,CANT 

75 


LD 

<#ABdl>,HL ;PIJA COMIENZO 

76 

COM!: 

BQU 

*-2 

77 


LD 

<#AB30>,HL 

78 

DATAl: 

BQU 

4-2 

79 


LD 

A, <HL) 

60: 


AND 

A 

61. 


JR 

HZ,BORRA 

62: 


INC 

HL ;BUSCA EL FINAL 

63; 

OTRLZV; 

LD 

C, <HL) 

64 


INC 

HL 

65: 


LD 

B,<HL) 

661 


LD 

A, E 

67 t 


AND 

A 

66i 


JR 

HZ,BORRA 

69i 


OR 

C 

90i 


JR 

Z.PUNT 

91: 


DEC 

HL 

92: 


ADD 

HL, BC 

93: 


PUSH 

HL 

94: 


AND 

A 

95: 


SBC 

HL.DE 

961 


POP 

HL 

97: 


JR 

C.OTRLIH 

96: 

1 



99: 




100: 

• 



101: 

BORRA: 

LD 

HL, <#AB81) ;BUSCA COMIENZO I 
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• LEKTGXJAJTES BASIO Y COBOL 

• I10R^VE2I0 OPCIONAL 

• Ik/KAlSrAISrA, TARDE Y NOCHE 

• CURSO r>E 12 LIESES 

• ORtTPOS REDUCmOS 

• UlST ORDENADOR POR ALUMNO 
« EKTSEKTAJMZA IKTOIVIDUALIZADA 

• PRACnCAS PARA Els/0>RESAE 

NOVEDAD: ENSENANZA DISIGSDA FOB ORDEKADOR 


Enrique Granados, 48. entlo. dcha. - Tel. 253 68 44 

8ARCEL0NA 

Espoz y Mina. 6 pral. - Tel. 23 16 02-03 
ZARAGOZA 

Niebla. 15. 1.“, izqda. ■ Tel. 27 89 71 
SEVILLA 

Gran Via. 51. entlo. izqda. - Tel. 25 48 1 1-12 
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102: COX2: 

BQU 

4-2 


103 


LD 

<#AB30),HL 


1041 DATA2: 

BQU 

4-2 


105: 

LD 

<KL).#00 

;NUBVA LINBA 

108 


INC 

HL 


107 


LD 

CHLj,*UU 


108 


INC 

HL 


109 


LD 

<HL),#00 

iLONGITUD 0*FINAL 

110 

PUBT: 

INC 

HL 


111 


LD 

(#AE63>,HL 


112 

TOPBl: 

EQU 

4-2 


113 


LD 

<#AB65),HL 


114 

TOPB2: 

BQU 

4-2 lALKACBNA BL PONDO 

115 


LD 

<#AB67),HL 


lie 

KATRIZ: 

BQU 

4-2 


117 


LD 

<#AB89).HL 

,ALKACENA BL TOPE 

118 

LOHEKl: 

EQU 

4-2 


119 


CALL 

TEXTO 


120 


D£PK 

“ok* 


121 


DBFB 

#0D,#0A,#07,#00 

122 


RBT 



123 





124 


• INTRODUCE COKIENZO 

EN UNA VARIABLE 

125 





126 

BUSCOH: 

DEC 

A 


127 


JP 

NZ.PARBRR 


128 


LD 

DB.(#AE61> 


129 

COH4: 

EQU 

4-2 ; DB’' 

COMIENZO 

130 

GP: 

LD 

L, <lX+0) 


131 


LD 

H, <IX+1; 

1DIRECCION DB LA 

132 


LD 

<HL).E 


133 


INC 

HL 


134 


LD 

<HL),D 


135 


RBT 



136 





137 

; INTRODUCE 

PINAL EH UNA 

VARIABLE ««* 

138 





139 

BUSTOP1 

DEC 

A 


140 


JP 

NZ,PARBRR 


141 


LD 

DE, <#AB63) 


142 

TOPB3: 

BQU 

4-2 


143 


JR 

GP 


144 





145 

j«** INTRODUCE 

KINIMO EN UNA 

VARIABLE ««« 

146 





147 

BUSKIN: 

DEC 

A 


148 


JP 

NZ,PARBRR 


149 


LD 

DE,(#AB89) 


150 

L0KEX2: 

BQU 

4-2 


151 


JR 

GP 


152 





153 

IKPRIKB TBXTO 


154 





155 

TBXTO: 

POP 

HL 


156 

SPli 

LD 

A, <HL> 


157 


CALL 

#BB5A 


158 


INC 

HL 


159 


OR 

A 


160 


JR 

NZ.SPl 


161 


JP 

<HL) 


162 





163 

IKPRIKS COMIENZO 


164 





163 

IMPCOK; 

LD 

A, 


166 


CALL 

#BB5A 


167 


LD 

HL, (#AE81> 


166 

COK3; 

BQU 

4-2 


169 





170 

;«f« IKPRIKB DOS BYTES EK HBXADBCIKAL 

171 

;f** HL 

•NUKBRO 



172 





173 

HBXVRD: 

LD 

A. H 


174 


CALL 

HEX 


175 


LD 

A,L 



170 

177 

178 

179 


IMPRIKE BYTE BE HBXADBCIKAL 
••• A-BUKERO 


180 

HEX; 

PUSH 

AP 

161 


RRCA 


182 


RRCA 


183 


RRCA 


184 


RRCA 


185 


CALL 

HEXl ;DIGITO 

186 


POP 

AP 

187 

HBXl: 

AND 

#0F 

188 


ADD 

A, #90 

169 


DAA 


190 


ADC 

A, #40 

191 


DAA 


192 


JP 

#BB3A 

193 




194 



195 




196 

CANT: 

CALL 

TBXTO 

1U7 


DBFK 

"No puado hacer 

198 


DBFB 

#0D,#0A,#07,#00 

199 


RBT 


200 

NOROOK: 

POP 

HL 

201 


CALL 

TBXTO 

202 


DBFK 

"Ho hay aepaicio. 

203 


DBFB 

#0D,#0A,#07,#00 


^ 204 


RBT 


^ 20! 

: BRROR: 

CALL 

TBXTO 

^ 206 


DBFK 

"Error RSX" 

207 


DBFB 

#0D.#0A,#07,#00 

206 


RBT 


209 

: CHECK: 

LD 

HL,(*AB3e> 

210} BXLINE; 

EQU 

4-2 

211 


LD 

A, H 

212 


OR 

L 

213 


RBT 

2 

214 


POP 

HL 

21! 


CALL 

TBXTO 

216 


DBFK 

"Hay un prograna funclonando1" 

217 


DEFB 

#OD,#0A,#07,#00 

216 


RBT 


219 

PARBRR: 

CALL 

TBXTO 

220 


DBFK 

"Olvldasta el paraaetrot" 

221 


DEFB 

#0D,#OA,#07, #00 

222 


RBT 


222 




224 


TABLA DB SALTOS ««••«»•«* 

225 




226 

TABLA: 

DEPV 

TABNOK 

227 


JP 

IKPCOK 

226 


JP 

BORRA 

229 


JP 

PIJCOK 

230 


JP 

BUSCOM 

231 


JP 

BUSTOP 

232 


JP 

BUSKIN 

233 




234 




235 




236 

TABHOK: 

DBFK 

- IMP, COKIBN2" 

237 


DEFB 

"0"*#80 

238 


DEFK 

"BORRA.'PROGRAM" 

239 


DBFB 

"A"+#60 

240 


DBFK 

"FIJA.COKIBHZ" 

241 


DBFB 

-□•*+#80 

242 


DEFK 

“BUSCA.COKIBHZ" 

243 


DBFB 

"O‘’+#80 

244 


DBFK 

"BUSCA, FI HA" 

245 


DBFB 

"L"+#80 

246 


DBFK 

"BUSCA.KINIK" 

247 


DBFB 

"O"+#80 

246 


DBFB 

#00 

249 

BYTES: 

DEPV 

#0000 

250 


DBFV 

#0000 

251 

FLAGS: 

DEFB 

#00 

252 


END 



(por ejempio, %1000, 
&3000, &5000, &7000, 
etc.). 

IBUSCA.FINAL, va- 
riable%: Introduce en la 
variable el valor de la ul¬ 
tima direcciPn utilizada 
por el programa que es- 
tamos considerando. 
Tras esta direcciPn se 
almacenan las varia¬ 
bles. 

I'BUSCAMINIMO, va- 
riable%: Introduce en la 
variable la primera di¬ 
recciPn utilizable por un 
nuevo programa detrPs 
de la zona de variables 
del que estamos consi¬ 
derando. 

IBORRA.PROGRAMA; 
Borra el programa que 
estamos considerando, 
sin afectar a los demPs. 
Si se utiliza la instruc- 
ciPn habitual de BASIC, 
NEW, se borrarPn todos 
los programas. 


El programa, tal y co- 
mo se presents, estotal- 
mente compatible con 
464/664/6128, ya que 
la principio, a la vezque 
inicializa los comandos 
residentes, averigua en 
quP versiPn de BASIC 
estP trabajando (1.0 pa¬ 
ra el 464 y l.ld para el 
664 y 6128), y se auto- 
modifica en consecuen- 
cia 

La direcciPn de carga 
del cPdigo mPquina es 
&A000. Si se desea ubi- 
car el programa en otra 
direcciPn, serP necesa- 
rio utilizar el listado 2 
con un programa en- 
samblador cambiando 
el valor del origen 
(ORG), ya que el progra¬ 
ma incluye direcciona- 
mientos absolutes, y por 
tanto no es relocaliza- 
ble. 
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Tecnicwdd 

Pro^ramaci^n Asanztdt 

eon AMSTRAO 



UBrena y^ditofid 

'a, 



Informatica. 


OoniM 

^lObdxpMc^iim 

ensu 

CPC <5123-664-4<54 

4^«aviia 


Eldonwm 
dd Amstrad 
PCW8256/85I2 







ftuib^ 

BIOODIQO 

nAOUHSA 

Amstrod 

flh* OirMy Ml VWm 

■' ■.v- 

\ AV 

L 



AUnTAtVEmWR 


Porque 
creemos en la 





M 


Solo vendemos 

lit)F 0 $de 

Informica. 


TODO EN: 

• Ordenadores Personales. 

• Lenguajes de Programacion. 

• Tecnicas de Programacion. 

• Telematica. 

• Ensefianza asistida por ordenador. 

• Robotica, Sistemas Expertos, etc... 


Pedido: 

□ I Amstrad CPC Programacion Avanzada. 1.480 Pts, 

□-2 Tecnicas de Programacion Avanzada con Amstrad. 1.690 Pts. 

□ 3 Amstrad CPC Programacion Estructurada. 1.800 Pts. 

□ 4 Aprende Logo con Amstrad: Ficheros en Castellano. 

Libro + Disco. 2.650 Pts. 

□ 5 Domine el Codigo Maquina en su Amstrad CPC 2.200 Pts. 

□ 6 Rutinas en Codigo Maquina para su Amstrad. 1.270 Pts. 

□ 7 El Dominio del Amstrad PCW 8256 / 8512.2.500 Pts. 

□ 8 Guia del Programador CP/M (CP/M Plus 2.2 y 1.4). 2.800 Pts. 

□ 9 Amstrad CPC-Hardware: Conoclmiento y Ampliation. 2.800 Pts. 



Forma de Pago: 

□ Reembolso. 

□ Cheque adjunto a nombre de RA-MA 

□ Cargo a tarjeta de credito: 


—iwiw rf=- M — 


□ 



1 

Me»leiCcrJ 

■ 

k. .iBQl 

1 


❖ 


N° □□□□ □□□□ □□□□ □□□□ 

Fecha de caducidad: . 




Telefonos: 20097 46/47 
Crta, de Canillas, 144.28043 Madrid. 


Flrma: 




















































/ EC LH H I t CL R 

TOXICOS 

Aunque en esta seccion de «Tecla a Tec/o» es habitual que aparezcan listados 
de juegos, en esta ocasion presentamos un programa bastante distinto. Nos 
lo remite Luis Jose Vigil-Escalera, residente de La Felguera. 
El programa, escrito integramente en BASIC, es una guia de actuaciones para 
D.U.E.-A.T.S,, aunque sirve de orientacion para el publico en general, en el 
^ _ COSO de una intoxicacion. 

Como podreis observar, su estructura es muy sencilla: /os dofos se almacenan 
en una tabla de variables alfanumericas y en una serie de lineas de dofos. A 
traves de la pregunta al usuario se recogen unas variables que por 
comparaciones /og/cos (IF...THEN...EL5E) hacen posible la eleccion de la 

actuacion indicada. 

El programa utiliza mucha memoria (unos 19K) pero, dado que disponemos 
de mucha memoria para BASIC, no presenta ningun problema, y ademas 
tiene la ventaja de ser mas rapido que manejar un sistema de ficheros en 

disco (y no digamos en cinta). 
El manejo es muy sencillo. Despues de ejecutarlo con RUN''toxicos", aparece 
la presentacion y nos pregunta por que letra com/enzo el nombre del fox/co 
cuyo tratamiento queremos consultar. Una vez r^spondida la pregunta, el 
programa nos ofrece el listado de todos /os fox/cos que conoce que 
com/encen por esa letra y nos pregunta el numero del foxico deseado. Ahora 
respondemos con el numero correspondiente y aparece la actuacion indicada. 
La subrutina utilizada para borrar la pantalla es gentileza de AMSTRAD USER 
^ N.° 2, pagina 41. 

Como podeis ver en el lisfadOf aparecen cuatro caracteres que hemos de 
tratar con ciertas consideraciones, y que son la N mayuscula, la h minuscula, 
la exclamacion abierta (i) y la interrogacion abierta (c). Los /ecfores que 
posean un AMSTRAD con fec/odo ingles (sin N) deberan ejecutar el listado 2 
antes de empezar a teclear el programa. De esta forma, encontroran la 
exclamacion abierta pulsando CTRLL y /, la interrogacion abierta pulsando 
CTRL y ?, la N pulsando SHIFT y la tecia o la derecha de la P, y la h pulsando 

SHIFT y la tecia a la derecha del punto y coma. 
Los /ecfores que posean un AMSTRAD con teelado Castellano (con N), 
deberan ejecutar el listado 1 antes de empezar a teclar el programa. De esta 
forma encontraran la exclamacion abierta pulsando CTRL y I, y la 

interrogacion pulsando CTRL y ? 




VARIABLES PRINCIPALES 

NOMBRE; 

FUNCiON: 

TOX$ 

Almacena el nombre del tdxico. 

ACT 

Almacena la actuacidn indicada para el tdxico de su mismo subindice. 

OPC$ 

Almacena la letra por la que comienza el tdxico deseado. 

FIN$ 

Indicador de fin de busqueda de la actuacidn deseada. 

N 

Subfndice del tdxico deseado. 

C 

Valor inicial del subfndice de TOX$ y ACT para una letra. 

F 

Subfndice final de TOX$ y ACT para una letra. 
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10 ‘ « ========================== * 

20 ’ • LISTADO 1 - PARA TECLADO * 
30 ' * EN CASTELLANO » 
40 ' • ========================== * 

50 KEY DEF 64,1,49,33,175 
60 KEY DEF 30,1,47,63,174 
70 NEW 


10 ' 
20 ' 

* 

* 

LISTADO 2 - PARA TECLADO * 

30 ' 
40 ’ 

* 

* 

EN INGLES » 


50 SYMBOL AFTER 160 

60 SYMBOL 161,126,0,198,230,246,222,206, 
0 

70 SYMBOL 171,126,0,232,102,102,102,102, 
0 

80 KEY DEF 64,1,49,33,175 
90 KEY DEF 30,1,47,63,174 
100 KEY DEF 17,1,91,161 
110 KEY DEF 19,1,93,171 
120 NEW 
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TECLR 


FI 



O 

II 


10 BORDER 0;INK 0,0;INK 1,26 
20 DIM ACT<201,2) 

30 DIM TOXS<201) 

40 ' 

50 ' » URGENCIAS EN ENFERMERIA * 

00 ' ««*•*>-»«•»«»«*«*•«**«•«-»««««»«•»« 

70 MODE 2 

80 GOSUB 3100 .-‘LIMPIA PANTALLA 
90 GOSUB 3150 PRESENTAC ION 

100 LOCATE 10,25: PRINT "PULSA ESPI^CIO PA 
RA CONTINUAR";aS=INKEY® ;IF a®=" ” THEN 
110 ELSE 100 

110 GOSUB 3100;’LIMPIA PANTALLA 
120 LOCATE 10,12:PRINT "INSTRUCCIONES" 
130 LOCATE 10,13;PRINT "PARA CONTESTAR A 
UNA PREGUNTA DEL QRDENADOR PULSE LA LET 
RA DESEADA Y A CONTINUA-CION LA TECLA <R 
ETURN>" 

140 FOR A=1 TO 3000;NEXT A 
150 GOSUB 3100;’LIMPIA PANTALLA 
160 MODE 0;LOCATE 5,5;PRINT "»»»»«»*»»** 
««*««««««" 

170 LOCATE 5,6; PRINT ’’»• INTOXICACIONES 

180 LOCATE 6,7: PRINT ’’»»»»**»**»*«»»*»«» 
»♦’’ 

190 FOR A=1 TO 2000; NEXT .-MODE 2; GOSUB 3 
100;’ LIMPIA PANTALLA 

200 LOCATE 22,2; PRINT ’’*»*RELACION DE TO 
XICOS MAS FRECUENTES»»»’’ 

210 LOCATE 22,1; PRINT ’’»•■»«♦*«*»»»***»»« 

220 LOCATE 22,3; PRINT ’’«»♦»»****»«*»*»«« 

230 TOX$ (1) =’’ ACETONA" ; ACT < 1, 1) =2 

240 TOX® <2)=’’ACID0S, INGESTION" ; ACT (2 , 1) = 

5 

250 TOX®<3) = ’’ACIDOS,CONTAMINACION OCULAR 
" : ACT (3 , 1) =7 

260 TOX$<4) = ’’ACIDOS, TOPICOS"; ACT<4, 1) = 6 
270 TOX®(5)=’’ACIDOS, INHALACION <;SI ESTA 
MEZCLADO CON LEJ IA! )’’; ACT (5 , 1) »9 
280 TOX®<6)="ACIDO BORICO":ACT<6,1)=2 
290 TOX®<7>="ACEITE DE BA0O INFANTIL";AC 
T(7, 1) = 1 

300 TOX® (8)=’’ACEITE DE GUALDERIA" ; ACT <8, 
1)=2 

310 TOX® <9) = ’’ACEITE DE PINO" ; ACT <9, 1) =10 
320 TOX®<10)=’’AEEOSOLES,CONTAMINACION OC 
ULAR":ACT<10,1)=7 

330 TOX® <11>=’’AER0S0LES, INHALACION" ; ACT < 

11.1) =9 

340 TOX®<12)="ALCANFOR";ACT<12,1)=2 
350 TOX® <13)=’’ALCOHOL, INGESTION" ; ACT<13, 
1)=2 

360 TOX®<14)="ALCOHOL,CONTAMINACION OCUL 
AR";ACT<14,l)-7 

370 TOX®<15)=’’ALIMENTOS, INTOXICACION FOR 
":ACT<15,1)=4 

380 TOX®<16)=’’ALMIDON PARA LA ROPA"ACT < 

16.1) =1 

390 TOX$<17)=’’ALUCINOGENOS’’: ACT<17, 1)=5; 
ACT<17,2)=8 

400 TOX® <18)=’’AMONIACO, INGESTION" ; ACT < 18 
. 1>=5 

410 TOX® <19)=’’AMONIACO, COHTAMINACION OCU 
_LAR’’ ; ACT <19. L)=7 

420 TOX® <20)=’’AMONIACO, IIIMALACIUN'’ : ACT<2 


0,1)=9 

430 TOX® <21)=’’ANFETAMINAS" ; ACT <21, 1)=2; A 
CT<21,2)=8 

440 T0X®<22)=’’ANALGESIC0S" ; ACT <22,1)=10 
450 TOX® <23)=’’ANILINAS, COLORANTES INGEST 
ION" ; ACT<23,1)=2:ACT<23,2)=8 
460 TOX® <24)=’’ANILINA, INHALACION" ; ACT<24 
,1)=8;ACT<24,2)=9 

470 TOX® <25)=’’ANILINA, COLORANTES TOPICA" 

;ACT <25,1)=6;ACT <25,2)=8 
480 TOX® <26)-’’ANTIACIDOS’' ; ACT <26, 1) = 1 
490 TOX® <27)=’’ANTIBI0TIC0S, <2-3 VECES DE 
L TOTAL DE LA DOSIS DIARIA";ACT<27,1)=1 
500 TOX® <28)=’’ANTIBIOTICOS, >3 VECES DEL 
TOTAL DE LA DOSIS DIARIA";ACT<28,1)=2 
510 TOX® <29)="ANTICONCEPTIVOS,COMPRIMIDO 
S";ACT<29,1)=1 

520 TOX® <30) = ’’ANTIDEPRESIVOS, TRICICLICOS 
";ACT<30,1)=2;ACT<30,2) 8 
530 T0X®<31)=’’ ANT IDEPRESI VOS, OTROS" ; ACT < 
31, 1)=2 

540 TOX®<32)=’’ANTICONGELANTES <etllengll 
col) , INGESTION"'.ACT<32 ,1) =2 
550 TOX® <33)=’’AHTICONGELANTES <etllengll 
col) , CONTAMINAC I OH OCULAR" .■ ACT <33, 1 )=7 
560 TOX® <34)=’’ANTIHISTAMIHICOS" ; ACT<34, 1 
)=2;ACT<34,2)=8 

570 TOX® <35)=’’ANTISEPTICOS" ; ACT<35, l)-2 
580 TOX® <36)=’’ANT I POL ILL AS, BOLITAS DE" ; A 
CT<36,1)=2 

590 TOX®<37) = ’’AHSENICO’’ ; ACT <37,1)»2: ACT( 

37,2)=8 

600 TOX®<38)="ARCILLA";ACT<38, 1) = 1 
610 TOX® <39)=’’ASP IRINA" ; ACT <39, 1) =2 
620 TOX®<40)="BLANQUEADORES, INGESTION" ; A 
CT<40, 1)=5 

630 TOX® <41)=’’BLANQUEADOHES, COHTAMINACIO 
N OCULAR":ACT<41,1)=7 

640 TOX® <42)=’’BLANQUEADORES INHALACION, M 
EZCLADO CON LEJlA";ACT<42,2)=9 
650 TOX® <43)=’’BLANQUEADORES, TOP ICO"; ACT < 
43,1)=6 

060 TOX® <44)=’’BARNI2" ; ACT<44,1)=10 
670 TOX®<45)=’’BARBITURICOS,CORTA ACCIOH" 

;ACT<45,1)=10 

680 TOX® <46)=’’BARBITURICOS, ACCION PROLON 
GADA";ACT<46,1)=2 

690 TOX® <47)=’'BATERIAS DRY CELL <iLAMPAR 

AS DE FLASH! )’’; ACT<47, 1) = 1 

700 TOX®<48>="BATERIAS,MERCURIC <;ARARAT 

OS DE OIDO!)";ACT<48,1)=2 

710 TOX®<49)="BATERIAS,VET CELL <AUTOMOV 

ILES)";ACT<49,1)=5 

720 TOX® <50)=’’BENZOL, INGESTION" ;ACT<50,1 
) = 10 

730 TOX® <51)=’’BEHZOL, INHALACION" ; ACT <51, 
1)=9 

740 TOX® <52)=’’BENZOL, TOP ICO" ; ACT <52, 1) =6 
750 TOX® <53 ) =’’ BROMURO" ; ACT <53, 1) =2 
760 TOX® <54)=’'BRONCEADORES" .-ACT <54, 1)=10 
770 TOX® <55) =’’CALLOS, VERRUGAS, QUITA" ; ACT 
<55,1)=5 

780 TQX.$<56.)T’’CA.TARR0, BEMEDIOS PARA El,": 
ACT<56,1)=10 

790 TOX® <57)=’’CAPSULAS, MENOS DE UN ROLLO 
’’ ; ACT<57, 1) = 1 

800 TOX® <58)=’’CAPSULAS, MAS DE UN ROLLO"; 
ACT<58,1)=2 
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810 TOX* C59>="CEHE1IT0, DE MODELAR" : ACT <59 
,1>=10 

820 TOX$ <60)="CEEILLAS <12 DE ItADERA O < 

DE 20 DE PAPEL";ACT<60,1>=1 

830 TOX® <61)="CERILiAS >12 DE KADERA O > 

DE 20 DE PAPEL";ACT<61,1)=2 

840 TOX®<62)="CIGARRILLOS,MEMOS DE 1":AC 

T<62,1)=1 

850 TOX®<63)="CIGARRILLOS 1 O MAS":ACT<6 
3,1>=2 

860 TOX® <64)="CIANURO" ; ACT<e4, 1)=8 

870 TOX®<65)="CLINITEST,PASTILLAS DE" i AC 

T<65, 1)=5 

880 TOX®<66)="CL0RHIDRIC0, ACIDO- 

—>VEASE ACIDOS" 

890 T0X®<67)="C0L0NIA,MEMOS DE 15 ml ":A 
CT<67,1>=1 

900 TOX®<68>="COLONIA,MAS DE 15 ml ";ACT 
<68,1)=2 

910 TOX®C69)="C0L0RANTES - 

—>VEASE ANILINA" 

920 TOX®C70)="COLORANTES,OTROS":ACT<70, 1 
)=2 

930 TOX®C71)="COSMETICOS - 

—>VEASE TIPO ESPECIFICO" 

940 TOX®<72>="CREMA DE AFEITAR";ACT<72,1 
) = 1 

950 TOX®<73)="CREMA DE MANOS";ACT<73,1>= 
1 

960 TOX®<74)="CREMA PARA EL CALZADO";ACT 
<74, 1)=2 

970 TOX® <75)="CRETA" •• ACT <75,1) = 1 
980 T0X®<76>-"CHAMPU,INGESTA"!ACT<76,1)= 
1 

990 TOX®<77>="CHAMPU ANTICASAPA":ACT<77, 
1>=2 

1000 TOX® <78)="DESHUMIFICADORES";ACT<78, 
1 > = 1 


1010 TOX$<79)="DENTADURA,ADHESIVOS PARA" 
ACT<79, 1) = 1 

1020 TOX®<80>="DENTADURA,LIMPIADORES DE" 

;ACT<80,1>=5 

1030 TOX$<81)="DESODORANTES <TODOS LOS T 
IPOS)":ACT<81,1>-1 

1040 TOX®<82)="DESBCANTE".-ACT<82, 1) = 1 
1050 T0X®<83>="DES0D0RIZANTE":ACT<83,1)= 
2 

1060 TOX®<64>="DES0D0RIZANTB,DE HABITACI 
ON" ; ACTC84, 1>-10 

1070 TOX® <85>="DETERGENTES,LIQUID0/P0LV0 
(GENERAL)";ACT<85,1)=1 

1080 TOX®<e6)-"DETERGENTES,CON FOSFOEO L 
IBRE";ACT<86,1)=5 

1090 TOX®<87)»"DESINFECTANTES":ACT<67, 1) 
=3:ACT<87,2)=5 

1100 TOX® <68)="EPOXICA,GOMA,CATALIZADORA 
";ACT<88,1)=5 

1110 TOX®<89)="EPOXICA,GOMA,RESINA 0 MEZ 
CLA" ; ACT<89, 1) = 10 

1120 TOX®<90)»"EPSOM,SALES DE":ACT<90,1) 
= 2 

1130 TOX®<91)-"ESMALTE DE U»AS" •• ACT <91,1 
) = 1 

1140 TOX®<92)="ESMALTE,QUITA <MENOS DE 1 
5 ML)";ACT<92,1)=1 

,1150 TOX®<93)="ESMALTE,QUITA <MAS DE 15 
ML)";ACT<93,1)=2 

1160 TOX®<94)="ESPUMA DE BA»0" ; ACT <94 , 1) 
= 1 

1170 TOX® <95)="ESTEICNINA"iACT<95,1) = 10 

1180 TOX®<96)«"ETILICO,ALCOHOL- 

->VEASE ALCOHOL" 

1190 TOX®<97)="FEETILIZANTES":ACT<97, 1) = 
10 

1200 TOX®<98)="GAS NATURAL";ACT<98, 1)=9 
1210 TOX® <99)="GASOLINA"iACT<99, 1) = 10 
1220 TOX® <100)="GOMA";ACT<100,1)-10 
1230 TOX®<101)="HERBICIDAS":ACT<101,1) = 1 
0 

1240 TOX® <102)="HEROINA";ACT<102,l)=8i AC 
T<102,2)=11 

1250 TOX® <103)="HlfeRRO";ACT Cl03, 1) = 10 
1260 TOX®<104>="HOEMONAS"iACT<104, 1) = 1 
1270 TOX®<105)="INFLAMABLE":ACT<105, 1)»1 
0 

1280 TOX® <106)=" INSECTICIDAS, INGESTION" 
ACTC106,1>=8 

1290 TOX® <107)="INSECTICIDAS,TOPICO"iACT 
<107,1)=6;ACT<107,2)=8 

1300 TOX®<108)="ISOPROPIL ALCOHOL - 

->VEASE ALCOHOL" 

1310 TOX® <109)="JABONES";ACT<109,1) = 1 
1320 TOX®<110)="JUGUETESCLLENOS DE LiQUI 
DO)" : ACT<110, 1) = 1 

1330 TOX®C111)="LAPICES DE COLORES, PARA 
NIftOS":ACT<111,1)=1 

1340 TOX®<112)="LAPICES DE COLORES,OTROS 
";ACT<112,1)=2 

1350 T0X®<113)="LAXANTES" : ACT<113, 1)-^ 
1360 TOX®<114)="LIMPIABA»OS,INGESTION";A 
CT<114,1)=5 

1370 TOX® <115)="LIMPIABASOS,CONTAMINACIO 
N OCULAR";ACT<115,1)=7 

1380 T0X®<116)="LIMPIABA»0S,INHALACION < 
iSI ESTA MEZCLADO CON LEJIA!)";ACT<116,1 
)=9 
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1390 TOX$ <117)="LIMPIABAffOS, TOPICO" : ACT < 

117,1)=6 

1400 TOX$(118)="LI]tPIACRISTALES" ; ACT<118 
,1>=10 

1410 TOXi<119)="LIMPIAHORNOS- 

->VBASE BLANQUEADORES" 

1420 TOX$<120)="LIMPIADORES DOHESTICOS"; 
ACT<120,1)=1 

1430 TOX$ <121)="LIMPIADORES EN SECO" ACT 
<121,1>=5 

1440 TOX$<122>»"LIMP IADORES DE MAQUINA D 
E ESCRIBIR";ACT<122,1)=10 
1450 TOXS<123>=“LIMPIA MUEBLES":ACT<123, 
1 > = 10 

1400 TOXS <124)="LIMPIAPARABRISAS" ■■ ACT<12 
4, 1>=2; ACT<124,2)=8 

1470 TOX$ <125>="LINIMEHTOS";ACT<125, 1)=2 
1480 TOXS <126>="LCK;I0N DE AFEITAR,<15 ML 
" ,■ ACT<126, 1) = 1 

1490 TOX«<127)="LOCION DE AFEITAR,>15 ML 
";ACT<127,1)=2 

1500 TOX$ <128) = "LOCI01I DE MANOS" ; ACT < 128 
, D-l 

1510 TOX$<129)="MAECADORES,IMBORRABLES"; 
ACT<129,1>=2 

1520 TOX$ <130)=''MARCADORES HIDROSOLUBLES 
":ACT<130,1)=1 

1530 TOXS <131)="HAQUILLAJE";ACT<131,1) = 1 
1540 T0XS<132)="MASILLA";ACT<132,1>=1 
1550 TOX$<133)=’‘MATAHORMIGAS, TIPO KEPONE 
" ; ACT <133, 1> = 1 

1560 TOX$<134)-"MERCUROCROMO,<15 ML":ACT 
<134,1)=1 

1570 TOX$<135>="MERCUROCROMO,>15 ML":ACT 
<135,1>=2 

1580 TOXi<136>="MERCURI0 METALICOCTERMOM 
ETROS)":ACT<136,1)=1 

1590 TOXi<137>="MERCURIC,SALES";ACT<137, 
1)=2 

1600 T0X$<138)="MERTI0LAT0,<15 ML":ACT<1 
38,1>=1 

1610 TOXi<139)="MERTIOLATO,15 ML":ACT<13 
9,1>=2 

1620 TOXi<140>="METAL, LIMPIADORES DE";AC 
T<140,1)=10 

1630 TOXi<141)="METADONA":ACT <141,1)=8;A 
CT<141,2)=11 

1640 TOXi<142)="METILICO,ALCOHOL";ACT<14 
2, 1)=2; ACT<142, 2)=8 

1650 TOXS<143)="METILSALICILATO":ACT<143 
.1)=2 

1660 TOX$<144)="MONOXIDO DE CARBONO" •. ACT 
<144,1)=9 

1670 TOXS<145)«"MORFINA":ACT<145,1)=8:AC 
T<145,2>=11 

1680 TOXS<146)'»"NARCOTICOS" ! ACT<146, 1)=8 
;ACT<146,2)=11 

1690 TOX$<147>="IlICOTINA" ; ACT<147, 1)=2 
1700 TOXI<148>»"OPIO": ACT<148, 1>=8;ACT<1 
48,2>=11 

1710 TOXi<149)=“PASTA DE DIENTES";ACT<14 
9, 1) = 1 

1720 TOX$<150>="PINTURA, ANILICA":ACT<150 
,1)=10 

1730 TOXi<151>="PINTURA, LATEX"; ACT<151, 1 
)=10 

1740 TOXi<152)="PINTURA,COH BASE DE PLOM 
O";ACT<152,1>=10 


1750 TOXi<153)="PINTURA,CON BASE DE ACEI 
TE":ACT<153,1>=10 

1760 TOXi<154)="PINTUEA,LIQUIDO PARA ADE 
LGAZARLA":ACT<154,1>=10 
1770 TOXi<155)="PINCELES";ACT<155,1>=1 
1780 TOXi<156)-"PERFUMES,< DE 15 ML";ACT 
<156,1)=1 

1790 TOXi<157)="PERFUHES,> DE 15 ML";ACT 
<157,1)=2 

1800 TOXi<158>="PESTICIDAS,INGESTION" ; AC 
T<158,1)=8 

1810 TOXi<159)="PESTICIDAS,TOPICO";ACT<1 

59.1) =6:ACT<159,2)=8 

1820 TOXi<160)="PETROLEO";ACT<160,1)=10 
1830 T0Xi<161)="PINTALABI0S";ACT<161, 1) = 
1 

1840 TOXi<162)="PLANTAS";ACT<162,1)=10 
1850 TOXi<163)="PRODUCTOS DE ACUARIUM" ; A 
CT<163,1)=1 

1860 TOXi<164) = "QUEROSENO":ACT<164, 1) = 10 
1870 T0Xi<165)="RATICIDA";ACT<165,1)=10 
1880 T0Xi<166)="SACAEINA";ACT<166,1)=1 
1890 TOXi<167)="SEDANTES":ACT<167, 1) = 10 
1900 TOXi < 168 )="SETAS" ; ACT <168,1)=2'. ACT< 
168,2>=8 

1910 TOXi<169)="SOLDADUEA,FLUJO DE";ACT< 

169.1) =5 

1920 TOXi<17 0)="SOMNIFEROS":ACT<170,1) = 1 
0 

1930 TOXi<171)="SULFURICO,ACIDO <SU INGE 
STION)":ACT<171,1>=10 

1940 TOXi<172)="SULFURICO,ACIDO <CONTAMI 

NACION OCULAR)";ACT<172,1)=7 

1950 TOXi<173)="SULFURICO,ACIDO <TOPICO) 

";ACT<173,1)=6 

1960 TOXi<174)="SULFURICO,ACIDO <INHALAC 
ION)":ACT<174,1)=9 

1970 TOXi <175)="SUSTAMCIAS CJUIMICAS DE P 
ISCINAS";ACT<175,1)=5 

1980 TOXi(176)="TALCO,INGESTION":ACT<176 
, 1) = 1 

1990 TOXi<177)="TALCO,INHALACION":ACT<17 

7,1)=10 

2000 TOXi<178)="TERMOMETROS DE TODO TIPO 
";ACT<178,1)=1 

2010 TOXi < 179>=-"TETRACLORURO DE CARBONO, 

INGESTION";ACT<179,1)=2 

2020 TOXi<180)="TETRACLORURO DE CARBONO, 

INHALACION":ACT<180,1)=9 

2030 TOXi<181)-"TETRACLORURO DE CARBONO, 

TOPICO";ACT<181,1)=9 

2040 TOXi < 182)="TINTAS,DE BOLIGRAFO" ACT 
<182,1)=1 

2050 TOXi<183)="TINTAS,INDELEBLES";ACT<1 

83.1) =2 

2060 TOXi < 184)=" TINT AS ,DE MARCAR ROPA"-.'A 
CT<184,1)=2 

2070 TOXi<185)="TINTAS,DE IMPRIMIR" ; ACT < 

185.1) =2 

2080 TOXi<186)="TINTES,INGESTION LIQUIDA 
":ACT<186,1)=1 

2090 TOXi<187>="TINTES,INGESTION SOLIDA" 

;ACT<187,1)=5 

2100 TOXi<188)="TINTES,CONTAMIHACION OCU 
LAR"; ACT<188. 1)=7 

2110 TOXi<189>="TINTES,INHALACION CUANDO 
ESTAN MEZCLADOS CON ACIDOS O ALCALIS";A 
CT<189,1)=9 
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iNCORPORAaON DE CONTROL DE STOCKS. 

• • • _ 

TRATAMIENTO OEIVA GENERALIZADO. 



SOLICITEINFORMACION EN: « 

Division IntormMica de . Division On-line de GALERIAS 

TIendas especializadas en Inlormaiica y Equipos de olicina. 

Distribuidorexclusivo en Espafia: 

Galileo, 26-30. Tels.(91) 447 97 51 / 98 09. Telex. 4/556 RPA. 28015 MADRID 

Distribuidor exclusivo en Catalunya: fiCE. DISTRIBUCION 

Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12.08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 


MAXIMA CAPACIDAD DE GESTION. 




MAYOR INTEGRAC/ON. 


MAYOR 

RAPIDEZ. 


s 


iNueva version! 

Mas sencilla. Mas eficaz. Con un fichero de Clientes 
yProveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos 
sus programas a la gestidn del IVA y la contabilidad mucho 
mas detallada, versatil y cdmoda, integrada a la facturacidn. 
iincluye control de stocks! 

/La solucidn ultima a todos sus problemas! 

Le sorprendera su alta calidad ay su preciol! 
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2120 TOX4<190)="TINTES DE PELO,INGESTION 
":ACT<190,1)=3 

2130 TOX$<191I="TINTES DE PELO, CONTAMINA 
CION OCULAR";ACT<191,1)=7 
2140 TOX$<192I="TINTES DE PELO,TOPICO":A 
CT<192,1)=6 

2150 TOX$<193)="TOS,MEDICAMENTOS PARA LA 
";ACT<193,1)=10 

2160 TOX4 <194)="TRANQUILIZANTES";ACT<194 
,1)=2:ACT<194,2)=10 

2170 TOXS<195)="TURPENTINA"iACT<195,1>=1 
0 

2180 T0X3<196)="UNGUENTO,PARA LAS ESCOCE 
DURAS DEL PA9AL";ACT<196,1>=1 
2190 TOX*<197I="VELAS" : ACT<197, 1) = 1 
2200 TOX* <198)-"VITAHINAS,HIDROSOLUBLES" 

: ACT<198, 

2210 TOX$<199)="VITAMINAS, LIPOSOLUBLES"; 
ACT <199, 11=2 

2220 TOXS<200)="VITAHINAS,CON HIERRO";AC 
T<200, 1) = 10 

2230 TOX$<201>="YODO":ACT<201,1>=10 
2240 LOCATE 10,23;INPUT" iPOR QUE 

LETRA EHPIEZA EL TOXICO" ;OPC$ 

2250 IF opcS="" THEN 2240 

2260 GOSUB 3100 

2270 IF opc$=" " THEN 2240 

2280 IF apcS-"a"OR opcS="A" THEN 2290 EL 

SE 2400 

2290 c=l:f=17:a=4;FOR N-1 TO 17 
2300 PRINT n|TOXS<n>;a=a+l 
2310 NEXT n 

2320 LOCATE 10,23:PRINT " 

2330 LOCATE 10,23;PRINT "iDESEAS CONTINU 
AR CON TOXICOS ~A. . . .~ <SI/NO>" 

2340 CON$«INKEYS ;IF CONS="" THEN 2330 E 
LSE 2350 

2350 IF CONS="S" OR conS="s" THEN 2360 E 
LSE 2710 

2360 GOSUB 3100:c=18;f=39;FOR n=18 TO 39 
2370 PRINT n;TOXS<n) 

2380 NEXT n 
2390 GOTO 2710 


2400 IF OPCS="B" 
40;F=54 

OR 

OPCS=” b" 

THEN 

LET 

C= 

2410 IF OPCS="C" 
55;F=77 

OR 

OPCS="c" 

THEN 

LET 

C= 

2420 IF OPCS="D" 
78;F=87 

OR 

OPCS="d" 

THEN 

LET 

C= 

2430 IF OPC$="E" 
88;F=96 

OH 

OPC$="e" 

THEN 

LET 

C= 

2440 IF OPCS«"F" 
97:F=97 

OR 

OPCS="f" 

THEN 

LET 

C= 

2450 IF OPCS="G" 
98;F=100 

OR 

OPCS="g" 

THEN 

LET 

C= 

2460 IF OPC$="H" 
101;F=104 

OR 

OPC*="h" 

THEN 

LET 

Ca 

2470 IF OPCS="I" 
105:F=108 

OR 

0PC$="1" 

THEN 

LET 

C= 

2480 IF OPCS="J" 
109;F=110 

OR 

OPC$*"J" 

THEN 

LET 

c= 

2490 IF OPCS="k" 

OR 

OPC$="K" 

THEN 

PRINT 

"no tengo toxlcos oue comlencen con la 
etra k";C=0;GOSUB 3420 

, 1- 

2500 IF OPCS="L" 
111:F=128 

OR 

OPC$="l" 

THEN 

LET 

c= 

2510 IF OPC$="H" 

OR 

OPCS=" m" 

THEN 

LET 

c= 


129;F=145 



2520 IF OPCS="N" OR OPC$»"n" THEN LET C= 
146;F=147 

2530 IF OPC*="9" OR OPC$="n" THEN PRINT 


"no tengo toxlcos que comlencen con la 1 
etra ft";C=0:GOSUB 3420 


2540 IF OPC$="0" 
148;F=148 

OR 

OPCS-' 

■o" 

THEN 

LET 

C= 

2550 IF OPC»-"P" 
149;F=163 

OR 

OPC$=" 

■p" 

THEN 

LET 

C= 

2560 IF OPC*="Q" 
164;F=164 

OR 

OPCS=" 

q" 

THEN 

LET 

C= 

2570 IF OPCS="r" 
165;F=165 

OR 

OPC$=" 

R" 

THEN 

LET 

C= 

2580 IF OPCS="s" 
166;F=175 

OR 

OPC$=" 

S'L 

THEN 

LET 

C= 

2590 IF OPCS="t" 
176;F=195 

OR 

OPC$=" 

T” 

THEN 

LET 

C= 

2600 IF OPC®="U" 
196:F=196 

OR 

OPC*=" 

u" 

THEN 

LET 

C= 

2610 IF OPC$="v" 
197;F=200 

OR 

OPCS=" 

V" 

THEN 

LET 

C= 

2620 IF OPC$="X" 

OR 

OPC$=" 

X" 

THEN 

PRINT 


"no tengo toxlcos que comlencen con la 1 
etra x";C=0;GOSUB 3420 

2630 IF OPC$="Y" OF OPC$="y" THEN LET C- 
201;F=201 

2640 IF OPC$="z" OR OPCS="Z" THEN PRINT 
"no tengo toxlcos que comlencen con la 1 
etra z";C=0;GOSUB 3420 

2650 IF OPC$ = "W" OR OPCS-"w" THEN PRINT 

"no tengo toxlcos que comlencen con la 1 

etra w";C=0;GOSUB 3420 

2660 IF C=0 THEN GOSUB 3130;GOTO 2240 

2670 FOR n=c TO f 

2680 PRINT n;TOXS<n) 

2690 NEXT n 

2700 LOCATE 10,25;INPUT"iQUE TOXICO DESE 
AS<NUMERO)" I N 

2710 IF N=66 OR N=71 OR N=96 OR N=108 OR 
N=119 THEN 2720 ELSE 2730 
2720 LOCATE 24,10;PRINT "NO EXISTE ESA E 
NTRADA";GOTO 2700 
2730 IT? N<C OR N>P THEN 2700 
2740 ACT=ACT<N,1>;GOSUB 3100 
2750 DATA "NO DEBERIA HABER PROBLEHAS CO 
N PEQUENAS CANTIDADES.","jNO NECESITA TR 
ATAMIENTO!","PUEDEN DARSE LIQUIDOS.",, 

H H n M •• •• MM 
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MAXIMA CAPACIDAD DE 
LISTADOS. 


INTEGRACION 

TOTAL 


FACTURACION 


iPor fin puede controlar su stock! 

Esta aplicacidn le resultara imprescindible para la 
gestidn de su almacen. 

Con todo tipo de listados detallados y facturas, su 
sencillez de utilizacion y su extrema rapidez, el programa 
Almacen-Facturacidn de RPA Systems es el complemento 
ideal para su negocio. 

Le sorprendera su alta calidad ay su precioH 


SOLICITEINFORMACION EN: O 

Division Inlormatica defiCt-le^^lbLh. Division On-line de GALERIAS 
TIendas especiatizadas en Intormatica y Equipos de olicina. 


DisUibuidorexclusivo en Espana: 

Galileo, 26-30. Te/s. (91)4479751/98 09. Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID 


Oisiribuidor exclusive en Catalunya: fiOE DISTRIBUCION 
. Tarragona. 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 














































2760 DATA "PROVOCA EL VOMITO. ","ADMINIST 
RA JARABE DE IPECACUANA EN LAS DOSIS SIG 
UIENTES;","KENORES DE UN A»Oi“,"UNA 0 DO 
S CUCHARADITAS SEGUIDAS DE DOS 0 TRES VA 
SOS DE LIQUIDOS POR LO MEHOS," 

2770 DATA "UN AftQ O MAYORES; " , " ADMINISTR 
AR UNA CUCHARADA SEGUIDA DE DOS O TEES V 
ASOS DE LIQUIDOS","NO PROVOQUES EL VOMIT 

0 SI EL PACIENTE’ESTA->SBHICOMATOS 

O/COMATOSO/CON CON-VULSIONES" 

2760 DATA "DILUYE O NEUTRALIZA CON AGUA 
O LECHE.","NO PROVOQUES VOMITO.","ESTA I 
NDICADO EL LAVADO GASTRICO.","LLAMA ALCE 
NTEO DE INTOXICACIONES" , "TLFOD 2323366 
","PARA INSTRUCCIONES ESPECIFICAS","" 
2790 DATA "TRATALO SINTOMATICAMENTE EXCE 
PTO QUE SE SOSPECHE BOTULISMO. ","LLAMA A 
L CENTRO DE INTOXICACIONES","<TLF (91-23 
23366>","PARA INSTRUCCIONES ESPECIFICAS 
SOBRE BOTULISMO","","","" 

2800 DATA "DILUYE 0 NEUTRALIZA CON AGUA 
0 LECHE.","NO PROVOQUES VOMITO.","EVITA 
EL LAVADO GASTRICO.","ESTA SUSTANCIA PUB 
DE SER CAUSA DE QUEMADURAS DE LAS MEMBRA 
NAS MUCOSAS.","CONSULTA CON UN OTORRINON 
ARINGOLOGO SIGUIENDO EL TRATAMIENTO DE U 
RGBNCIA" 

2610 DATA "LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACI 
ONBSCTLF 91-2323366>","PARA INSTRUCIONES 
ESPECIFICAS" 

2820 DATA "INMEDIATAMENTE LAVA LA PIEL A 
FONDO CON AGUA COREIENTELLAMA AL CE 
NTRO DE INTOXICACIONES","TLF<91-2323366) 
","PARA TRATAMIENTO COMPLEMENTARIO",""," 

M It It 

2830 DATA "INMEDIATAMENTE LAVA LOS OJOS 
CON UN SUAVE CHORRO DE AGUA CORRIENTE.", 
“CONTINUA DURANTE 15 MINUTOS.","LLAMA AL 
CENTRO DE INTOXICACIONES ","<TLF:91-232 
3366)","PARA TRATAMIENTO COMPLEMENTARIO" 

M It It tl 

2840 DATA PODRIAN ESTAR INDICADOS 

ANTAGONISTAS ESPECIFICOS.","LLAMA AL CE 
NTRO DE INTOXICACIONES" ," <TLF'. 91-2323366 
)","","" 

2850 DATA "TRASLADA AL PACIENTE AL AIRE 
LIBRE.","ASEGURATE DE MANTBNER SU RESPIR 
ACION.","LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACION 
ES",“<TLFi91-2323366)","PARA TRATAMIENTO 
COMPLEMENTARIO","" , "" 

2860 DATA "LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACI 
ONES ","<TLF ; 91-2323366)","PARA INSTRUC 
CIONES ESPECIFICAS", "", "", "", "" 

2870 DATA "TRATAMIENTO SINTOMATICO DE MA 
NTENIMIENTO.","NO PROVOQUES VOMITO POR I 
NGESTION","ADMINISTRA NALOXONA E.V. COMO 
ESTA INDICADO PARA LAS DEPRESIONES RESP 
IRATORIAS" , "DOSIS; ADULTOS-XO, 4 mg. E.V) 
","<PUBDE SER REPETIDA A INTERVALOS DE 2 
-3 MINUTOS)" 

2860 DATA "NI»OS:<0,01 mg/Kg E.V.)->" , 

"<PUEDE SER REPETIDA A INTERVALOS DE 5 A 
10 MINUTOS)" 

2890 MODE 2;PRIHT CHR*<24)" "TOXS<n)" "C 
HRS<24> 

2900 PRINT TAB<32)"-" 

2910 PRINT TAB<32)"- ACTUACION -" 


2920 

PRINT TAB<32)' 


-M 

2930 

IF 

ACT=1 

THEN 

RESTORE 

2750 

2940 

IF_ 

ACT=2 

THEN 

RESTORE 

2760 

2950 

IF 

ACT=3 

THEN 

RESTORE 

2780 

2960 

IF 

ACT=4 

THEN 

RESTORE 

2790 

2970 

IF 

ACT=5 

THEN 

RESTORE 

2800 

2980 

IF 

ACT=6 

THEN 

RESTORE 

2820 

2990 

IF 

ACT=7 

THEN 

RESTORE 

2830 

3000 

IF 

ACT-8 

THEN 

RESTORE 

2840 

3010 

IF 

ACT=9 

THEN 

RESTORE 

2650 

3020 

IF 

ACT-10 

1 THEN RESTORE 2860 

3030 

IF 

ACT=11 

THEN RESTORE 2870 

3040 

IF 

ACT=0 

THEN 

LOCATE 10,23;LINE INP 

UT "i 

DESEAS CONTINUAR CON OTRO TOXICO<S/ 

H)7" ,r$'. 

IF rS = 

"S" OR rS="s" 

THEN fln$=" 


";GOTO 2240 ELSE GOSUB 3220 
3050 READ Al$,A2S,A3S,A4$,A5$,A6$,A7$ 
3060 PRINT AIS,A2$,A3$,A4$,A5$,A6$,A7$ 
3070 IF fin$="fin" THEN LOCATE 1,0,23; LIN 
E INPUT "iDESEAS CONTIHUAR CON OTRO TOXI 
CO<S/N)?",RS;IF RS="S" OR R$-"s" THEN fl 
n$=" ";GOTO 2240 ELSE GOSUB 3220 
3080 ACT=ACT<N,2);finS="fIn" 

3090 GOTO 2930 
3100 ' 

3110 ' ♦ LIMPIA LA PAHTALLA » 

3120 ' ««•«•««••«**«*«•««•«»«»*»«*««»»« 

3130 LOCATE 1,1;SOUND 130,2,50,9,4,2,3;P 
RINT STRINGS<26,11)( 

3140 RETURN 

3150 ' **»*»Jtf •««**♦*»»»*»»»*»**»»»*»»» 

3160 ' * PRESENTACION * 

3170 

3180 MOVE 20,20;DRAW 620,20;DRAW 310,380 
;DRAW 20,20; MOVE 320,200 .'GOSUB 3310 
3190 LOCATE 30,18;PRINT "ENFERMER.II" 
3200 LOCATE 20,23;PRINT "® LUIS J.VIGIL- 
ESCALERA 1985" 

3210 RETURN 

3220 FOR G=1 TO 2000;NEXT 
3230 GOSUB 3130;MODE 2 

3240 PRINT "GRACIAS A AGORA SOFTWARE POR 
SU AYUDA INESTIMABLE Y A EDITORIAL DOYM 
A DE LA CUAL HE SACADO LOS DATOS PARA RE 
ALIZAR LA MAYOR PARTE DE ESTE ESTUDIO" 
3250 LOCATE 12,12;PEINT "PARA CONTINUAR 
PULSA <ESPACIO> " 

3260 AS=INKEYS ; IF AS=" " THEN CLS.'NEV E 
LSE 3260 
3270 RETURN 

3280 ' »**»»*•»»»»»»««•*»*»♦**»»**** 

3290 ' » RELLENA TRIANGULO » 

3300 ' ««**«»«««*«««««•*•«««•*««««•• 

3310 ORIGIN 20,20 
3320 FOR x=0 TO 290 
3330 MOVE X, 0 
3340 DPAVR 0,360*x/290 
3350 NEXT 

3360 FOR x=291 TO 600 
3370 MOVE X, 0 

3380 DRAVR 0,360»<600-x)/310 
3390 NEXT 
3400 ORIGIN 0,0 
3410 RETURN 

3420 LOCATE 10,25;PRINT"PULSA ESPACIO PA 
RA CONINUAR" 

3430 WHILE INKEYSO" " ; WEND 
3440 RETURN 



















16.800 

ASIENTOS. 


VNTABILIDAD 


iEf programa mas esperado! 

Con la nueva contabilidad Vd. obtendra la aplicacion 
mas util, rapida y completa. 

Su elevada capacidad y su extremada sencillez de 
manejo le permits detallar al maxima cualquier listado. 
Le sorprendera su alta calidad ay su preciol! 


SOLICITEINFORMACION EN: ^ 

Division informatics de . Division On-line de GALERIAS 

r/endas especislizadas en Informatics y Equipos de oficina. 

Distribuidor exclusive en Espana: l-fl 

Galileo, 26-30. Tels.(91) 447 97 51 / 98 09. Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID 

Distribuidor exciusivo en Catalunya: fiCE D1STRIBUCION 
larracona. 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 
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DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a: 


Ofites 

Informatica 


Avda. Isabel II, 16 - 8^ 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA Y PORTUGAL 

































Esta secciin esU dedicada a los trucos senclllos y Utiles 
para sacar mis partido a tu AMSTRAO, y esU abierta a lu 
participacidn. Si se te ocurre alguna mejora sobre los publi- 
cados, 0 algunos propio, no to corles y enviala a esta direc- 
cidn: AMSTRAD USER - Trucos. Bravo Murillo, 377. 5.‘ A. 
28020 MADRID. Habri premios. 


TRUCOS 


£1 nuevo BASIC para los 
AMSTRAD CPC 


Para los amantes de probar las 
emociones fuertes, hemos prepa- 
rado un nuevo BASIC para su 
AMSTRAD CPC. Es totalmente 
compatible 464, 664 y 6128, y 
presenta nuevos y utiles coman- 
dos. Pru^belo: INo searrepentirS! 


10 ■ • i 
20 ■ • BL FTJBVO BASIC PASA • 
30 ■ * LOS AKSTRAD CPC • 


40 e ■■■■aaaa«saa«asas«««B9je9aaaaaa • 

50 ' 

60 CALL »BB4a 

70 CALL aBC02:PAPBR OtPBH I; MODE 1 
80 PRIST* Anwtrad 128K Micracamputer 
90 PRIST"<V3)":PRIST 
100 PRINT" "CHRS(164)| 

110 PRINT"1085 Aiaatrad Conounar *1 
120 PRINT"Bl«otronlc« pic" 

130 PRIST TAB<ll)"and Locanotlva"; 

140 PRIST" Software Ltd." 

150 PRIST 

160 PRIST" BASIC 1.1" 

170 PRIST 

180 PRIST"Ready" 

190 CALL 6BB81 
200 ISPUT"",a* 

210 IP al»"" THBH 190 
220 PRIST"Synta* error" 

230 GOTO 180 


Calendario para 1986 


Este sencillo truco, enviado por 
Adolfo Garcia Alonso, de Alco- 
bendas (Madrid), nos permitirA 
saber a quA dia de la semana co- 
rresponde cualquier dia del afio 
1986. Basta con introducir el dia y 
el mes, teniendo cuidado de intro- 
ducirlos con cuatro cifras. Por 
ejempio, el dia uno de enero ten- 
dremos que escribirlo como 
0101, y el 31 de diciembre como 
3112. 


10 RBK 

20 RBK eCALEBDARIOt 

30 RBK •#•♦•*#*•♦#**##•••••••• 

40 RBK 

50 SYMBOL 240,*3C, 0, 0. 0, 0, 0,0. 0 
60 XODB 1 

70 DIX dlae<12>,naeS(12>,seinBnaS<6> 
80 RESTORE 350 


90 POR n«l TO 12 

100 READ dlae<n), maeS<n) 

110 BBXT n 

120 FOR a-O TO 6 

130 READ eeiBanaa<n> 

140 SBXT n 
150 CLS 

160 PRIHT"Becrlblr una facba del a"'i-CHRa 
<110)+CHR»(a)+CHBS(22)+CHR1(1)+CHRJ <240) 
+CHRA<22)+CHRA (0)+"o 1906 <DD)OI) " 

170 ISPUT "".fechaA 

180 dla«VAL<KIDS<fechaS,1,2>) 

190 Me-VAL<XlDS(fecbaA,3,2)) 

200 IP LBM<fech'aS)<>4 THBS 310 

210 IP mea<l OR inea>12 THBS 310 

220 IP dla<l OS dla>diaa<iBea) THBS 310 

230 tda0:IF nae-1 THBS 270 

240 POR n-1 TO bms-I 

250 td"td*tdlae(n) 

260 SBXT n 

270 eemana*<tdtdia>KOD 7 
260 CLS 

290 PRIST"Sl"dla"de "iMeS<iiMa>" de 1966 
•e "eeaanaA (eemana) 

300 PRIST;GOTO 160 
310 CLS 

320 PRIST" ERROR; facba Incorrecta" 
330 PRIST 
340 GOTO 160 

350 DATA 31,Bnero,28,Pebrero,31,Karzo 
360 DATA 30,Abril,31,Mayo,30,Junto 
370 DATA 31, Julio, 31, Agoeto, 30 I Soptletsbr 

a 

360 DATA 31,0ctubre,30,Sovlambra.31,Dlol 
aabre * 

390 DATA Xartaa,Mlercolee,Juevac 
400 DATA Vlernee,Sabado, Doolngo,Lunee 


Espirales en BASIC 


Con tan solo estas pocas lineas, 
podemos dibujar una espiral en la 
pantalla de nuestro AMSTRAD. 
AdemAs, podemos cambiar su as- 
pecto modificando ligeramente la 
linea 120. 


10 • * 99 =— 9 « —♦ 

20 ' • BSPIRALBS BS BASIC • 

30 ' ♦ ■■■■■»B« = a = f= = = _= 9999999999999 - « 

40 • 

50 DBG 
60 MODE 2 

70 IKDVB 320,200; a-Oi r-0 
60 a-Ot r*0 
90 VHILB -1 

100 DPAVR -r»COS<a),raSIK<a) 

110 a«<a+10)MOD 360 
120 r«r+0.1 
130 V6SD 
140 BHD 




Efecto de profundidad 
por lineas fugadas 


Tambien con muy pocas lineas 
se puede conseguir un sencillo 
paisaje con profundidad. El efec¬ 
to se crea dibujando una serie de 
lineas de fuga hacia el centre de la 
pantalla. 


10 ' • •■■■••■■999B9C999999-999999999 « 

20 ' • BPBCTO DB PROFUBDIDAD POR * 
30 * • LIHBAS PUGADAS « 

40 « • —9—• 

50 ' 

60 DBG 
70 NODE 1 

80 FOR y»400 TO 204 STEP -2 
90 MOVE 0,y:DRAVR 640,0,2 
100 SBXT 

110 FOR y-203 TO 200 STEP -2 
120 MOVE 0, y.-DRAVR 640, 0, 3 
130 SBXT 

140 POR n"-180 TO 180 STEP 18 

150 MOVE 320,200 

160 x-2000fCOS<n)+320 

170 y9400«SII<n)-200 

160 DRAW x,y,1 

190 SBXT 

200 GOTO 200 



Rellenado de superficies 
mediante el comando 
ORIGIN 


Una faceta bastante poco cono- 
cida del comando ORIGIN es que 
nos permits definir los limites de 
la ventana de grAficos, ademAs de 
la posicidn del origen de coorde- 
nadas. Para ello, ademAs de los 
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dos pardmetros habituales, nece- 
sitaremos otros cuatro, que nos 
indicar^n respectivamente la 
coordenada X izquierda, la coor- 
denada X derecha, la coordenada 
Y inferior, y la coordenada Y supe¬ 
rior. 

Por ejempio, escribiendo ORI¬ 
GIN 320,200,160,480,100,300 
conseguimos que los grdficos 
queden centrados en la pantalla 
dejando un borde grueso para 
texto. 

Sin embargo, en este truco 
aprovechamos el comando ORI¬ 
GIN para rellenar rdpidamente su¬ 
perficies rectangulares usando 
despu^s CLG. Hay que hacer no¬ 
tar que el comando ORIGIN adap¬ 
ts internamente las coordenadas 
que le damos a multiples enteros 
de 8, para asi hacer mas Irapido el 
trabajo de rellenado. 

Aunque en este ejempio lo he- 
mos utilizado para realizar un grd- 
fico de barras, se puede usar para 
muchas mas cosas (como vere- 
mos en otro truco). 


10 • « 

20 • f RBLLBHAR SUPERFICIES 

30 • • RBCTAMOULASBS COH EL COHAHDO 
40 • * ORIGIE 

60 • 

70 01 BREAK QOSUB 390 

80 KODB 0 

do FOR n-0 TO 15 

100 READ 1:IIK n,1 

110 HBXT 

120 CLO 0 

130 1-IKT<640/15) 

140 POR 3t«0 TO 14#24 STEP 24 
150 READ n 

160 ORIOIH 0, 0, 152+x, 152+«c+15,0, n 
170 CLG <x+24)/24 
180 VBXT 
IdO GOTO IdO 

200 • - 

210 • DATAS DE TISTAS 

220 • - 

230 DATA 0,2,4,5,6,8,d,11 

240 DATA 12.14,19,16,17,18,20,22 

250 • - 

260 • DATAS DE ALTURA DE LAS BARRAS 

270 ’ ---- 

260 DATA 380,100,35,68,120 
200 DATA 140,150.160,310,280 
300 DATA 370,330,134,120,200 
310 • 

320 '--- 

330 ' RUTISA 01 BRBAK 

340 • -- 

350 IHK 0,0:IRK I,26;PAPER 0 
360 KODB 2;PER 1:BED 


1 



Ejempio del uso del factor 
de escala 


En numeros anteriores ya intro- 
dujimos el uso de un factor de es¬ 
cala para realizar dibujo. Ahora 
veremos lo practice que puede re- 
sultar utilizarlo. Tambien hemos 
aprovechado dos truces que apa- 
recen en este mismo numero: el 
de lineas fugadas y el de rellenar 
superficies rectangulares. 

Como poddis ver en el listado, 
en las lineas 500-610 se encuen- 
tra una rutina que dibuja un arbol. 
Esta rutina Neva incorporado un 
factor de escala (esc). Asi ahorra- 
mos trabajo, pues no necesita- 
mos escribir una rutina distinta 
para cada tamaho de Arbol, sino 
que aprovechamos esta unmica 
cambiando el factor de escala an¬ 
tes de llamarla. 


10 ' • ...... • 

20 • * EJEKPLO DE LO UTIL <5UE RBSULTA • 
30 ' t IFTRODUCIR UH FACTOR DE ESCALA * 
40 • t EN UN DIBUJO, # 

50 ' • • = « 

60 • 

70 ' 

80 • 

00 ON BREAK GOSUB 650 

100 ' - 

110 ' DIBUJA CIBLO 

120 • --- 

130 MODE 0 

140 INK 0,ll;INK 1,26'INK 2,13 
150 INK 3,18:IIK 4.3:I5K 5,0 
160 CLO 0 

170 ' - 

180 ' DIBUJA HIBRBA 

igO • - 

200 ORIGIN 0,0,0,640,0,200;CLG 3 

210 • -- 

220 ' DIBUJA ASFALTO 

230 ' - 

240 FOR x-164 TO 478 STEP 4 
250 MOVE x.OiDRAV 320,230,2 
260 HBXT 

270 • --- 

280 ' DIBUJA LINEAS DB CARRBTBRA 

220 ' - 

300 MOVE 160,0:DRAVR 140,200,1 
310 MOVE 320,0:DRAVR 0,200,1 
320 HOVE 480,0:DRAVR -140,200,1 
330 ORIGIN 0,0,0,640,0,400 

340 • - 

350 ' BUCL8 PAPA DIBUJAR LOS ARBOLES 

300 ' - 

370 lnc«"0,2.' lncy"45! lncx«60 

380 •■c"0.0: xx‘>70: yy«20 

300 FOR nn-1 TO 7 

400 ORIGIN XX, yy 

410 GOSUB 520 

420 ORIOIH 640-xx,yy 

430 GOSUB 520 

440 xx“xx+lncx:lncx«incx-10 
450 yy"yy+lnoy:lncy»lncy-7 
460 lnc«"lnce-0.03 

470 HBXT nn 
480 GOTO 480 

420 • -- 

900 ' RUTIHA DB DIBUJO DB UN ARBOL 

510 • --- 

520 POR x—6 TO 6 

530 HOVE xtaGO,0:DRAVR 0.80«aec.4 


540 HBXT 

990 POR X—16 TO 16 

960 POR y-0 TO 2 

570 HOVE xtaac, <40tl5«y)*aGC 

980 DRAW 0,<80+15*y)*aac.5 

900 HBXT y 

600 HBXT X 

610 RBTURH 

020 • - 

630 ' RUTINA OH BRBAK 

040 • - 

650 INK 0,0; INK l,26:BORDBR 0 
660 PAPER 0;MdDE 2:PEN 1:END 



Generador de datas 
desde BASIC 


Este programa sera muy util pa¬ 
ra los amantes del ensamblador. 
Supongamos que hemos desa- 
rrollado, ensamblado y probado 
con exito una rutina en codigo 
maquina. Ahora queremos incor- 
porarla a un programa en BASIC 
bajo la forma de una serie de 
lineas de DATA y con una peque- 
ha rutina que haga POKEs con di- 
chos datas en memoria. 

Este truco nos facilita la tarea 
creando en cinta o disco un fiche- 
ro con los datas obtenidos direc¬ 
ta mente de nuestra rutina en mA- 
quina. Este fichero generado se 
podra mas tarde juntar con el si- 
guiente truco (el pokeador) con 
un comando MERGE. 

Para usarlo hemos de hacer lo 
siguiente; 

1) Cargar en la memoria el fi¬ 
chero binario que hemos creado 
con el ensamblador. 

2) Cargar este truco. 

3) Ejecutarlo. 

4) Una vez que termine de eje- 
cutarse y sin errores, hacer RE¬ 
SET al ordenador (esto es, pulsar 
a la vez CONTROL, SHIFT o MAYS 
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TRUCOS 


y ESC) y cargar el truco del po- 
keador. 

5) Escribir MERGE“nombre”, 
donde “nombre” es el nombre 
que le dimos al fichero de DATAS. 

Ahora ya tenemos juntos en 
memoria el programa pokeador y 
los datas que queremos pokear. 
Sdio nos queda escribir la linea 
110 con los valores del comienzo 
de la rutina asignado a la variable 
direc y del numero de la primera 
linea de DATAS asignado a la va¬ 
riable 1. 


10 ‘ * ■■•a*.....*.« 

20 • • GBHERADOS DE LINBAS DB DATAS • 
30 ■ • A PARTIR DB CODIGO KAQUIHA • 
40 ' • <C) - AMSTRAD USER 198®, • 

50 ' • ■■■BaKaaaaBaBBHaaaaaaaaaHBBBHB « 

00 • 

70 OB ERROR GOTO 490 
80 MODE 2 

90 IBPUT“Utlliza Disco a Caasett« <D/C)" 
idlsco8 

100 dlscoSBUPPBRS<dlsco«> 

110 IP dieoo»="D‘' THEN dlsco«-l: GOTO 140 
120 IF discaiB-C" THBH dleco-0:GOTO 140 
130 GOTO 80 

140 IHPUT"Ho. para la prlmara llnoa da D 
ATAS";n 

150 INPUT*Intarvalo antra lae llnaaa da 
DATAS":Intar 

180 IHPUT"Dlraooion da coslanzo de la ru 
tlna"iet 

170 IBPUT"Diracclon final da la rutina"; 
fin 

180 IF fln<-at THBI ERROR 33 
190 IP fln>-HlJCBK THEN ERROR 34 
200 IF at>'2000 THBI KBMORT Cet-l) 

210 INPUT"Nombra para el fichero";novS 

220 IF dleca THBI 240 

230 noB*»LBFTS <noaiS, 18) I GOTO 300 

240 IP IISTRCnonS, ".">-0 THBI izq«Bnoat: 

derA»" “jGOTO 280 

250 izq8»LBPT*<nom$,IISTR<nomS,",")-!) 
280 dar*»ICID*<nojiS, IISTR <no»#. " . " )+l> 

270 dar*-LBPT$<dar*,3) 

280 lzqS-LBFTS<lzq«,e> 

290 naa$BlzqAt" . "tderS 
300 OPBHOUT DoaS 
310 pcBet 

320 WHILE pc<«fln AID n<32788 

330 cadanaA-KID*<STR«<n>,2)+" DATA " 

340 fIhS-""ieusaBO 
350 FOR eeO TO 7 

380 IF pc+B>fln THBH •■7:GOTO 400 

370 p<e)-PBBK<pc+e):p*C«)-HEXACpCe),2)+" 

380 auiBa«euBa-»'p(e) 

390 cadanaA^cadanaA+pA<s) 

400 NEXT 

410 pc«pc+8fn“n+inter 

420 IP pc>fin THBH flnA--piH," 

430 cadanaA^cadenaA+fInA 

440 PRIHT#9.cadenaSXlDA(STRA<8 uim>,2) 

450 VBID 
480 CLOSEOUT 

470 IF pc<*fin THBH BRROR 35 
480 BHD 

490 IP BRR"7 THBH PRIRT"](aiK)rla liana" iS 

ID 

500 IP BRR-33 THBH PRIHT”PlnaI xiayor qua 
princlplo???":BHD 

510 IP ERR-34 THBH PRIIT"Pinal por ancla 
a da HIKBK* i BHD 

520^1? BRR-^-THBH PRUT”Plobaro 1-tMOBpl 
atot Intarvalo antra datas danaslado gra 
nde":BHD 

530 PRIHT"BRROR";BRR;"en la linea";BRL 


Cargador de los datas 
generados por el truco 
anterior 


Este es el pokeador que os he- 
mos mencionado antes. Consul- 
tar el otro texto para ver sus ins- 
trucciones de manejo. 
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• CARGADOR DB LOS DATAS 

• 

30 

• GBHERADOS POR 

• 

40 

« EL GEHERADOR DB DATAS 

• 

80 

ATEHClOSt!1 


70 

eustltuir la llnsa 110 por una 

que 

80 

contenga la dlrecclon de comienzo 

90 

de la rutina y el nustero de la 


100 

' primera linea de DATAS. 


110 

‘direc»XXXX:l«XXXX 


120 

MEMORY direc-l:RBSTORB 


130 

READ aA 


140 

c"0: sum*0 


150 

WHILE oA<>"PIH" • 


180, POKE direc. VAL<"8" + aA) 


170 

sum“sum+VAL<"A"+aA> 


180 

c-c+ 1 ;direc-dirsc+l 


190 

IP c<8 THEN 280 


200 

READ a 


210 

IP sunpa THEN 240 


220 

PRIHT*'Errar en la linea" ;1 


230 

END 


240 

c-0:1-1+10 


250 

sum- 0 


280 

READ aA 


270 

VBHD 


280 

READ a 


290 

IF suiv^a THEN 320 


300 

PRIHT"Brror en la lineo"il 


310 

END 


320 

PRINT^DATOS cargadoe correctamente" 

330 

END 



Cargador de los datas 
del comando BEEP 

Y como ejempio, aqui teneis un 
comando RSX cuyos datas ban si- 
do generados con el programa 
generador de datas, y que esta 
preparado para ser pokeado con 
el pokeador. Una vez ejecutado, 
basta con escribir CALL &A000 y 
el nuevo comando queda instala- 
do. 

Este comando es BEEP, y para 
llamarlo, como ya sabreis, teneis 
que escribir delante del nombre la 
barra vertical que se encuentra a 


la derecha de la tecia P, esto es, 
I BEEP. El comando funciona con 
uno o ningun pardmetro. Cuando 
lo activamos, conseguimos que 
cada vez que enviamos un texto a 
la pantalla se produzca un breve 
pitido, cuyo tono podemos regu¬ 
lar. Para activarlo, basta con es¬ 
cribir I BEEP. Para desactivarlo, 
I BEEP,0. Y para cambiar el tono, 

I BEEP,n. n puede ser un numero o 
una variable, y determine el tono 
del pitido de acuerdo con la tabla 
de tonos que vienen en el manual 
referidas al comando SOUND. El 
valor por defecto es 60. 
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• 

CARGADOR DE LOS DATAS DBL • 

30 

• 

COMANDO BEEP GBHBRADOS POR • 

40 

« 

BL GEHERADOR DB DATAS * 

80 



70 



80 



90 * 



100 

• 


110 

direc 

-4A000;I-IOOO 

120 

MEMORY direc-1:RESTORE 

130 

READ 

aS 

140 

c"0.' eum-0 

150 

WHILE 

al<>"FIH‘' 

180 

POKE 

lireo, VAL<"Ji"+a») 

170 

sui^sum+VAL (" 8" +aA > 

180 

c-c+1 

:direc-direc+l 

190 

IF c<8 THBH 280 

200 

RBAD 

a 

210 

IF sum-a THBH 240 

220 

PRINT 

"Error en la linea"|1 

230 

BHD 


240 

0-0:1-1+10 

250 

SUffi-0 


280 

I^BAD aA 

270 

VBHD 


280 

RBAD 

a 

290 

IP euB-a THBH 320 

300 

PRIHT 

"Error en la linea";! 

310 

BHD 


320 

PRINT 

"DATOS cargados correctamente" 

330 

BHD 


1000 

DATA 

01,OB,AO,21,OA,AO,CD,Dl,792 

1010 

DATA 

BC, C9.00,00,00,00, 13, AO, 588 

1020 

DATA 

C3,43,AO,42,45,45,DO,00,834 

1030 

DATA 

21,24,A0,7B,CD,5A,BB,B7,1020 

1040 

DATA 

C8,23,18,P7 ,44,85,8D,81,881 

1050 

DATA 

73,89,61,84,8P,73,20,70,787 

1080 

DATA 

61,72, 61,8D, 85,74,72,6P, 859 

1070 

DATA 

73,20,65,8B,20,52,53.58,843 

1080 

DATA 

OD.OA,00.FB,00.28.11.PE,588 

1090 

DATA 

01,20, CD, DD, 8B. 00. DD, 88,892 

1100 

DATA 

01,7D,B4,28,22,22,AB,A0,745 

1110 

DATA 

3A,D3,BD,32,9D,A0,2A,D4, 1079 

1120 

DATA 

BD,22,9B,AO,F3,3B,C3,32,1091 

1130 

DATA 

D3,BD,21,8B,AO,22,D4,BD, 1187 

1140 

DATA 

3B,C9,32,58,AO,FB,C9,F3,1258 

1150 

DATA 

3A,9D,AO,32,D3.BD,2A,9B,1025 

1180 

DATA 

AO,22,D4,BD,3B,3A,32,58,853 

1170 

DATA 

AO, FB, C9, P5, C5, D5, B5,DD, 1717 

1180 

DATA 

B5,CD,Al,AO,CD,Bl,AO,DD,1518 

1190 

DATA 

El, Bl, Dl, Cl, FI, 00, 00, 00, 1093 

1200 

DATA 

C9,21,A8,AO.CD,AA,BC,C9,1328 

1210 

DATA 

07,00,00 ,60,00,00 ,07 ,01 ,111 

1220 

DATA 

00,08,05,CD,19,BD,10,FB,897 

1230 

DATA 

C9,00,PIN,201 
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Libro: Codigos y Claves Secretas, Criptografi'a en BASIC 

Autor: Gareth Greenwood Editorial: Anaya 


La escritura secreta 
es conocida desde 
tiempos inmemorables. 
En el antiguo Egipto ha- 
bi'a dos tipos de escritu¬ 
ra: la gente normal usa- 
ba la llamada escritura 
demdtica, pero posible- 
mente para mantener en 
secreto los rituales reli- 
giosos, los sacerdotes 
usaban una forma de 
escritura totalmente di- 
ferente, llamada escritu¬ 
ra hieretica. Muchos de 
los lideres militares de la 
Antiguedad utilizaron 
alguna forma de escritu¬ 
ra secreta. Los esparta- 
nos usaban un sistema 
llamado escftaia, que 
mezclaba las letras de 
un mensaje para que el 
enemigo no pudiera 
leerlo si eran captura- 
dos, Julio Cbsar usaba 
una simple escritura 
ininteligible. A lo largo 
de la historia siempre ha 
habido gente con algiin 
motive para guardar un 
secreto de ojos ajenos. 
Casi siempre usaron 
cbdigos y escrituras se¬ 
cretas para conseguir 
sus objetivos. 


El estudioo de las es¬ 
crituras secretas es uan 
ciencia por derecho 
propio. Se llama cripto- 
logfa. Hay dos ramas 
principales en la cripto- 
logia, llamadas cripto- 
graffa y criptoandlisis. 
Las palabras se derivan 
del griego antiguo (Krip- 
tos significa secreto o 
escondido) e incluyen 
todos los mStodos de 
codificacibn y cifrado 
que se puederr usar pa¬ 
ra hacer secreto un tex- 
to. el criptoanblisis in¬ 
tents analizar qub es lo 
que se ha ocultado, es 
decir, descifrar las cla¬ 
ves y protecciones de 
forma que se pueda leer 
el secreto del enemigo. 

La criptologla y el 
criptoanblisis han juga- 
do papeles muy impor- 
tantes en muchos de los 
grandes acontecimien- 
tos de la historia, aun- 
que no siempre se le ha 
dado publicidad. Esto 
es particularmente cier- 
to en materia militar y di- 
plombtica. Se han gana- 
do y perdido batallas 
por el desciframiento de 


un mensaje. La escritura 
secreta ha guardado al- 
gunos de los mayores 
secretes politicos que el 
mundo ha conocido (o 
incluso que no ha llega- 
do todavla a conocer). 



Gareth Greenwo^ 

Codigo^ ^ 
y Claves ^Secretas 


Coc^ografia en BASIC 

t>>U>dospara MSX.Sfjettrum^AmaM 
Apple n 


Las grandes poten¬ 
cies del mundo conti- 
niian usando la cripto- 
grafla, pero bsta ya no 
es del uso exclusive de 
Gobiernos y Ejbrcitos. 
Si -lo habrbs adivina- 
do-, los ordenadores 
sonelmofvo. Losusua- 
rios de los ordenadores 
se han dado cuenta de 
que necesitan proteger 
Iqs dates que almace- 


nan en los bancos de 
dates 0 que transmiten a 
lo largo de las Ifneas de 
telecomunicacibn. iCb- 
mo pueden proteger- 
los? Ponibndolos en 
clave. El microchip ha 
dado repentinamente 
una nueva dimensibn a 
la criptologia, y ha he- 
cho de ella una cosa na¬ 
tural. 

Este libro supone una 
introduccibn a la cripto¬ 
logla para los usuarios 
de ordenadores perso- 
nales en BASIC, que 
permiten al ordenador 
codificar y decodificar 
estos mensajes. Otros ' 
programas permiten se- 
parar en distintas partes 
mensajes desconoci- 
dos para poder leerlos. 
Este libro esta escrito 
para todos aquellos a 
los que les gusten los 
rompecabezas, ya que 
decodificar un mensaje 
no es mbs que un gran 
rompecabezas. 

Los lisfados se ote- ' 
cen en versibn para 
AMSTRAD, MSX, Spec¬ 
trum, Commodore 64 y 
Apple II. 


Libro: Inteligencia Artificial y Sistems Expertos 
Coiecci6n: Biblioteca Bbsica Informdtica 


Editorial: Ingelek, S.A. 

Desde el inicio de la 
era de los ordenadores, 
los especialistas en in- 
formbtica han tratado de 
desarrollartbcnicasque 

permitan a las computa- 
doras actuar como lo 
hace el ser humano. 
Una de las bases de 
apoyo de esta nueva 

forma de disehar un 
programa es la Inteli¬ 
gencia Artificial. 

Desde luego, el inten- 
to de construir mbqui- 

nas que presenten las 
capacidades que aso- 
ciamos con la inteligen¬ 
cia humana no es nada 
reciente: ya en el siglo 
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XVIII se construyeron 
los primeros autbmatas 
que intentaban emular 
aspectos parciales. La 
causa del relanzamien- 
to de la Inteligencia Arti¬ 
ficial provino de la falta 
de algoritmos matemdti- 


Bn I I 0 t s I c A 


INTEUQENCtA AftTIPICiAL 
V StSTEMAS EXPERTOfig 



cos, tales como el reco- 
nocimiento del lengua- 
je, los problemas de 
diagnosis (enfermeda- 
des, geoldgicos) o el re- 
conocimiento visual de 
objetos. 

Eltdrmino Inteligencia 
Artificial se presta en 
cierta medida a inter- 
pretaciones errbneas y, 
tal y como ocurrib con 
los «Cerebros Electrdni- 
cos», quizb dentro de 
unos pocos afios esta 
denominacidn haya de- 
saparecido y surjan 
otros tPrminos mbs 
acordes con la realidad 
de las investigaciones. 

Hoy en dia los progra- 
mas mbs avanzados son 
mbs sistemas basados 
en el conocimiento de 
expertos que sistemas 
inteligentes, ya que sus 
capacidades son, aun- 
que de una cierta poten- 
cia, muy limitados en 


sus aplicaciones. res- 
tringidndose a temas 
concretes. Tales son los 
ya muy famosos siste¬ 
mas de diagnosis de en- 
fermedades infecciosas 
0 de prospecciones 
geoldgicas, que estcin 
siendo aplicados con 
mucho dxito por nume- 
rosos hospitales o por 
las compafii'as petrolife- 
ras. 

Por todo ello, el tema 
de la Inteligencia Artifi¬ 
cial se halla revestido de 
gran importancia y re- 
sulta ser de candente 
actualidad. Para que us- 
ted, lector, no se quede 
atrbs en el progreso, es- 
te libro le ayudarb a 
comprender el desarro- 
llode la Inteligencia Arti¬ 
ficial, los principles so- 
bre los que se basa, las 
estructuras de almace- 
namiento y tratamiento 
de la informacidn utili- 
zadas. 

De hecho, tras una 
breve introduccidn a la 
Inteligencia Artificial, se 
introducen en 61 una se¬ 
re de conceptos bdsi- 
cos fundamentales para 
comprender y asimilar 
la informacidn conteni- 
da en los capitulos si- 
guientes: Representa- 
cidn natural, Lenguajes 
de Programacldn y he- 
rramientas de I.A., Crea- 
cidn de un Sistema Ex- 
perto, Futuro de los Sis¬ 
temas Expertos... todo 
un mundo apasionante. 

Al final del libro en- 
contraremos una amplia 
bibliografia que permiti- 
r6 a los lectores aficio¬ 
nados a este tema pro- 
fundizar en las entradas 
de este futuro cada dfa 
mbs cercano. 
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NOS INTERESAN 
VUESTROS 
PROGRAMAS 






■■1 








• ■a* 

• aea 

• aaa 


BBaai 

BBBBI 

BBBBI 

BBBBI 

BBBBI 


BBBBB 

BBBBB 

BBBBB 


Nuestra seccion «Tecla a tecla» 

estan dormidos en los cajones, pero 
que podrian compartirse con otros 
Amstradictos. jEnvianoslos. Se 
remunerara vuestro esfuerzo. 




IBBBBBBBi 




BBBBBBBi 

■ BBBBBB' 

■ BBBBBa < 


IB BBBBB 
IBBBBBB 


IBBBBBB 

IBBBBBB 

IBBBBBB 

IBBBBBB 

IBBBBBB 

IBBBBBB 

BBBBBB 

■BBBaa 

BBBBaa 


aaBBBB 
B BB B B B 
BBBBBB 


Preferimos que los programas 


sean: 


BBBBBB 

■BBBBB 

■BBBBB 

■BBBBB 

■BBBBB 


BBBBBBI 

BBBBiB) 

■■■■■■I 


. Ideas originales. Por ejemplo, el 

tres en raya esta ya muy visto, y 
^ la resolucion de ecuaciones de 
segundo grade tampoco resulta demas.a- 
do original. 
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No demasiado largos, pero con 
mas de 8 lineas. Los mas cortos 
de cabeza a la 


Iran 


seccion de 


BBBBB 

IBBBB 

IBBBB 


«Trucos>>. 


■ BB I 
BBB li 

■ BB • 




BBBBBBBB 


BBBBBBBB 


viene 


«Faciles de eiecutar» y sin carac- 
teres de control extranos. Usa 
siempre la funcion CHR$( )■ Con- 
tambien... iQue no tengan errores. 


Aunque no es necesario un lista- 
do en papel, ayudara que los pro- 
qramas esten bien documentados 
con sentencias REM abundantes y claras. 


BBBBBBBBB 


BBBB 
■ BBBBBBBB 









■■■■■■BBBBI 




«oo-f' 



■Sbbbbbbbbb 

■■■■■■■■■■■ 




devoWer los cassettes (o diskettes). 





























































































J aime Sornosa, mcis ' 
conocido en el 
automovilismo por 
«Correcaminos», se colocd 
en la carrera disputada en 
Alcafl iz como seguro cam- 
pedn de Espafia de esta ' 
categorla, Lorenzo Arque- 
ro, director de publioacio- 
nes de Indesoomp, entre- 
vistd al oampedn Amstrad 
para nuestra revista. 

Correcam/nos es uno de 
los integrantes del equipo i 
Amstrad que partloipa en ; 
el Campeonato de Espana \ 
paravehiculosdeproduc- j 
cidn. Junto a Josd Luis 
Bermudez de Castro forma 
el equipo Amstrad de com- 
petioidn, dirigido por Al¬ 
fonso Dominguez. 

Le pedimos en primer 
lugar que nos ouente c6- 
mo se introdujo en este 
fascinante mundo de la 
oompeticidnn automovills- 1. 
tica. I 

R.- Empeod el ado 66 
con un Seat 600, que era el » 
coche mdsapto en aquella { 
dpoca si se disponia de ! 
pooo dinero, y he utilizado 
varies coohes: turismos 
como el R8 TS en las co- 
pas Renault, Renault Alpi- i 
ne en Rallyes, Fdrmulas 
naoionales. He oorrido ta- , 
midnunpardecampeona- 
to.sdeCars,yhepartiolpa- 
do en pruebas de montafla 
y el Rallye de Montecarlo, 
el aho 72. Un poco de oada 
cosa. He ido tooando to- 
dos los pallllos en el de- . 
porte del autombvil. 

En Montecarlo oompe- j 
tiamos oon pilotos de oate- * 
gorla mondial. El aho 72 lo 
ganb Sandro Munari, con 
un Lancia HF. Nosotros ; 


Ibamos con un Mini Coo¬ 
per. no intentdbamos ga- 
nar el Rallye, nl mucho me- 
nos, sino haoer una toma 
de contacto con las prue- 
bas internaoionales, con 
mucha nieve... 

Ibamos en plan privado, 
y nos retiramos ouando se 
nos acabaron los neumdti- 
oos de olavos. Me parece 
que llevcibamos 12. 

P.- <LQu6 se siente al 
sentarse en un ooche de 
oarreras? 

R.- Hay un sentimiento 
de exoitacibn, que debe 
dominarse, porque si no, 
la oosa puede ir mal. Lo 
olerto es que, aunque se 
estd un pooo nervloso an¬ 
tes de dar la salida, los 
nervios desaparecen por 
oompleto al dar el bande- 
razo, como por arte de ma- 
gia. 

P.- Y empiezasasentirte 
oomo pez en el agua. 

R.- Erppiezas a pensar 
en los problemas que se 
presentan, en obmo abor- 
dar las curvas mbs rbpido 
que los dembs, en la ma- 
nera de evitar que te ade- 
lanten o de alcanzar al que 
va por delante. 

Hay que conjugar el 
cerebro con el corazbn 

P.- 6Se necesita un tem¬ 
ple espeoial para serpiloto 
de competioidn? 

R.- No, unioamente hay 
que saber conjugar el oe- 
rebro con el corazOn. No 
debe haber nunca un de- 
sequilibrio entre ambas 


partes. El valor es impor- 
tante, pero no hay que pa- 
sarse de rosoa. SI se sabe ■ 
mezolarlosdosfaotores, el | 
resultado debe ser muy , 
bueno. ' 

E P.-Peroaciertasvelooi- 
jl dades, el oorazbnte puede 
' dictar unas cosas, y la ca- 
^ beza otras. La velocidad 
impone siempre, <Lno? 

R.- La experiencia es la 
madre de todas las cien- 
cias, y con casi 20 ahos , 
corriendo llegas a domi- , 
narte casi totalmente. Es 
cierto que la velocidad im- 
pone mucho, en otras pa- 
labras, da miedo. Pero el 
miedo se vence si se sabe j 
dbnde estb realmente el 
limite. Si sabes que en una 
curva se puede entrar real¬ 
mente a 190 no existe el 
miedo, porque realmente 
! lo has oomprobado. El 


miedo viene ouando el co¬ 
razbn es mbs potente que 
la cabeza y entonces in- 
tentas pasar a 195 b 200. 

P.- iCbmo son los me¬ 
mentos preliminares a una 
carrera? Quiero decir si se 
marcan estrategias, tbeti- 
cas,... 0 es todo espontb- 
neo. 

R.- No, no. Cuando em- 
pezbbamos a correr era to- 
do espontbneo. Hoy las 
oarreras se han profesio- 
nallzado muoho. Existe un 
director de equipo, al que 
conoces. Es Alfonso 
Dominguez y es el encar- 
gado de organizer el equi¬ 
po en todas las carreras. 
De estudiar las posibillda- 
des de los equipos contra 
los que luohamos, y las po- 
slbilidades del coche, el 
estado emooional... Con 
todo ese estudio se orga- 
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Q las Carreras 



niza una estrategia de Ca¬ 
rrera que, si da resultado, 
nos permite colocarnos en 
primer lugar, como en Al- 
cafliz. 

Alfonso me dijo que no 
me colocar^i el primero, 
que fuera el mayor tiempo 
posible en segunda posi- 
ciOn para adelantar en el 
momento justo. Tuve la 
oportunidad de salir el pri¬ 
mero, y eso fue un goipe ' 
moral importante. Sin em¬ 
bargo, me adelantaron 
muy limpiamente y empe- 
c6 a aplicar la estrategia 
de segundo; en este caso 
segundo y tercero. El re¬ 
sultado tue que, al final, los 
dos que iban delante esta- 
ban haciendo una con- 
duccibn bastante temera- 


ria. Iban muy picadosentre j 
ellos, y al mismo tiempo in- 
! cdmodos porque me te- 
5 nian pegado detrds. El re¬ 
sultado fue el esperado: | 
ellos se pasaron de frena- j 
da en un momento dado, 
cometieron un error. Pudo 
; mdsel corazdn. En mi caso 
I ocurrib lo contrario: espe- 
rb la oportuniad tranquila- 
mente y les adelantb sin 
problemas, consiguiendo 
suficiente ventaja para 
acabar la carrera muy 
tranquilo en primera posi- 
cibn. 

P.- iHasta cubnto se va- 
lora una victoria en una ca¬ 
rrera? bQub se siente al 
subir al podium como ven- 
cedor? 


R.- Indudablemente una 
gran alegria. Es muy boni- 
to sentirse vencedor de 
una carrera. Y la alegria es 
compartida por todo el 
equipo, desde el mecbnico 
que aprieta las ruedas o j 
limpialoscristaleshastael f 
director del equipo, pa- 
sando por el mismo piloto, L 
por el preparador del co- j 
che. ? 

P.- Explicanos la dite- | 
renciaentrelaconduccibn [ 
de competicibn y la con- i 
duccibn normal, la que ha- ‘ 
cemos todos en la Ciudad. |, 

R.- La tbcnica de con- 
duccibn no tiene por qub 
ser diferente. La diferencia 
reside en el empleo de esa 
conduccibn. En competi¬ 
cibn estb claro que debes 
ir lo mbs rbpido posible, 
que la pista es de un solo 
sentido, que no vienen co- 
ches de trente... En la con¬ 
duccibn normal debes co- 
nocer esas tbcnicas, pero 
los objetivos son distintos, 
debes emplear la tbcnica 
para tener una conduc¬ 
cibn segura e incluso eco- 
nbmica. 

P.- Tu sabes que en la 
conduccibn normal hay 
muchos nebfitos que no 
saben mbs que llevarel co- 
che hacia una direccibn. 
i La diferencia es que, en 
- una competicibn, la con¬ 
duccibn se debe hacer «a 
! tope», saber lo que llevas 
* en las manos. Esa diferen- 
j cia es la que quiero que 
I nos aclares un poco mbs. 

R.- Conducir un auto- 
I mbvil esconocerlo. El con¬ 
ductor que no se ha preo- 
i cupado nunca de perfec- 


cionar esa conduccibn no 
conduce el coche, lo guia. 
Es una cosa distinta. En la 
competicibn el coche hay 
que conducirlo, dominarlo 
y conseguir que haga lo 
que queramos. Esa tbcni¬ 
ca de conduccibn se 
aprendeen unaescuelade 
pilotaje, 0 a golpes y po- 
rrazos, como algunos he- 
mos tenido que sufrir du¬ 
rante muchos afios de ex- 
periencia. 

La conduccibn normal 
debe ser segura, igual que 
la conduccibn de competi¬ 
cibn. Hay que conocer el 
coche y conocerse a si 
mismo, y saber dbnde es- 
tbn los limites de cada uno. 
Mientras no se sobrepa- 
sen esos limites no hay pe- 
ligro, ni en la conduccibn 
normal ni en la competi¬ 
cibn. 

P.- <LQub modificacio- 
nes ha tenido que sufrir el 
coche Renault 11 Turbo 
Amstrad para competir? 

R.- Partiendo de un co¬ 
che de serie completa- 
mente nuevo, se desguazb 
por completo para alige- 
rarlo de todos los elemen- 
tos innecesarios en com¬ 
peticibn: los asientos de 
atrbs, el delantero dere- 
cho. El asiento del con¬ 
ductor se cambib por otro 
mbs ligero y envolvente. El 
coche quedb completa- 
mente desnudo por el inte¬ 
rior, con la Chapa al aire. 
Exteriormente lo que mbs 
se nota es la mecbnica: se 
le han cambiado las llan- 
i tas, mucho mbsanchas. La 
I suspension tambibn es 
; nueva, los amortiguado- 
i res, las barras de torsibn. 
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Jaime Sornosa durante la entrevista. Junto a Lorenzo Arquero, 
director de publicaciones de Indescomp. 


la barra estabilizadora. To- 
do esto es diferente al co- 
che normal. Los frenos 
tambi6n se ban reforzado 
con un disco ventilado de- 
lante. Los traseros se ban 
puesto de disco, aunque el 
cocbe llevaba tambores. 

Los radiadores de agua, 
aceite y el del Turbo se ban 
cambiado, se ban puesto 
bastante mayores. El 6rbol 
de levas es nuevo, y la car- 
buracidn, tambi6n el en- 
cendido y la caja de la di- 
reccibn; la nueva tiene un 
recorrido bastante mbs 
corto. La potencia pasb de 
105 CV de serie a 150, qui¬ 
zes 160. 

P.- Total, es un cocbe 
totalmente nuevo, un pro- 
totipo. 

R.- No tanto. El motor es 
el mismo de serie. La caja 
de cambios tambibn, los 
pistonesy lacilindrada del 
motor no se ban tocado, 
pero se ban cambiado to- 
dos los elementos perifbri- 
cos para obtener una po¬ 
tencia un 50% mayor. 

P.- iEstas contento del 
apoyo y atenciones recibi- 
das de los patrocinado- 
res? 

R.- Los patrocinadores 
son sin duda el alma de 
cualquierequipo. Hababi- 
do un presupuesto muy 
elevado que, afortunada- 
mente, se ba podido amor- 
tizar en una sola carrera. 


Eso demuestra que la 
eleccibn de equipo y co¬ 
cbe fue la correcta. Si el 
patrocinador estb conten¬ 
to, nosotros lo estamos 
mucbo mbs. 

Casi Campeones, a falta 
de un par de pruebas 

P.- i-Cbmo ves la posibi- 
lidad de conseguir el Cam- 
peonato de Espaba, te- 
nibndolo tan cerca des- 
pubs de la victoria de Alca- 
biz? 

R.- A falta de dos prue¬ 
bas, Calafat y el Jarama, de 
los cinco resultados que 
bay que contabilizar tene- 
mos seis, nos sobra uno. 
Tenemos basta abora dos 
primeros puestos y cuatro 
segundos. La posibilidad 
de ganar el Campeonato 
es de un 85 a un 90%. Por- 


que los pilotos que tienen 
dos primeros no comple- 
tan los resultados con se¬ 
gundos puestos, sino con 
segundos, cuartos y algun 
abandono. Se trata de Ce¬ 
zanne Barrena, y de Luis 
Miguel Arias. Para ganar- 
me, bste deberia ganar las 
dos Carreras que quedan, 
aunque yo no puntuara, da 
igual, porque sblo puedo 
mejorar la cfasificacibn 
con primeros puestos. 

Aparte de que puedo 
ganarle yo, existen otros 
pilotos que pueden ganar, 
como Cezanne, Javier Mo¬ 
reno, Ripollbs. Hay una se¬ 
rie de pilotos que estbn en 
ca beza en to das las carre- 
ras.Con la igualdad deco- 
cbes que bay, serla muy 
raro que un piloto gane 
dos Carreras seguidas. 

P.- 6Y tu? i-Tienes espe- 
ranzas de ganar alguna de 


las Carreras que faltan? 

R.- Por supuesto. No sb¬ 
lo esperanzas. sino que 
seria mi iiusibn. No ya por 
asentarme mbs en el cam¬ 
peonato sino por demos- 
trar que este ano no ba ba- 
bido mbs que un equipo: el 
AMSTRAD, que ba sabido 
convencer a quienes pen- 
saban que ganar un Cam¬ 
peonato con un Renault 11 
Turbo era increible. Ya es 
casi cierto. 

P.- (LQub velocidades 
puede alcanzar el cocbe 
que pilotas? 

R.- Depende del tipo de 
circuito en el que corra. La 
velocidad punta varia mu¬ 
cbo. En circuitos como el 
Jarama se Mega a unos 170 
Km/b, 180 al final de recta. 
En Alcabiz se legaba casi a 
los 200 Km/b, y en otros 
circuitos con rectas mbs 
largas y curvas mbs rbpi- 
das se podrian alcanzar 
fbcilmente los 240 o 250 
Km/b. 

P.- Parece mentira con 
un R11. Quisiera pregun- 
tarte, por ultimo, sobre tus 
pretensiones futuras. Si 
consigues el Campeonato 
de Produccibn y te hacen 
una oferta, 6cambiarias de 
marca? 

R.- Estoy contento con 
el patrocinador y con el 
cocbe. No s6 si el abo que 
viene podremos bacer un 
campeonato de Europa de 
turismos, o si habrb que 
bacer un Campeonato de 
Espaba de Rallyes, o Fbr- 
mula 3000, no s6. 

P.- Pero cambiar de ca- 
tegoria, si. 

R.- El cambio de cate- 
goria parece lo Ibgico. Si 
se llega a una categoria y 
se gana, lo normal es mirar 
el siguiente peldabo. De 
todas maneras, depende 
del patrocinador. Tene¬ 
mos todavla que estudiar 
qub es lo que interesa y 
nuestras posibilidades. 
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CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 


Estos anuncios 
gratuitos estdn 
reservados 
exclusivamente a 
particulares y sin 
objetivos comerciales: 
intercambio y venta de 
material de ocasidn, 
creacidn de clubs, 
cambio de 
experiencias, 
contactos y cualquier 
otro servicio util a 
nuestros lectores. Los 
anuncios de venta e 
intercambio de 
programas no 
originales serdn 
rechazados 
sistem^ticamente. 


TARJETA 

CONCURSO 

AMSTRADIEZ 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


13 


onpRO- PEnoo-cpnsio-conPRO- u 


Rellene y recorte el cupon que encontrara debajo y 
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica- 
remos. 


AMSTRAD USER (C-V-C) 
Bravo Murillo, 377, 5A 
28020 Madrid 


I 



cada uno de los siguien- 
tes programas: Fred, 
Contabilidad, American 
Football, Fighting Wa¬ 
rrior. Todos originales, 
los 4 3.500 ptas. Escri- 
bir a Francisco Jose 
Sampedro Lujan. Avda. 
Conde Lumiares, 27, 3.° 
C. 03010 Alicante. O lla- 
mar al (965) 25 11 76. 
Horas de comida o por 
la noche. 


VENDO Amstrad CPC 
464 con manual, varios 
libros y un lote de pro¬ 
gramas. Precio a conve- 
nir. Tambi^n lo vendo 
sin monitor. Para mas 
informacibn escribir. 
Galicia, 15. Apdo. 601. 


Print Admate DP 100. 
100 C.P!S. Todo por 
54.000 ptas. Victor Ma¬ 
nuel Donaire Gil. Tel. 
672 81 80. Peru, 1,11.° 
C. Coslada (Madrid). 


Intercambio lista- 

dos, programas, ideas, 
etc., para el PCW 8256. 
Enviar lista. Contesto a 
todos. Interesados es¬ 
cribir a Francisco More¬ 
no Monteverde. Avda. 
Jose Farinas, 68, 5.° B. 
21006 Huelva. 0 llamar 
al Tel. 25 05 69. 


DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams¬ 
trad CPC 6128. Com- 


____ 

dos mandar lista y escri¬ 
bir a Miguel Simb Artola. 
Avda. Balmbs, 60, 3.°, 
2."'. 08700 Igualada 

(Barcelona). 


CAMBIO 2 juegos, 
World Cup Carnival y 
Fighting Warrior, origi¬ 
nales con instruccio- 
nes, por el Kung Fu 
Master. Tambien vendo 
por 2.000 ptas. Trans¬ 
mat en disco (pasa pro¬ 
gramas cinta-disco), 
original de Microbyte. 
Escribir a Federico Sbn- 
chez Martin. El Pilar, 8. 
Sierra de Yeguas (Mala¬ 
ga). 


SUSCRIBETE AHORA 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


n 


n 


D.N.I. 


u 




OOMICILIO 


LOCALIDAD 



.I I I I I I I I I I m I I I I I I.I □□ 


CODIGO POSTAL 

I I I I..1Z 

PROVINCIA 

MIN I" 


FORMA DE PAGO 

“ CONTRA REEMBOLSO 
GIRO POSTAL 
r TALON OE BANCO (1) 
" TARJETA OE CREDITO 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. ★ IVA Inc. 


Carguen 3.286 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 
Num. de mi tarjeta 


* Precio normal en quioscos: 
4.200 ptas. anuales 


n 


iz 


n 


Fecha de caducidad 
Firma 


A-12 






















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.“ 7000 
B.O.C. N.” 10 de 30^-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destine 


= indEsnnmp s.a. 

" Departamento de Publicaciones 



reccion, Id iiucvu iiciio dll 

recorrido bastante mds 
corto. La potencia pas6 de 
105 CV de serie a 150, qui¬ 
zes 160. 

P.- Total, es un coche 
totalmente nuevo, un pro- 
totipo. 

R.- No tanto. El motor es 
el mismo de serie. La caja 
de cambios tambidn, los 
pistones y la cilindrada del 
motor no se ban tocado, 
pero se ban cambiado to- 
dos los elementos perifdri- 
cos para obtener una po¬ 
tencia un 50% mayor. 

P.- iEstas contento del 
apoyo y atenciones recibi- 
das de los patrocinado- 
res? 

R.- Los patrocinadores 
son sin duda el alma de 

itutnlnttinr rtnt linn 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.“ 7000 
B.O.C. N.“ 10 de 30^5 


Apartado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


Jaime aornutia ourtiiiie lo enircviaia. uuniu a ei i-uteiizo Arquero, 
director de publicaciones de Indescotnp. 


Eso demuestra que la 
eleccidn de equipo y co- 
cbe fue la correcta. Si el 
patrocinador est^ conten¬ 
to, nosotros lo estamos 
mucho m8s. 

Casi Campeones, a falta 
de un par de pruebas 

P.- iCdmo ves la posibi- 
lidad de conseguir el Cam- 
peonato de Espana, te- 
nidndolo tan cerca des¬ 
puds de la victoria de Alca- 
biz? 

R.- A falta de dos prue¬ 
bas, Calafat y el Jarama, de 
los cinco resultados que 
bay que contabilizar tene- 
mos seis, nos sobra uno. 
Tpn<2mri.<5 h3«;tfi abora dos 


que los pilotos que tienen 
dos primeros no comple- 
tan los resultados con se- 
gundos puestos, sino con 
segundos, cuartos y algiin 
abandono. Se trata de Ce¬ 
zanne Barrens, y de Luis 
Miguel Arias. Para ganar- 
me, dste deberia ganar las 
dos Carreras que quedan, 
aunque yo no puntuara, da 
igual, porque s6lo puedo 
mejorar la cfasificacidn 
con primeros puestos. 

Aparte de que puedo 
ganarle yo, existen otros 
pilotos que pueden ganar, 
como Cezanne, Javier Mo¬ 
reno, Ripollds. Hay una se¬ 
rie de pilotos que estdn en 
cabeza en todas las Carre¬ 
ras. Con la igualdad de ca¬ 
ches que bay, serla muy 
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en destine 
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i:oiiPRO-ciin8io-i''Enoo 


INTERCAMBIO pro- 
gramas, principalmente 
lenguajes y profesiona- 
les, y tambi6n juegos. 
Interesados mandar lis- 
ta a Carlos Sixto. Bailen, 
25. 08240 Manresa. O 
llamar al Tel. 
(93)8734925. Tambien 
hago programas de 
gestion a medida. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad para el intercambio 
de programas. Poseo un 
CPC 6128. Enrique 
Gonzalez Bernal. Lima, 
18, Bajo B. 21005 Huel¬ 
va. 


VENDO Skyfox en 
cinta sin usar. Precio 
2.000 ptas. Preferente- 
mente Gijbn. Alejandro 
Suarez Granda. Manso, 
13, 7° A. Gijbn. Tel. 
38 53 64. Llamar de 2 a 
3. 


CAMBIO programas 
como 3D Grand Prix, 3D 
Voice Chess, Gremlins, 
etc. Interesados escribir 
a Jose Carlos Soto Ce- 
garra. Cuesta Blanca, 
30. Cartagena (Murcia). 
Tambien tengo utilida- 
des. 


VENDO, cambio pro¬ 
gramas. Tengo unos 
200. Entre otros Co- 
mando, Kung Fu Master, 
Green Beret, etc. Llamar 
a Jose Carlos. Padre 
Manjbn, 38-40, 8.° B. 
Tel. 34 45 63. Zaragoza. 


SE VENDE Amstrad 
CPC 464, poco usado, 
con mbs de 150 progra¬ 
mas, monitor de fbsforc 
verde, por 50.000 ptas. 
Francisco Jose Sampe- 
dro Lujan. Avda. Conde 
Lumiares, 27, 3.° C. 
03010 Alicante. Tel. 
(965) 25 11 76. Llamar 
en horas de comida o 
por la noche^ 

VENDO a 1.000 ptas. 
cadaunodelossiguien- 
tes programas: Fred, 
Contabilidad, American 
Football, Fighting Wa¬ 
rrior. Todos originates, 
los 4 3.500 ptas. Escri¬ 
bir a Francisco Jose 
Sampedro Lujan. Avda. 
Conde Lumiares, 27, 3.° 
C. 03010 Alicante. O lla¬ 
mar al (965) 25 11 76. 
Horas de comida o por 
la noche. 


VENDO Amstrad CPC 
464 con manual, varios 
libros y un lote de pro¬ 
gramas. Precio a conve- 
nir. Tambien lo vendo 
sin monitor. Para mas 
rnformacibn escribir. 
Galicia, 15. Apdo, 601. 
Las Palmas de Gran Ca¬ 
naria. 


COMPRO monitor co¬ 
lor para Amstrad 664, b 
cambio por el de fbsforo 
pagando diferencia. Tel. 
(91)222 32 53.Comidas 
de 3 a 4,15. Luis Carlos. 


CAMBIO programas 
para todos los modelos 
Amstrad. Interesados 
mandar lista a Barbn de 
Esponella, 18. 08031 de 
Barcelona. 0 llamar al 
Tel. (93) 357 94 61. 


DESEO cambiar jue¬ 
gos del CPC 464. Todo 
tipo de programas edu- 
cativos. Interesados lla¬ 
mar al Tel. (968) 50 95 7 
b escribir a Pintor Bala- 
ca, 38. Cartagena (Mur¬ 
cia). 


VENDO impresora y 
dos “programas” «Tas- 
copy» Tasprint con ca- 
bley manual. Nuevo. Pa¬ 
ra Amstrad. Marca New- 
Print Admate DP 100. 
100 C.P:S. Todo por 
54.000 ptas. Victor Ma¬ 
nuel Donaire Gil. Tel. 
672 81 80. Peru, 1,11.° 
C. Coslada (Madrid). 


INTERCAMBIO lista- 
dos, programas, ideas, 
etc., para el PCW 8256. 
Enviar lista. Contesto a 
todos. Interesados es¬ 
cribir a Francisco More¬ 
no Monteverde. Avda. 
Josb Farinas, 68, 5.° B. 
21006 Huelva. 0 llamar 
al Tel. 25 05 69. 


DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams¬ 
trad CPC 6128. Com- 
praria juegos del discos 
muy baratos. Compro 
cable para la conexibn 
del cassette. Gabriel La 
Rosa Guerrero. Fco. 
Morote Greus, 18. Ciu¬ 
dad Fallera 46025 Va¬ 
lencia. Tel. 349 64 68. 


DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams¬ 
trad CPC 6128 para in- 
tercambiar juegos. Inte¬ 
resados escribir a San¬ 
tiago Alberto. Joaquin 
Vayreda, 7, Urb. Els Ta- 
llats. Cambrils (Tarrago¬ 
na). Tel. (977) 36 32 56. 


DESEARIA contactar 
con usuarios PC/W y 
PC/M para intercambiar 
programas, ideas, ins- 
trucciones, trucos, etc., 
para Amstrad 8256. 
Juan Trillas, Prat de la 
Riba, 1, PrI. 43201 Reus 
(Tarragona). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams¬ 
trad para intercambio 
de programas. Interesa¬ 
dos mandar lista y escri- 
bira Miguel Simb Artola. 
Avda. Balmbs, 60, 3.°, 
2.“. 08700 Igualada 

(Barcelona). 

CAMBIO 2 juegos, 
World Cup Carnival y 
Fighting Warrior, origi¬ 
nates con instruccio- 
nes, por el Kung Fu 
Master. Tambien vendo 
por 2.000 ptas. Trans- 
mat en disco (pasa pro¬ 
gramas cinta-disco), 
original de Microbyte. 
Escribir a Federico San¬ 
chez Martin. El Pilar, 8. 
Sierra de Yeguas (Mala¬ 
ga). 


INTERCAMBIO pro¬ 
gramas comerciales de 
todo tipo en cinta o dis¬ 
co. Dispongo de mbs de 
250. Jusb L. Barderas. 
Humilladero, 29, 1.°, 1. 
Algete. 28110 Madrid. 
Naturalmente contesta- 
re a todo el que mande 
lista. 


VENDO 0 cambio 
Amstrad PCW 8256 por 
Amstrad CPC6128. Joa¬ 
quin Hernandez Beren- 
guer, Pi y Margall, 50, 2 
E, 2.°, 2,T 24004 Lbrida. 
Tel. 24 00 64. 
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AMSTRAD CPC-464 
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• TECLADO • Teclado profesional con 
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 
programables - Teclado redefinible 

• PANTALLA • Monitor RGB verde (12") 
0 color (14”) 


H|^^^|Nonnal 

Alta Res. 

Multicolor 

Col A lineas 


. ; 9R 

% 

Colores 

■, i r 27 

0-4-07 

1^ 4 nj 

Puntos 

320 X 200 

640 X 200 1160 X 200 1 


- Se pueden definir hasta 8 ventanas de 
texto y 1 de graficos • SONIDO 

• 3 canales de 8 octavas moduladas 
independienteraente - Altavoz intemo 
regulable - Salida estereo • BASIC 

• Locomotive BXSIC ampliado en ROM ■ 
Incluye los comandos AFTER y EVERY 
para control de interrupciones 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A - 64K RAM 
ampliables - 32K ROM ampliables 
CASSETTE • Cassette incop)orada con 
velocidad de grabacion (16 2 Kbaudios) 
controlada desde Basic • CONECTORES 

• Bus PCB multiuso, Unidad de Disco 
exterior, paralelo Centronics, salida 
estereo, joystick, lapiz bptico, etc. 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor 
verde o color - 8 cassettes con 
programas - Libro "Guia de Referenda 
BASIC para el programador" - Manual en 
Castellano - Garantia Oficial AMSTRAD 
ESPANA. 


TODO POR 


59.900 Pts. ( monitor verde) | 


90.900 Pts. (monitor color) 


AMSTRAD! 



mm 




if: I 

/-ii-u/Ai'i II 
tjLj / " I' r r 11 
- I!, t 

1 1 J 
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UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A -128 K RAM 
ampliables - 48 K ROM ampliables 
UNIDAD DE DISCO • Unidad 
incorporada para disco de 3" con 1801: 
por cara • SISTEMAS OPERATIVOS 

• AMSDOS, CP.^M 2.2, CP/M Plus (3.0 

• CONECTORES • Bus PCB multiuso. 1 

paralelo Centronics, cassette exterior, | 
2 } Unidad de Disco, salida estereo, 
joysticks, lapiz 6ptico, etc. j 

• SUMINISTRO • Ordenador con monhoi 
verde o color - Disco con CP/M 2.2 y 1 
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP-'M j 
Plus y utilidades - Disco con 6 programa.- 
de obsequio - Manual en Castellano - 
Garantia Ofiaal AMSTRAD ESPANA. 


TODO POR 


84.900 Pts. (monitor verde) 


119.900Pts. (monitor color) 





























AMSTRAD CPC-6128 


PCW-8256 



TODO POR 129.900 Pts, 


Centronics • SUMINISTRO • Ordenadoi 
completo con teclado, pantalla, Unidad 
de Disco e Impresora - Discos con el 
procesador de Texto LocoScript, CP' T.l 
Plus, Mallard BASIC DR, LOGO ydiversas 
utilidades - Manuales en castellano - 
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA. 


T” UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

I • Miaoprocesador Z80A - 256K RAM de 
[ las que 112K se utilizan como disco RAM 
I j • TECLADO • Teclado profesional en 
IL castellano (n, acento..,) de 82 teclas 
7 • PANTAIliA * Monitor verde de.alta 
resolucion - 90 columnas X 32 lineas de 
j exto • UNIDAD DE DISCO • Disco de 
' i" y 173K por cara - Opcionalmente, 
t'-** 2.’ Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable 
• SISTEMA OPERATIVO * CP/M Plus 
le Digital Research * IMPRESORA • 

Alta calidad (NLQ) a 20 c,p.s. - Calidad 
tstandar a 90 c.p.s. - Papetcontinuo u 
tiojas sueltas - Alineacion automatica del 
papel - Caracteres normales, 
comprimidos, expandidos, control del 
paso de letra (normal, cursiva, negrita, 
subindices, superindices, subrayado.etc), 
•OPCIONES • Kit de Ampliacion a 
512K RAM y 2.® Unidad de Disco - 
Interface Serie RS 232C y paralelo 


Existe tambien la version PCW 8512 con 
512K RAM y la 2,‘ U nidad de Disco de 
1 Mbyte incorcorada l A'l Jl I 
* El PCW 8256 puede utilizarse como 
terminal y en comunicaciones. 

El I.V.A, no esta incluido en los precios. 

NOTA: Es muy importante venficar la qarantia del 
aparato ya que solo AMSTRAD ESPANA puede 
gatantizarle la ordenada reparadon y sobre todo 
materiales de repuesto oficiales (Monitor, 
ordenador, cassette o unidades de discos). 


ESIWA 


a. Aravaca, 22. Tel 4593001. TAlex 47660INSC E 
Fax4592292. 28040Madrid, 

DelegacidnenCataluiia; CL Tarragona. 110. Tel. 3251058 
08015 Barcelona. 


Los mas prestigiosos paquetes de 

Software Profesional, en formate 
AMSTRAD,, a “precios AMSTRAD’ 







1 ALICANTE 


ALICANTE 


BILBAO 




m 


ORDENADORES SOFTWARE 

PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) '20 17 37-20 38 11 
V 03004 ■ ALICANTE ^ 


BURGOS 


il 


, E. I. S. A. 

Madrid, 4 

fj BURGOS (ESPAiiA) 
Tel. 947/20 46 24 


ORDENADORES 
SERVICIOS 
DE INFORMATICA 


BARCELONA 


®> 


UflUES 


JI^FORnaTJCfl, S.fl. 

PRIMERATIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 

0/ Francesc Layret, 76 - Tel, 691 2311 
^e^anyol^e^all6^BARCE^N^ 




O.L. 


PRIMER DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD 


|JT50 


ORDENADORES 

PERSONALES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


BARCELONA 


r A 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MIC RO MON 

Avda. Gaudi, 15 • 08025 BARCELONA 
Tel, (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


BARCELONA 


— ■ ^0e 


rriTn _ cc 
uuIu JD 


Distribuidor Oficial de: 


IS]*/! 

HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


C/ Monlaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 




ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

* Distribuidor oficial 
autorizado 


BARCELONA 




CAT INS A 
INFORMATICA 
S.C.P. 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

ftlWSTBAD 

E S P A N A 


C/ Iglesia, 15 - Tel. 7842717 
TERRASA (Barcelona) 


BADAJOZ 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
INDESCOMP 

BLAN-MOR-MICROSOFT-BIVl 

Microordenadores familiares 
y profesionales 
todo en Hardware y Software 
Aula Informatica 

SOMOS ESPECIALISTAS 
DE AMSTRAD 
SOFTWARE EDUCATIVO 
Y DE GESTION A MEDIDA 

Pescadores, 30 y Alemania, 5 DON BENITO 
Tel^fono 80 07 26 (Badajoz) 
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Guia 

de especialistas de 



ii 


**^quintesa 

INFORMATICA 

ESPECIALISTAS 
EN SISTEMAS LEAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


San Sebastian, 74 - Ofic 31 

Tels (922) 21 06 04 - 22 46 65 (ContusI ) 

38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE 


CADIZ 


JIOIIBYS 




CENTRO COMERCIAE 


cAiidntula 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
INDESCOMP 

EncontrarAs: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 

Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 


Avda. de la ConstituciOn de 1978 
^el.: 891933 - SAN FERNANDO (Cadiz) 


LOGROFjO 



e«|»uGsi 


INFORMATICA 
ELECTRONICA 
TELECOMUNICACIONES 

DRS, CASTROVIEJO, 34 
Tel. (941) 23 12 82 



REPISHOP 


OROENADORES PERSONALES 
Y DE 6ESTI0N EMPRESARIAL 

ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

GRAL MAS OE GAMINOE, AS 

Tel. 23 02 90 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


EL FERROL 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena, 118 
Tel. (981)35 49 83 
EL FERROL 


MADRID 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


Distribuidor oficial 
autorizado 


SHOP 


TODO EL HARDWARE 
Y SOFTWARE PARA TU 
AMSTRAD 



c/Nivaria, 3 - Tel,; (922) 21 81 37 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 


JAEN 


O F I M A T I C A 


Especialistas en programas 
y perifericos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN 

Alfonso X, 34 Pasa|e Maz'a, 7 
Tel 69 80 52 Tel. 25 01 44 


MADRID 




CENTRO COMERCIAL 
LOCAL 15 

Tel. 62212 89 

CIUDAD SANTO DOMINGO 
ALGETE (MADRID) 

ABIERTOS LOS DOMINGOS 
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ORDENADORES 

PERSONALES 

Francisco Silvela, 19 
Tel.: 401 07 27. 28028 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 

DESCUENTOS 


\ 

1 

1 

1 

> 




f - ~ 

MM BOUTIQUE 
1 A 9 AMSTRAD 

Centro Comercial. local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 


INFORMATICA 

PERSONAL 

Oarretera de Burgos. Km. 28 


Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 


CLARA DEL REY, 58 TELEFONO 415 15 46 

ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 3 H. 


METRO ALFONSO XIII 

Centro Comercial "EL BOULEVAR" 


TODO, 

La Moraleja 

Alcobendas Madrid 


ABSOLUTAMENTE TODO 

Tel,: 654 16 12 

_ -J 


PARA SU AMSTRAD J 


MADRID 


MADRID 

• 


MADRID 


/■ 





PEDIDOS TELEFONICOS 
222 97 92 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 

\ _-_ > 


BAZAR 

TETUAN 

ESPECIALISTAS EN 

AMSTRAD 

Arenal, 9 Tel. 265 68 55 

V _ 


Personalmente prefiero... 


□ FORHATICA 3 


... como amigos 


Concesionario oficial de 
AMSTRAD PCW-8256 

Arquitectos, Abogados, Medicos, etc. 
GESTION COMERCIAL 


Avda. Valdelasfuenles, 3 
Tel.: 654 13 12 

S. Sebastian de los Royes (MADRID) ^ 


MADRID 


MADRID 





LO QUE TU NECESITAS 
Y A UN BUEN PRECIO 

ORDENADOR 

AMSTRAD 

DISTRIBUIDORES DE PRODUCTOS 
INFORMATICOS 

Hermosilla, 75 - 1.° Otic, 14 
^M91) 276 43 94 - 2800^ADR^ 


(1 


miizi-aQBSi 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

— Arquitectos 
— AdministraciOn de Fincas 

- Videoclubs 

- Gestidn 

- 1X2 LOTO etc. 

PROGRAMAS A MEDIDA 

c/ Silva, 5 - 4.° 

Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88 
28013 MADRID 



Ofites 

Informatica 


DE 

SOFTWARE DEPARTAMENTO 
DE PROGRAMACION ANALI- 
SIS Y ASESORAMIENTO 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOM8RE 
Calabria, 207 Ida - Tel.; (93) 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda. Virgen de Montserrat, 20 tda. 
Tel.: <93) 219 27 45 BARCELONA 


96 
































































SISTEMAS Y SOPORTES :F= = 

INFORMATICOS = 


ITIorio ITIoggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 

EN MURCIA 

Disponetnos de amplia gama 
de perifericos y software. 

1 ronori,:), 7 

Tols.: (968) 21 7G 49 216123 
^ MtlHClA ^ 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

iiOFERTA FIN DE CURSO!! 
AMSTRAD 6128 

79.900 + IVA 

Avda. General L. Dominguez, 6 - Local I EdI. -Brusaias-. 

V Tel.: 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA • MALAGA J 




PONTEVEDRA 


SAN SEBASTIAN 



f ^ 



CtSv 


Ofites 

Informatica 

OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel ll. 16-8.'" Tel. 45 55 44/32 
^20011 SAN SEBASTIAN ^ 

GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, 8.A. 

Benito Corbal, 17 - V Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 

V. ___ J 




VALENCIA 


ZARAGOZA 



VALLADOLID 






PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


ZARAGOZA 



DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 


C/Serpis (Junto Plaza Xuquer) 


V. 


Tel. 361 05 08 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


J 


^ . A 

EN ZARAGOZA 

Encontraras: 


Todos los programas onginaies en 

cassette y diskette 

Equipos de AMSTRAD — Perifencos 

Libros — Discos virgenes 

Oe venia en 

mm Distribuidor Oficial 

AMSTRAD 


Duquesa Villahermosa, 3 

50010 Zaragoza [Tel (976) 35 09 48 

ENVIOS CONTRA REEMBOLSO 







DISTRIBUIDOR OFICIAL 


* Cursos de formacidn gratis 
con la compra del equipo. 

* Programacidn a medida. 

* Mantenimiento y reparacidn 


Leon XIII, 2-4. Tel. 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 
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Gui'a 

de especialistas de 




MADRID 



a 

por 



mUMTiM 


VALENCIA 

r A 



EQUIPOS Y SUMINISTROS - 
PROGRAMAS STANDAR Y A 
UEDIDA ' CURSOS DE 
INFORMATICA 






MADRID BARCELONA 
( 91 ) 73396 62 ( 93)3014700 


Gran Via Fernado El Catolico, 29 
Tels.: 325 19 09 - 325 20 1 3 
46008 VALENCIA 

V _/ 


MADRID BARCaONA 
( 91 ) 7339662 ( 93)3014700 



INFORMATICA B.M.V-SOFr 

Pelayo, 12, 3." A y B. Tels.: 301 07 76 - 301 47 00 Ext. 66. 08001 BARCELONA 

PROGRAM A PARA AMSTRAD 8512 
Y COMPATIBLES I.B.M. 


• GESTION DE RESERVAS, FAaURACION 
Y OCUPACION DE HOTELES Y APARTA- 
MENTOS HASTA 500 HABITACIONES. 


■ PRECIO CON IVA INCLUIDO ■ GARANTIA 
■ SERVICIO MANTENIMIENTO ■ RAPIDEZ DE ENTREGA 
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D esde hace unos meses 
tengo un PCW 8256 y soy 
lector de su revista, que 
encuentro muy interesante, aun- 
I que de momento veo que dedican 
poco espacio a este nuevo modeio. 
Le brindo la oportunidad de aumen- 
I tar dicho espacio, aclardndonie las 
I siguientes cuestiones que no dudo 
seran de utilidad (las contestacio- 
nes| para muchos lectores, y que le 
agradeaco de antemano. 

IlcCdmoestandistribuidas las 
256K de la memoria? cA que parte 
de ella se puede acceder desde el 
BASIC? cPodria hacer una breve 
descripcidn del mapa de memoria 
una vez cargado ei CP/M y el BA¬ 
SIC? Cuando se carga el BASIC 
aparece en la pantalla el mensaje 
de que hay libres unas 31K de me¬ 
moria. cQud pasa con las otras 
255? 

2) cCdmo se pueden manejar 
simuitaneamente dos unidades de 
disco (A y M) desde el BASIC? 

3)iEn qudlugarde la memoria, 
distinto del destinado al BASIC, 
puedo almacenar uinos 15.000 by¬ 
tes (numeros enteeros positivos 
menores de 255, generados par un 
programa BASIC, y cdmo puedo 
guardarlos en disco? En el Spec¬ 
trum esto se podia hacer con la or- 
den SAVE "tichero^.CODE 
40000,15000. cCual es la orden 
} equivalente en AMSTRAD? 

4) Me gusta trabajar con As¬ 
sembler, pero estoy acostumbrado 
al del Spectrum, cuyos mnemotec- 
^ nicos son distintos; cson tambien 
distintos los codigos? Tengo algu- 
nos programas propios y rutinas en 
I cddigo maquina(en decimal). 2C6- 
mo puedo hacerlas ir en el 8256, 
haciendo los cambios necesarios, 
sin tener que redactor de nuevo 
sus correspondientes mnemotec- 
nicos? iCdmo se controlan estos 
programas y rutinas desde el BA¬ 
SIC? iOonde hay que cargarlos? 



Esta secciin esii dedicada a respundera las dudas, con- 
sultas tdcnicas i problemas con los programas. Para roalisar 
una consulta, escribir a AMSTRAD USER. Correo Idcnico. 
Bramo Murillo, 377, 5.‘ A. 28020 MADRID. 


El manual no es muy explicito al 
tratar de las drdenes CALL, USR, 
etc. 

5) En mi ordenador no puedo 
trabajar con ficheros secuencia- 
les. He seguido al pie de la letra las 
instrucciones del manual, incluso 
con los ejemplos, y no funciona. 
Me da la impresidn, a juzgar por los 
resultados, que ignora el signo w 
de las drdenes PRINT = , WRITE# 
e INPUT #. cHay algun truco? 

6) Los ficheros aleatorios me 
tuncionan bien, pero gastan mucho 
espacio inutilmente cuando se tra- 
ta de registros cortos; invariable- 
mente, aunque haya usado la ins- 
truccidn FIELO 20 AS aS, me con¬ 
sume 128 espacios par registro. 
cCdmo economizar espacio en el 
disco? 

7| La orden PRINT o LPRINT AT 
x,y de otros ordenadores no existe 
en el 8256.2Cdmo se puede susti- 
tuir? 

8|2Haybibliografia en Castella¬ 
no sobre el CP/M Plus? 

9) iUn programa en BASIC 
compilado tiene la misma velocidad 
de ejecucidn que un programa si¬ 
milar (que sirva para lo mismo) en 
Assembler? 

10) iCdmo dar drdenes de im¬ 
presidn en pantalla a nivel de pi¬ 
xel? cOdnde estan las variables 
del sistema que controlan la panta¬ 
lla, pixels, atributos, etc. cCdmo 
copiar cualquier cosa de la pantalla 
en la impresora? 

Luis Martinez Paris 
Barcelona 

Lo primero que tengo de decir- 
le, estimado lector, es que le con- 
viene po’ner en cuareniena toda re- 
lacion que quiera establecer enire 
un Spectrum y un PCW 8256, ya 
que, aunque tiene algunos puntos 
en comun, son muy, muy diferen- 
tes. Ue todas formas, segun vaya 
leyendo las respuestas, se ira dan- 
do cuenta de estas diferencias. 

1) La disiribucidn de la memo¬ 
ria en el PCW es la siguiente: 128K 
para los programas funcionando 
bajo el sistema operativo, 112K 
para el disco M y 16K para buffer 


de impresora. Sin embargo, hay 
que considerar que de los primeros 
128K citados, el sistema operativo 
ocupa gran parte, dejando (sbloi 
61K para los programas o coman- 
dos transitorios. 

Ademas, el BASIC tambien ocu¬ 
pa espacio. Por eso, al cargarlo, 
solo quedan 31K para programas. 

2) Cadavezqueseabreocierra 
un ficliero, o se carga o salva un 
programa desde el BASIC, se pue- 
de escribir delante del nombre la 
especificacidn de la unidad de dis¬ 
co. Por ejempio, para salvar un 
programa llamado Analisis en el 
disco M tendria que escribir SAVE 
"M:ANALISIS". 

3) Una posibilidad es ulilizar el 
comando MEMOBY HIMEM- 
15000, con lo cual reserva una 
area de memoria por encima del 
programa BASIC. Los numeros los 
puede almacenar con POKE y leer- 
los con PEEK. Esta opcibn tiene la 
desventaja de que la mamoria para 
el programa BASIC se le queda re- 
ducida a unos 16K. 

Oira posibilidad es almacenar- 
los directamente en disco con un 
fichero de acceso directo. Cuando 
responda al punto 6 le explicate 
mas concretamente como hacerlo. 

En cuanto a la orden de salvar 
un fichero binario, no existe como 
tal, aunque se puede hacer me- 
diante un truco que tambien expli¬ 
cate en el punto 6. 

4) Imagino quelo de ladiferen- 
cia enire los codigos lo dice por 
que ha manejado elensamblador 
MAC 0 eldesensamblador SID que 
incluye el CP/M. Estos dos progra¬ 
mas utilizan los mnemoiecnicos del 
8080 de Intel, cuyos codigos son 
compati'bfescon bs cblZ8Q Ahora 
bien, el PCW uliliza un Z80, igual 
que el Spectrum, por lo cual tanto 
los codigos como los mnemoiecni¬ 
cos son los mismos. Lo que usted 
necesitaria es un paquete de ulili- 
dades que produce Microsoft bajo 
el nombre de M80, que incluye el 
Macroensamblador M80 y el de- 
sensamblador ZSID. Estos dos pro¬ 
gramas utilizan mnembnicos de 
Z80. 

En cuanto a la adaplacibn de 


sus rutinas en cbdigo maquina para 
Spectrum, es un problema que de- 
pende de la funcibn que desempe- 
he cada rutina concreta y de su in- 
teraccibn con los perifericos (pan¬ 
talla, leclado, disco, etc.). En cual¬ 
quier caso, es un lema excesiva- 
mente extanso para explicarlo en 
una revista. Lo unico que puedo 
aconsejarle es que lea basiantes li- 
bros acerca de la estruciura del 
CP/M. 

En lo referenieal usodeCALLy 
USR, en el apendice III del lomo 2 
del manual (paginas 369-373) 
esta toda la informacibn necesaria 
para el uso de estas instrucciones. 
Mas no se puede decir sobre ellas. 

5) La lecla marcada con el sim- 
bolo # no se corresponde con el 
que hace falta para las instruccio¬ 
nes de manejo de ficheros secuen- 
ciales y para la instruccibn PRINT 
USING. En su lugar hay que pulsar 
[EXTRA] y [4], con lo cual apare- 
cera en la pantalla el simbolo de 
pesetas (Pi). 

6) En primer lugar, creo que es 
importante realizar aigunas pun- 
lualizaciones en lo referente a la 
estruciura de los ficheros. Hay que 
diferenciar entre un registro (RE¬ 
CORD) y un campo (FIELD). Un re- 
gisiro es la unidad minmima de in¬ 
formacibn a la cual se accede en 
una operacibn de lecture o escritu- 
ra de disco cuando se manejan fi¬ 
cheros. Por ejempio, en un fichero 
de direcciones, un registro lo po- 
dn'a format el nombre, los dos ape- 
llidos.la direccibn.el telefono y el 
cbdigo postal de una persona, y 
tendriamos un registro por perso¬ 
na. 

Por otro lado, un registro esta 
compueslo por campos. Si e 1 
ejempio anterior, tendriamos un 
campo con el nombre, otro campo 
con los apellidos, otro con la direc- 
cibn, otro con el telefono y otro con 
el cbdigo postal. 

Pues bien, el comando FIELD 
sirve para determiner el tamaho de 
los diversos campos que foman un 
registro, pero no el tamano del re- 
gislro. Si usted no especifica otra 
cosa, se supone que este es 128 
bytes, 
h 
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Los comandos CLEAR y MEMO¬ 
RY poseen ambos una cpcion qua 
permiie determinar el tamaiio MA¬ 
XIMO del registro, que por defecio 
es 128 bytes. 

Porctro lado, elcomandoOPEN 
permite especificar la longiiud que 
se va a daral registro en el fichero 
que se esta abriendo, y que puede 
estar entre 1 y el MAXIMO esiable- 
cido per CLEAR o MEMORY. Y per 
ultimo, el comando EIELD permite 
determinar la longiiud de los cam- 
pos del fichero que se menciona en 
el primer parametro. 

Vamos a ver un ejempio: inten- 
temos realizar el citado fichero de 
direcciones, con 15 caracteres pa¬ 
ra el nombre, 30 para los apellidos, 
25 para la direccion, 10 para el te- 
lefono y 5 para el eddigo postal. En 
total, 85 caracteres, Esio quiere 
decir que la longitud del registro 
debe ser de 85 bytes. 

Como el maximo asumido para 
el registro es 128, que es mayor 
que 85, no necesitaremos utilizer 
MEMORY 0 CLEAR para variar este 
valor. 

Si queremos llamar al fichero 
"AGENDA’’ y abrirlo con el numero 
1, tendremos que utilizar OPEN 
’’R",l,"AGENDA",85. Con esto lo 
abrimos y especiheamos la longi¬ 
tud del registro. Ahora determina- 
remos la longitud de los campos 
con EIELD 1, 15 AS nombre$, 30 
AS apellidos$, 20 AS direccionS, 
10 AS telefonoS, 5 AS codigo$, 

Ahora escribimosun registro en 
el numero 17: 

LSET nombre$="Jose Luis’ 

LSET apellidos$=‘'Mar1inez 
Redondo" 

LSET direccion$=“C/ San 
Bonifacio, 17" 

LSET teletono$=“0964221645" 
LSET codigo$=“13" 

PUT 1,17 

Y de esta forma, queda escrito 
el registro... en el buffer. Es impor- 
tante que antes de salir del progra- 
ma que uiilice ficheros (tanto se- 



cuenciales como de acceso direc 
to), utilicemos la instruccidn CLOSE 
correspondiente, en nuestro caso 
CLOSE 1. 

Volviendo al problema expuesto 
en el punto 3, los 15000 numeros 
enteros citados se pueden mante- 
ner en el disco utilizando un fichero 
de acceso directo de longitud de 
registro 1. Llamemos al fichero 
NUMEROS: 

OPEN ’’R'’,1,’’NUMEROS’’,I 
EIELD l,num$ AS 1 
A continuacidn, convertimos el 
numero a guardar (por ejempio, 
137) en un caracter y lo almace- 
namos en la direccion que quera- 
mos (por ejempio, 1256), con: 
LSET num$=chr$(137):PUT 
1,1256 

Esto ultimo equivale a hacer un 
comando POKE 1 256,137, pero 
en el disco en lugar de la memoria. 
Para leer el numero habn’a que uti¬ 
lizar: 

GET 1,1256:num=ASC(num$) 

Asi almacenamos en la variable 
num el valor leldo. Esto equivale a 
num=PEEK(1 256), Por supuesto, 
si todas estas operaciones se reali- 
zan en el disco M, el acceso sera 
practicamente tan rapido como 
usando variables o matrices, 

Este mismo metodo es el que 
podremos utilizar para salvar y car- 
gar rutinas en eddigo maquina, ya 
quealfinyalcabonoson sino nu¬ 
meros. 

7) En la pantalla, hay que situar 
primero el cursor de texto y luego 
imprimir con un PRINT normal. Pa¬ 
ra situar el cursor utilizamos PRINT 
chr$(27)’’Y„chr$(fila-i-32)chr$ 
lcolumna-i-32). Por ejempio, para 
imprimir la palabra "EJEMPLO" en 
lafila 17 enlacolumna ISescribi- 
riamos PRINT chr$(27)'’Y’'chr$ 
|49)chr$(45) ’’EJEMPLO’’. 

Ademas, le puede interesar co- 
nocer los caracteres que mueven el 
cursor de una en una posicidn: 

PRINT chr$(27)*A” mueve el 
cursor a la linea superior. 
PRINT chr$(27)"B'' mueve el 
cursor a la llnea Inferior. 

PRINT chr$(27)“C" mueve el 
cursor a la columna de la 
d@r0chci 

PRINT ohr$(27)“D’mueve el 
cursor a la columna de la 
Izquierda. 


8) Rasta el momento, y que no- 
sotros sepamos, "CP/M: el libro de 
ejercicios para CPC’’, ediiado por 
Ferre-Moret, S.A. 

9) Un programa compilado es 
mas lento que un programa en en- 
samblador, si bien hay que tener en 
cuenta que tambien es mas sencillo 
de escribir, ya que esto se hace en 
lenguaje de alto nivel, y su veloci- 
dad suele ser suficiente para la 
mayorfa de las aplicaciones. 

lOIAquisique hayque olvidar- 
se totalmente del Spectrum. En pri¬ 
mer lugar, el PCW 8256 no tiene 
capacidad de color, par lo cual no 
existe ningun tipo de atributos. Ca- 
da pixel es bianco o negro segun 
un bit del mapa de memoria de 
pantalla este a uno o a cero. 


O s escribo para saluda- 
ros y para contaros mis 
dudas con la esperanza 
de una pronta respuesta. 

En este momento no tengo nin- 
giin ordenador, pero en un future 
muy cercano quiero comprar uno. 
Despues de estudiar toda la gama 
que el mercado ofrece (casi toda), 
el CPC-6128 me ha parecido el mds 
complete y que seguramente me 
compre, ya que el PCW-8256 es... 
demasiado profesional, aunque sus 
2S6K le hacen atrayente. 

1) La ampliacidn de memoria a 
256K anunciada para el 464 y el 
664,2es valida para el 6128? Si 
no es asi, seria muy ventajoso, ya 
que por ejempio el Commodore 
128K se puede ampliar a 512K. Asi 
supongo que se acabaria la incom- 
patibiiidad entre las cintas del 464 
y el 6128. 

2)2Porque la diferencia de las 
128K totales con las parciales? 
Las 61K del S.O.ylas 42K del 8a- 
sic suman I03K: 2ddnde van las 
25 restantes? 

3) 2Cuantos caracteres se pue¬ 
den poner por linea? 2Un espacio 
en bianco se cuenta como un ca¬ 
racter? 

4) iMe podrian decir las medi- 
das del CPC 6128 y la pantalla de 


color (la mis grande)? 

5) 2Que monitor hace menes 
daho, fosforo o color? Si es el de 
color (probablemente), 2hace nte- 
nos daiio que una TV color? Si no 
es asi. 2qud diferencias hay, apar- 
te de la resolucidn (supongo)? 

6) A pesar de la respuesta a Jo¬ 
se Vicente en el numero 4, sigo sin 
teneilo daro. iVale cualqu'ier cas¬ 
sette 0 tiene especial diseiio para 
ordenadores? Si vale cualquiera, 
2cfimo se puede enchufar al orde¬ 
nador si no tiene salidas especia- 
les para el? iPor que no es conve- 
niente que sea estereo, por ejent- 
plo, el del equipo HI-FI? 

7) 2 Hay peligro para los discos 
flexibles o puede influir en ellos, si 
en la misma habitacidn van instala- 
dos: a) un equipo HI-FI; b) un mo¬ 
tor oxigenador de acuario; por los 
posibles campos magneticos que 
puedan formar? 

8) 2Estan protegidos? 

9) &CAmo se graba en d'deren- 
les voliimenes? 

10) Pensandoen la casisegura 
adquisicidn del 6128, sobre el pro¬ 
grama del listin teletonico, pone 
que es exclusive del 464. JCbmo 
podria adaptarse al 6128? JVale 
para Nombre, Apellidos, Direccio¬ 
nes y Telefonos? 

11) Si se conecta un modem, al 
tener sAlo una salida serie RS-232, 
Jno se puede conectar al cassette, 
0 tiene otra entrada para este? 
Agusti’n Martt'nez Yb'nez 
Madrid 

1) La ampliacibn de memoria 
del 464 y 664 es la misma que la 
del 6128 pero con otra carcasa, 
con el fin de que sepueda conectar 
al bus de expansion, ya que el 
6128 tiene el cable de alimenta- 
cidn de la unidad de discos muy 
cerca del conector de expansion, y 
por esto no entra la ampliacidn del 
664 y 464. Ahora bien, dicha am¬ 
pliacidn no puede usarse para pro- 
gramas BASIC, aunque si para da¬ 
tes, pantallas, ventanas y/o buffer 
de impresora, segiin que marca se 
utilice. 

Encualquiercaso,laincompati- 
bilidad de algunos juegos en cinta 
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• Para participar solamente debera rellenar el cupon adjunto con los titulos de sus 
cinco programas favorites en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

• Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de 
cada mes entraran en un sorteo. 



IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 


D. Joaquin Vazquez Gomez 
Yafiez, 36, 2.° 

32400 (Ribadavia) ORENSE 

LOTES OE 3 PROGRAMAS 
EN CASSETTE 


• A los premiados les sera notificado 
carta certificada en su domicilio. 
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PREMIOS 
SORTEO AMSTRADIEZ 
AGOSTO-86 


con nuestra 

revista uno de estos fabulosos premios 


D. Agustin Dominguez Quesada 
Obispo Tavira, 9 

35011 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


* 1 Impresora AMSTRAD DMP-1 

* 5 Lotes de 3 programas 
en cassette 


D. Manuel Salas Roda 

Plza. de Castell, 10 

08779 (La Llacuna) BARCELONA 


AMSTRADIEZ 

OCTUBRE1986 


* 

MES 

PASADO 

MES EN 
LISTA 

% 

1 

3-D VOICE CHESS 

1 

8 

48,84 

2 

3-D GRAND PRIX 

6 

4 

36,88 

3 

KNIGHT LORE 

7 

12 

36,59 

4 

ALIEN 

3 

12 

34,72 

5 

EXPLODING FIST 

5 

10 

33,86 

6 

FIGHTER PILOT 

2 

12 

29,97 

7 

SORCERY 

4 

6 

28,81 

8 

DECATHLON 

8 

12 

21,61 

9 

PIJAMARAMA 

- 

9 

16,71 

10 

GREMLINS 

10 

12 

12,39 


D. Francisco Javier Velasco Vidal 
Pasion, 7 
(Getafe) MADRID 


D. Pedro Jesus Castro Rodriguez 
Avda. Trinidad. Edificio Trinidad, 6.° A, 
n-MSA.'’ dcha. 

(La Laguna) SANTA CRUZ DE TENERIFE 


Dna. Isabel Castillo 
Sotillo, 14 

26540 (Alfaro) LA RIOJA 
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entreel464yel6128noiienena- 
da qua ver con la capacidad de 
memoria, sino con las distinlas ver- 
slones del Sistema Operativo. 

2) En realidad el AMSTRAD 
6128tienemasde 128K, slconsl- 
deramos las ROM. El Basic ocupa 
16K de ROM; el Sistema Operativo 
16K de ROM y el Sistema Operati¬ 
vo de Disco 16K de ROM. Ademas, 
la pantalla necesita 16K de RAM, y 
quedan los 64K de RAM del Banco 
extra, y 48K para el Basic. Sin em¬ 
bargo, de esios 48K, los dos Siste- 
mas Operativos necesitan parte de 
la memoria RAM, por lo coal al Ba¬ 
sic le quedan realmente unos 42K. 
En total son 128K de RAM y 48K 
de ROM. 

Por otro lado, bajo el CP/M, se 
utilize solo parte de la ROM del Sis¬ 
tema Operativo de Disco (en la cual 
esta el BIOS del CP/Ml,ylas 128K 
de RAM. Como el CP/M necesita 
para si bastante memoria |in- 
cluyendo la memoria de pantalla), 
quedan libres para los programas 
CP/M, 0 comandos transitorios, 
61 K. 

3) Cada linea de Basic puede 
tener hasta 255 caracteres. Los es- 
pacios si se consideran un caracter 
(el caracter 32), 

4) El CPC 6128 mide 5 cm. de 
alto, 51 cm. de ancbo y 17 cm. de 
profundidad. El monitor color mide 
35 cm. de alto, 36 cm. de ancbo y 
40 cm. de profundidad. 

5) Para trabajar con texto a 
ocbenta columnas es bastante mas 
aconsejable el de fosforo verde, ya 
que posee mejor resolucion, por lo 
cual las letras aparecen mas legi- 
bles y la vista se cansa menos. Sin 
embargo, los juegos sin color pier- 
den bastante. 

6) En general, podemos decir 
que vale cualquier cassette, aun- 
que unos pueden dar mas proble- 
mas que otros. 

El CPC 6128 y el CPC 664 si 
tienen entrada para cassette. Si te 
rnlinres al cassene, practicamente 


todos los cassettes tienen entrada 
de microfono (MIC) y salida de au¬ 
ricular (EAR). 

7) Losaparatosquetienesentu 
habitacion no tienen por que danar* 
la informacidn almacenada en los 
discos, siempre que no los tengas 
demasiado cerca del transforma- 
dor de alimentacidn, A proposito, 
tampoco conviene que pongas los 
discos pegados al monitor. 

8) Estan protegidos. 

9) Si con diferentes volumenes 
te refieres al voluimen del cassette 
a la bora de grabar, normalmente 
es necesario realizar varias pruehas 
basta dar con el nivel adecuado. 

10) Imagine que te refieres al 
programa Agenda publicado en el 
numero 4. Dicbo programa es 
compatible con todos los CPC, y ca¬ 
da ficha incluye los siguientes 
campos: Nombre, Primer Apellido, 
Segundo Apellido, Direccion, Loca- 
lidad, Provincia, Codigo Postal, Te- 
lefono y Observaciones. 

11) El Amstrad 6128 no incor¬ 
pora modem. Existen algunos en el 
mercado que utilizan el port de ex¬ 
pansion, pero el cassene tiene su 
propia entrada/sal'ida indepen 
diente. 


P ensaba coittprar un AMS¬ 
TRAD 6128, pero ahora el 
8256 parece mas intere- 

sante. 

1)4ConservaelPCW 8256 las 8 
octavas de sonido de sus antece- 
sores? 

2) 4Es verdad que el PCW 8256 
pierde mucha memoria util?, y 4en 
cuanto se queda? 

3)4Es posible la compatibilldad 
entre los programas del CPC 6128 
y del PCW 8256? 

4) ^Sale muy caro acoplarle al 
8256 la unidad de 1 Megabyte? 

5) iExiste un gran paso en 
cuanto a gestion entre los dos? 

6) Si no es posible la compatibi- 
lidad entre dstos, csera muy diffcil 
que editen juegos para el PCW 
8256? 

Abelardo Garcia Gonzalez 
San Lucar de Barrameda (Cadiz) 


1) El PCW 8256 no tiene posi- 
bilidad de manejarsonidos (excep- 
to el beep del caracter 7 d Bell). 

2) La memoria no se pierde, si¬ 
no que se utiliza yademas de forma 
muy util y eficiente. Le remito a la 
carta del lector de Barcelona Luis 
Martinez Paris, en su apartado uno. 
Abl explico la distribucidn de la 
memoria en el PCW. 

3) Es posible, siempre que los 
programas del CPC funcionen bajo 
CP/M y sin realizar llamadas direc- 
tas al BIOS. En sentido contrario, es 
necesario que los programas del 
PCW tampoco efectuen llamadas al 
BIOS y que se encuentren el disco 
formaieado con el formato normal 
del CPC 6128, ya que este no lee el 
formato normal del PCW 8256. 

4) La segunda unidad del PCW 
^256 no es de un Megabyte, sino 
de 720K, Si a esto le suma los 
360K de la primera, obtiene el ci- 
tado Megabyte. Ademas, que sepa- 
mos, no es posible comprar la uni¬ 
dad suelta, sino que la venden junto 
a la ampliacion de memoria (aun- 
que tambien es posible comprar 
solo la memoria). El precio de la 
ampliacion completa (memoria-i- 
unidad de disco) es aproximada- 
mente 47.000 ptas. 

5) La gran ventaja en cuanto al 
gestion del PCWsobre los CPC esta 
en su configuracion hardware. La 
impresora perfectamente armoni- 
zada con el ordenador, el disco de 
silicio y la posibilidad de ampliar el 
disco flexible basta un megabyte y 
el disco de silicio hasta 368K asi' 
como la posibTd ad d e'impfimir un 
documento mientras se escribe 
otro, son caracteristicas destacadas 
de este equipo. Ademas es impor- 
tante el becho de que cada dia 
aparecen mas programas de ges- 
tidn de todo tipo pensados para el 
PCW 8256. 

6) Existen algunos juegos (po- 
cos todavfa) para el PCW, como un 
ajedrez en tres dimensiones y algu¬ 
nos juegos conversacionales. Pero 
si lo que le interesa principalmente 
es poder jugar con el ordenador, le 
recomiendo un CPC. 



P oseo un AMSTRAD PCW 
8256 y tengo algunas du- 
das sobre el: 

1|4Se puede conectaruna uni¬ 
dad de cassette al PCW 8256 por 
medio de algun interface? 

2) El Mallard 6ASIC que se su- 
ministra con el PCW 8256 no tiene 
comandos graficos. 4Donde podria 
encontrar otras versiones de BA¬ 
SIC con comandos graficos? (Por 
ejemplo el de Microsoft). 

3) En el AMSTRAD CPC 464 la 
pantalla se limpia tecleando “CLS". 
4Cdmo podria yo hacer lo mismo 
con mi equipo? 

4) Con el Basic de Microsoft (o 
algun otro), cservirian todos los 
programas que publican en su re¬ 
vista? 

Jose Maria Carrasco Manzano 
Salamanca 


1) No, en principio. Abora bien, 
si usted es amante de los montajes 
electrdnicos y tiene los suficientes 
conocimientos de lenguaje ensam- 
blador Z80, puede hacer experi- 
mentos con el interface serie 
RS232 para PCW y diseiiarse al¬ 
gun circulto que convierta la sehal 
con el formato serie en audio yvl- 
ceversa. 

2) Efectivamente, el BASIC Ma¬ 
llard no posee comandos graficos, 
pero por estas fechas esta apare- 
ciendo en las paginas de esta revis¬ 
ta una serie de articulos sobre el 
uso del sistema grafico CSX con di¬ 
cbo BASIC, Ademas, el CBASIC 
Compiler de Digital Research in¬ 
corpora comandos graficos que 
utilizan los citados CSX. 

3) Utilice PRINT CH- 
R$|27|''E'CHR$(27)'H". 

4) Los listados publicados en 
esta revista son para los CPC, salvo 
que se indique lo contrario. Eviden- 
temente no pueden ser compati¬ 
bles (en general) con el PCW, bien 
usando el BASIC Mallard o cual¬ 
quier otro lenguaje, por la sencilla 
razdn de que la diferencia mas im- 
ponante entre el PCW y los CPC es- 
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• Regalo de inaguracion: durante octubre, en la compra de cualquier programa te regalamos una super 
exclustva, el increi'ble juego de Arcade «GOLIATH». 

• Precios con IVA incluido. 

• Tomamos tus pedidos por telefono, y te indicamos las ultimas novedades y su disponibilidad. 
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ta en el hardware: el PCW no ma 
neja sonidos, rri colores, y ademas 
otiliza el sistema operative CP/M, 
basiame distinto del AMSDOS. 


P oseo un CPC 6128 y soy un 
asiduo lector de la revista 
AMSTRAD USER y quiseria 
aprovechar la seccldn que ponen a 
disposicidn de las dudas de las 
usuarios para plantearles una 
cuestidn. 

He desarrollado un programa 
para hacer un control de stocks a 
partir de ficheros secuenciales, 
pero no puedo introducir las datos 
de todos los articulos, ya que el or- 
denador me dice que tiene la me- 
moria llena (memory full), debldo al 
programa (ISK), el dimensfonado 
de variables, los datos, etc,). La 
pregunta es la siguiente: 2cbmo 
puedo yo direccionar los otros 64K 
de memorla que aun me quedan 
disponibles, a partir del programa 
de utilidades BANKMAN? Me gus- 
taria que me explicaran detallada- 
mente todos los pasos que debo 
seguir (en que lugar del programa 
debo Insertar las Instrucciones ex- 
ternas; si debo grabar este progra¬ 
ma de utilidades en el disco donde 


tengo el ficbero secuencial; donde 
y cuando debo poner RUN “bank- 
man” 0 LOAD “bankman"; etc,). 

Creo que la concepcldn de ml 
problema ha quedado clara: se lo 
que quiero conseguir y lo que ten- 
go para conseguirlo, pero no se 
usarlo. 

Les agradeceria mucho que 
contestaran a esta pregunta de una 
manera particular en este caso y 
en general al uso de los programas 
de utilidades que ustedes nos ban 
proporcionado en los programas 
que nosotros creamos. 

Jose Maria Pedrals Serra 
Ametlla de Merola (Barcelona) 


Antes de utilizar el segundo 
banco de memoria, se puede inten- 
tat ahorar algo en la memoria prin¬ 
cipal. Por ejempio, proeba a acortar 
lo mas posible los nombres de las 
variables y a eliminar las senten- 
cias REM. Ademas, pruebe a utili¬ 
zar, siempre que los datos lo per- 
mitan, variables reales (esto es, va¬ 
riables Y matrices destinadas a al- 
bergar niimeros entre -32768 y 
32767, y que no tengan decima- 
les). Le recuerdo que estas varia¬ 
bles se designan como enteras 
ahadiendo al nombre el simbolo % 
(por ejempio, DIM v%(l 2,34)). De 
esta forma, ahorrara 3 bytes en ca- 
da variable. 

Si aun asi, necesita usarel ban¬ 
co extra, solo podra utilizarlo para 
un tipo de variables: de cadena, de 
niimeros reales o de niimeros en- 
teros. Le aconsejo que lo utilice pa 


ra el tipo de variables que le gaste 
mas espacio, y procure meter todas 
las de los otros dos tipos en el ban¬ 
co de memoria principal. 

Las variables de cadena. En este 
caso, debera decidir coal es la lon- 
gitud maxima que va a osar y aco- 
modarse a ella. 

Debe ejecuiar primero RUN 
“bankman'' y, cuando el ordenador 
le responda con Ready, ejecutar su 
programa. 

Para abrir el banco de memoria 
necesitara IBANKOPEN.n. Si lo usa 
para variables de cadena, n ha de 
ser la longitud maxima de cadena 
permitida. Si es para niimeros rea¬ 
les, 5, y si es para numeros enteros, 
2 . 

Los comandos del banco extra 
solo manejan variables de cadena, 
por io que para almacenar en el va¬ 
riables numericas, hemos de con- 
vertirlos primero en cadenas, y pa¬ 
ra leerlas bemos de leer una cade¬ 
na y convertirla despues en ntime- 
ro. Veamos cada caso: 

1| Uso del banco extra con ca- 
denas: es el uso normal que se 
describe en el manual. 

2) Uso del banco extra con mi- 
meros reales: hay que convertir ca¬ 
da uno de Ids emeo bytes en que se 
almacena en memoria en caracte- 
res ASCII que se suman formando 
una cadena de cinco caracteres. 
Esta cadena esia quesesalva enel 
banco extra. 

Por ejempio, para salvar la va¬ 
riable c que vale -34.1245, y 
guardarla en la posicibn de registro 
37 del banco extra: 


10 a$=CHR$(PEEK( c))-t-CHR$ 
(PEEK( c-^l))-^CHR$(PEEK 
( c-^2)-l-CHR$(PEEK( c+ 
3))-^CHR$(PEEK( c-e4)) 

20 ro/o=0 

30 IBANKWRITE, r%,a$,37 

Para recuperar el valor del re¬ 
gistro 3 7 del banco extra a la varia¬ 
ble c escribiriamos: 

10 c=0 

20 r<'/o=0:a$=SPACE(5) 

30 IBANKREAD, r%, a$.37 
40 POKE c.ASC(IVIID$(a$,1, 
1));P0KE c-(-1,ASC(MID$ 
(a$,2.1)1 

50 POKE c-<-2.ASC(IVIID$(a$, 
3,1)):P0KE c-h 3,ASC 
(IVIID$a$,4,1)) 

60 POKE g-(- 4.ASC(IVII0$ 
(a$,5,1)) 


3| Uso del banco extra con nu¬ 
meros enteros: es igual que el de 
numeros reales, pero solo con dos 
bytes. Para esenbir una variable: 

10 a$=CHR$(PEEK( c%))-^ 
CHR$(PEEK( c°/o-)-l)) 

20 f %=0 

30 IBANKWRITE, r«/o,a$,37 


Y para leer el daio: 

10 c%=0 

20 r«/o=0:a$=SPACE$(2) 

30 IBANKREAD, r%, a$,37 
40 POKE c%,ASC(MID(a$,l, 
1)):P0KE c-i-l,ASC(IVIIO$ 
(a$,2,l)) 
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IMPRESORAS 


CITIZEN 


IMPRESORA MATRICIAL PARA AMSTRAD 


Gran versatilidad, 
gran calidad, con grandes 
prestaciones a un bajo coste 


La imprcsora CITIZEN 120 D csta pcnsada para 
la educacion y para usuarios de ordcnadores 
personalcs. 

Una imprcsora compacta y caractcn'sticas 
Standard con gran fiabilidad y calidad a un bajo 
coste. 

La garanti'a dc la imprcsora cs dc dos anos, 


con e.xcepcion del cabezal quc cs de un ano. 
Velocidad de imprcsion; 120 cps. 

Vclocidad dc imprcsion con Ictra dc calidad 
(NLO): 25 cps. 

Compatible con EPSON c IBM. 

Diferentes interfaces mediante cartuchos. 
Friccion y traccidn dc Standard. 



.t’l 67 12 
321 61 .s.? 

TESIN, S. A. Provenza, 10-12. Telefono) .322 44 61 - 08029 Barcelona 
Cumandaiile Zorila, 13 - Despacho 14 - Tels.: 2.S4 19 25-254 16 83 - 28020 MMIRII) 
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C Dmo ya seguramente ha- 
breis adivinado, soy uno de 
Ids aiin pocos usuarios del 
PCW, y me dirijo por esta a voso- 
tros en la esperanza de que me 
aclarbis algunas dudas que tengo, 
en la seguridad de que hareis 
cuanto esie en vuestra mano para 
ello. He intentado ser los mas es- 
cueto y preciso posible, y creo que 
tengo claro lo que me gustaria sa¬ 
ber; no obstante no tengais repa- 
ros en recortar la carta para publi- 
carla, si as! podemos resolver las 
dudas de mas gente. Dicho esto, 
paso a mis dudas: 

1) En primer lugar, aigo sobre 
CP/M: cComo pueden cargarse en 
la memoria del PCW programas he- 
chos en ensamblador y compilados 
con el MAC, para llamarlos desde 
el BASIC? cCdmo se aiiaden a los 
programas escritos para CP/M las 
RSX con el GENCOM? cEs posible 
obtener instalaciones reducidas 
del 3.G del tipo de las que se reali- 
zan con el MOVCPM de la version 
2.2? (iCdmo? 

2) Algo sobre Mallard BASIC: 
cLas instrucciones funcionan con 
llamadas al BOOS de CP/M, o con el 
BASIC se cargan en la memoria ru- 
tinas que funcionan como ROM y 
que pueden ser utilizadas en pro¬ 
gramas en cbdigo mdquina que 


vayan a ser iiamadas desde BASIC? 
Supongo que se utilizan los carac- 
teres estandard de CP/M. zEs po¬ 
sible alterando las posiciones de 
memoria donde se almacenan (que 
por otra parte desconozco) definir 
otros nuevos? 

3) Por uitimo, mis inquietudes 
respecto al future; sera posible 
disponer a corto plazo de una ver¬ 
sion del lenguaje C para el PCW? 
He leido que se pndra a la venta pa¬ 
ra la serie CPC, y me pregunto si 
tambien podra correr en el PCW. La 
misma pregunta os haria para la 
version dei Pascal de Hisoft. A mas 
largo plazo, cque puede esperarse 
sobre programas como Multiplan, 
Mbasic, Obase, etc..? cCuando 
tendremos ese tan deseado compi- 
lador de BASIC? 

Espero que mis preguntas no os 
agobien demasiado; como veis ten- 
go multitud de inquietudes que me 
gustaria ir soiucionando con vues¬ 
tra segura ayuda. Recibid con la de 
tantos otros, mi feiicitacidn mas 
entusiasta por ia revista, sobre to- 
do por la creclente seccion de ac- 
tualidad, los articulos de cddigo 
maquina y los articulos que aban- 
donan la frecuente demencia ludi- 
ca que domina a otras revistas. 

Manuel Estevez Ruiz 
Barcelona 

1) En la carta de Luis Martinez 
Paris, en la pregunta marcada co¬ 
mo 3|, explicamos un truco para 
cargar y salvar cddigo de disco uti- 
lizando acceso directo. En cuanto a 
las RSX, vamos a ver un ejempio: 


Supongamos que a creado una 
RSX llamada RUTINA y quiere ana- 
dirla al propio BASIC Mallard. El 
comando a utilizar tomara la forma 
GENCOM BASIC RUTINA. Siposte- 
riormente quiere retirar dicha RSX 
del BASIC bastard con escribir 
GENCOM BASIC. 

Hasta donde sabemos, no es 
posible crear versiones reducidas 
del CP/M Plus. 

2) Efectivamente, el BASIC utili- 
za las llamadas estandard del CP/ 
M, que al fin y al cabo, es un ope¬ 
rative. No mereoe la pena cargar 
un nuevo operativo solo para el 
BASIC. 

En cuanto a los caracteres, es 
posible oambiarlos acoediendo di- 
rectamente a la zona de memoria 
en la que se almacenan las matri¬ 
ces de puntos que losforman, pero 
tampoco disponemos de dicha in- 
formacidn. 

3) Por fin podemos darle una 
respuesta agradable para usted. En 
el mercado puede enoontrar el C de 
Hisofl distrubuido por Ofi'tes, asi 
como BDase II, Multiplan, MBasic y 
Pascal MT-r- distrubuidos por Mi¬ 
crobyre. En cuanto a compiiador de 
Basic, si se refiere al Basic Mallard, 
no existe en el mercado espahol 
que sepamos, si bien existen otros 
Basic compilados, como el Micro¬ 
soft |mas conocido como MBasic) 
y el CBasic, de Digital Research. 


S oy propietario de un Ams- 
trad CPC6t28. Me gustaria 
preguntarles sobre el uso 


del GSX.SYS que se me entregd 
con mi Amstrad, ya que no logro 
ponerlo en funcionamiento. 

He puesto el programa HELP y 
me ha parecido entender que se 
necesita un perilerico especial y 
por ello consulto con ustedes. zEs 
necesario dicho perifdrico o se 
puede conectar con dl mediante el 
CP/M Plus 0 2.2? 

Si no es asi, indiquenme par 
que programa y como puedo hacer- 
lo, pues estoy interesado en el te- 
ma. En caso contrario, indiquenme 
el nombre del periferico y si nece¬ 
sita un programa especial. 

Felipe Alfaro Solana 
Madrid 

Recientemente homos iniciado 
una serie de articulos explicando 
como utilizar el sistema GSX desde 
el Basic Mallard del PCW 8256. El 
manejo es practicamente el mismo 
desde algiin Basic CP/M de los que 
existen en el mercado para su CPC 
6128 (como por e]'emplo, el Basic 
Microsoft 0 MBasic, y el CBasic de 
Digital Research). 

Desde luego no es necesario 
ningijn periferico para utilizarlos. 
Es al contrariO: el sistema GSX pue¬ 
de manejar diversos perifericos, 
para lo cual necesita el correspon- 
diente fichero .PRL En principio, 
con su CPC 6128, puede manejar 
la pantalla en los tres modos, dos 
t'pos disti'ntos de impresora y un 
plotter. 



/I 
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OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL 


Cursos intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM 


y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador. 


CPC 61 28 f. verde -R cursillo _ 

CPC 61 28 color -f cursillo_ 

PCW 8256 -f cursillo (s6lo CPM plus) _ 
Unidad de disco para el 472 + cursillo 


89.500 + IVA 

124.500 >> 

129.500 » 

45.500 » 


Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.) 

Hermosilla 75, 1.° - Otic. 14. Tels.; (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID. 
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CAKAClEKlSiitAS 

I _ - I i I ’ ■ 

d^ondxidri directa a! bus de expansion. ^No j 

necesita interface. , ‘ — ' — \ - 

_ f d,ontlene'pro§rama degrkicds artisticos y I 
1 profesionsles.. , J 

t Seleccion de fdnciones a travesde meni^s e 
- ^ —ieonos. ' — 

_f_funabnes que realiza. 

Algunas de las multiples funa'ones que 
realiza. 

—1— — iapiz multigrosor. 

J Btocha. 

, -t- Spray. 

Fht 


I—r-t- 


F/guras elastkasf rect'angd o, tnangd o, 
cubos, circulos, elipses,poligonos.er...}. 
-|- Lineai elasticas. 


- Tramas. 

- Comas de borrar. ] 

- Borrado de pantallas _! 

— Inverse de pantallas. '■ | 

~ — 'Inverse de imagen.'^ , 

= Copia de imagen. I 

— Mdvimiento de imagen. 

— I Linea punteada. 

Rayos. 

— I Etc... 

' Pinta las figuras dando infinidad de som- 
' bras gracias a su brocha, spray, etc... - 
Gran variedarLde Hamas y t^exturas. 
Multi-textoen vertical, borizonta / curs vas 
^etc.:. 

Safvado de pantallas en, disco para modifi- 
caciones futuras. \ i 


Hard-copy de pantallas a'traves de impre^ _ . 

sora PCW 8256/8512 en tres tamanos dife-^ ! 

“ rentes a doble o simple densidad. 

• Multiplicidad de usof: 

— Dibujo artistico. ; 

- Qb^eras dt cartas., 

— Logotipos: ' "t 
— Mapas. ; _!. 

— Diseno. ‘ i 

— Pianos: 

— Ensenanza^ 

- Etc..: ^ 

Todo lo que Ud. se puecfa iihaginaP 

• Incorpora CSX driver para instalacidn del - 
light pen para uso con Dr. Draw. . 

CSX driver y Dr. Draw son marcas registradas 
por Digital Research. Inc. 




DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

para obtenerlos, puede dirigirse a: 

Avda, Isabel II, 16 - 8® 

Tels. 455544 - 455533 

Informatica 20011 san\ebastian 

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRI8U1DORES 
DI5TRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


Si Vd. tiene alguna dificultad 

Ofites 










































































JTodavia mas facil! 

Convierta su procesador de textos PCW 
825618512 en un potente ordenador con: 
PROGRAMAS RPA. 

Programas muy faciles de usar con 
continuas ayudas en pantalla. 

Pidanos informacion sin compromiso. 


iiSuprimera sorpresa ser^ su precion 


SOLICITE INFORMACION EN: ® 

DMsIdn Inlormallca de . Division On-line de GALERIAS 

Tiendas especiallzadas en Informatica y Equipos de olicina. 


Disiribuidor exclusivo en Espana: /-/; f-74#: 

Galileo, 26-30. Tels. (91)4479751/98 09. Telex. 47556 RPA. 26015 MADRID 

Disiribuidor exclusivo en Catalunya: fiCE DISTRIBUCION 
Tarragona, 112. Tel. (93)325 15 12. 06015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 




































